Draaiboek levend kolonisten van Catan

Nawaka 2002

Levend kolonisten van Catan is een groots opgezet programma georganiseerd voor de drie Wilde Vaart subkampen van het Nawaka 2002.  Dit spel is gebaseerd op elementen uit  het populaire bordspel "Kolonisten van Catan". De voor je liggende speluitleg is bedoeld voor begeleiding en medewerkers die medewerking verlenen aan het slagen van dit programma onderdeel. Naast deze speluitleg is er ook een speluitleg voor de deelnemers.    

Korte bedoeling van het spel

Doel van het spel is dat er met een groep een stad wordt gekolonialiseerd (gebouwd).

Deelnemers doen mee per bak met hen eigen vlet en worden ingedeeld in drie groepen. Winnaar is de groep die al eerste een stad heeft. Dit kan men doen door op diverse plekken geld te verdienen door gokken of "iets" te doen. Hiervoor kunnen de benodigde grondstoffen gekocht worden. 

Bij een makelaar kunnen de grondstoffen worden ingeruild om huizen e.d. om een stad te bouwen te  vergaren. Spelelement hierbij is de markt werking voor grondstoffen en andere maatschappelijke problemen (zwart geld, vals geld, nieuwe geldsoort e.d.). De groep winnaars mag hun stad een naam geven en krijgt een prijs (wij hadden hiervoor de kaarten uit het kaartspel genomen en deze beschreven met Winnaar)!  

Wat is de bedoeling

Jij hebt je ingetekend om mee te helpen bij dit grandioze programma. In deze speluitleg vind je wat de bedoeling is en (belangrijker) wat er van jouw verwacht wordt. Er staat ook in wat er van andere medewerkers wordt verwacht. Als het goed is, is verder op aangekruist wat jouw taak is.
Hieronder staat eerst een uitleg van het spel verloop. Met vet is aangegeven voor welke functies het kan zijn dat jij bent ingezet. Hierdoor krijg je hopelijk een beeld van welke rol jij hebt in het spelverloop. Daarna wordt verder in detail ingegaan op de taken van medewerkers.

Spelverloop

Deelnemers hebben zich bij de subkampstaf ingeschreven voor deelname aan het spel. Zij worden door de spelleiding ingedeeld in drie groepen van ongeveer 30 vletten. De vletten krijgen een vlaggetje in de kleur van de groep en waarmee ze het spel spelen.

Op het speelveld ( verder de 'Mall' genaamd) staan drie vlaggenmasten met dezelfde kleuren vlaggen als de vletten hebben. Deze vlaggenmasten markeren de plekken waarop de stad opgebouwd moet worden. 

De deelnemers krijgen bij de start van het spel een korte speluitleg op papier (bijlage 1, onder aan dit document). Na de start van het spel vertrekken de deelnemers per vlet naar een plek naar keuze waar geld verdiend kan worden of vermeerderd. Voor deze “ondernemingen” zijn per activiteit 2 medewerkers nodig: de zogenaamde: ondernemers. 

Zij ondernemen de volgende gelegenheden en activiteiten:

1.
Gokhal: Rad van fortuin: deelnemers kunnen geld inzetten op een cijfer 1 t/m 10 en hiermee hun inzet verdubbelen. Bij verlies is de inzet weg.

2.
Café:  Kaarten: 21-gen.

3. 
Pizzeria de maffioso knock-out show: twee vlakken ja/nee of hoger/lager. Er worden vragen gesteld waarbij men kan kiezen welk vlak men wil in de trend van: zijn er meer of minder dan 15000000 fietsen in Nederland?

4.
Hoeren: Vlegelhangen: hoe langer men presteert hoe meer geld men kan verdienen. (dit hebben we vervangen door een frisbee spel: (zaadjes werpen) men moet proberen zoveel mogelijk frisbees in een vak op de grond proberen te gooien.

5.
Bijstand: Dobbelen voor een uitkering: Yatzee. (Voor de telling hiervan is een schema: zie bijlage 2.)

Wanneer de deelnemers denken genoeg geld te hebben gaat men terug naar de Mall en kan bij de handelaren in marktkramen grondstoffen kopen. Het gaat hierbij om de volgende grondstoffen:

· Steen

· Hout

· Graan

· Erts

· Wol

Voor elke grondstof is er 1 handelaar nodig. Deze staan dicht bij elkaar achter marktkramen en hebben dus veel contact met elkaar. De grondstoffen zijn geprijsd aan de hand van het vraag en aanbod principe. Op krijt borden kunnen de handelaren aangeven wat hun grondstoffen kosten en deelnemers kunnen eventueel afdingen.

Wanneer men genoeg grondstoffen heeft gaat men naar de Makelaar en kan men huizen kopen (laten bouwen). 

Voor 1 huis is nodig:
  1 steen, 1 hout, 1 graan en 1 wol.

Voor 1 café is nodig:
  5 hout, 10 graan, 5 erts en 5 wol.

Voor 1 kerk is nodig:
10 steen, 5 hout, 15 erts en 5 wol.

Wanneer men tien huizen een café en een kerk heeft mag men zich een dorp noemen.

Hierna kan men een stad worden door meer huizen, nog een café, een universiteit, een raadhuis en de kerk om te bouwen tot kathedraal. Wanneer dit bereikt is kan men stadsrechten aanvragen en de winnende stad krijgt een prijs.

Men heeft nodig om stad te worden:

15 extra huizen van:
1 steen, 1 hout, 1 graan en 1 wol.

1 extra café van:

5 hout, 10 graan, 5 erts en 5 wol.

1 raadhuis van:

5 steen, 5 hout, 15 erts en 10 wol.

1 universiteit van:
10 steen, 10 hout, 15 graan, 5 erts en 5 wol.

en voor het ombouwen van de kerk naar kathedraal is nodig:





10 steen, 5 hout, 15 erts en 5 wol.

Als spel element zijn er verstorende factoren die het verloop van het spel kunnen bepalen en het mogelijk maken het spel te versnellen en vertragen. Deze gebeurtenissen dwingen de deelnemers samen te werken en niet al hun geld op te potten. Met betrekking tot de grondstoffen zij  dat de volgende factoren:

· mislukken van de oogst van graan door bijvoorbeeld droogte kan de prijs van het graan op drijven.

· een schapenziekte kan de prijs van wol opdrijven.

· een grote brand kan de prijs van hout enorm opdrijven.

· een enorme goede oogst kan de prijs van graan verlagen, net als een geboortegolf onder de schapen en het vinden van een nieuwe ertsmijn deze grondstoffen kunnen verlagen.

Daarnaast zullen er stoorzenders worden ingezet met elk hun eigen rol.

· er kunnen invallen gedaan worden bij de ondernemers door de politie waardoor de kolonisten al hun geld kunnen verliezen. Dit om te voorkomen dat men te lang bij een spel blijft hangen.

· zeerovers kunnen vletten enteren om geld en eventueel meegenomen grondstoffen af te nemen.

· als men grondstoffen oppot kan er om een bepaalde tijdseenheid (bijvoorbeeld 1 uur) belastingheffing over grondstoffen plaats vinden. Hierbij worden bijvoorbeeld 5 % van de in het bezit zijnde grondstoffen ingenomen door de belastinginspecteur.

Terrein

Dit zal in de buurt van het Nawaka terrein zijn. (zie bijlage het kaartje).

Het terrein zal bestaan uit de volgende onderdelen:

Een plas waar +/- 100 vletten kunnen zeilen met 5 plekken aan de kant een activiteit ontplooit kunnen worden op enige afstand van elkaar. Dan is er een groter stuk terrein (de "Mall") waarop de steden gebouwd worden bij de vlaggenmasten van de drie kleuren en waar de handelaren de grondstoffen verkopen en de makelaar zijn huizen achter tafels

Schets van terrein:



1. gokhal













2. café

wol                 






3. pizzeria de maffioso


           erts




"MALL"
graan




plas



      4. hoerenbuurt



hout



steen







5. bijstandskantoor

makelaar

Wat moet er gedaan worden 

Hieronder volgt een een beschrijving van wat er van de verschillende medewerkers verwacht wordt. Als het goed is staat er aan gekruist welke taak jij gekregen hebt.

( Algemeen spelleider (2 personen)

Deze houdt overzicht over het spel, treed op als scheidsrechter tijdens conflicten, bewaakt de tijdsplanning, beantwoord vragen van kolonisten en medewerkers, grijpt in bij calamiteiten en kan beslissingen nemen over het verlagen van prijzen e.d. Deze bevindt zich gedurende het gehele spel op de Mall en staat met een portofoon in contact met de ondernemers, verbindingen, de zeerovers en het centrale terrein. 

( Verbindingen (6 personen)

Deze zorgen voor het voorzien de ondernemers van geld, koffie en thee en ondersteunen op allerlei andere punten. Deze zullen over een boot met buitenboord motor beschikken en aangestuurd worden door de algemene spelleider.

( Handelaren ( minimaal 5 personen)

Deze verkopen op de Mall de grondstoffen. Voor elke grondstof is er 1 handelaar. Prijzen liggen aan het begin van het spel vast maar veranderen in de loop van het spel. In de tijdsplanning staat ongeveer wanneer er prijzen veranderen en wanneer de valuta verandert. De spelleider zal dit aansturen en overleggen. Doormiddel van krijt borden kunnen de handelaren de prijzen duidelijk maken aan de kolonisten. Daarnaast moeten de handelaren goed opletten dat er niet met vals geld betaald wordt. Dit moet geweigerd worden en eventueel kan de politie erbij gehaald worden. De politie kan al het geld innemen, of de groep meenemen voor nader onderzoek (tijdstraf).

( Ondernemers (minimaal 10 personen) 

Deze staan op de “posten” waar de deelnemers geld kunnen verdienen en voeren hier een activiteit uit. De volgende ondernemingen hebben we:

 ( Coördinator ondernemers

Dit is degene die de communicatie doet en daarvoor heeft hij een portofoon. Bij de handelaren staan krijtboren waarop het nieuws kan worden doorgegeven. Dit zijn mededelingen als: "gekke schapenziekte uitgebroken" en "record oogst graan". De coördinator zal dus heen en weer tussen de verschillende ondernemers moeten lopen of varen. De volgende ondernemingen zijn er:

( Gokhal

Hier spelen we het Rad van fortuin.

Kolonisten zetten geld in op een cijfer 1 t/m 10. Wanneer het hun nummer is wordt de inzet verdubbeld. Bij verlies is de inzet weg.

Wanneer in de loop van het spel dit te lang duurt kan er gekozen worden voor hoger/lager principe: deelnemers kunnen aangeven: hoger of lager dan het eerder gedraaide getal en verdubbelen of verliezen zo de inzet.(In de praktijk werd er bijna direct over gegaan naar een hoger/lager principe.  

( Café  

Hier gaan we kaarten: 21-gen.

Er kunnen 6 kolonisten spelen tegen de spelleider (cafébaas). De cafébaas deelt de deelnemers elk twee kaarten. De teling op de kaarten is als volgt: aas: 11 of 1; heer: 4; dame: 3 en de boer: 2 punten waard. Alle getallen zijn het bijbehorende getal waard. Wanneer een deelnemer zijn kaarten krijgt kan hij aangeven of hij nog een kaart van de cafébaas wilt ontvangen of niet. Dit gaat door tot de kolonist 21 punten heeft, "dood" is (meer dan 21 punten of geen risico meer wil nemen (past). Als laatste deelt de spelleider kaarten voor zichzelf. Wanneer hij 21 heeft wint hij van alle lagere uitslagen; wanneer hij minder heeft winnen alle hogere uitslagen bij gelijke score wint de cafébaas. Wanneer de cafébaas "dood" is winnen alle kolonisten (behalve de kolonisten die ook "dood" zijn).  

( Pizzeria de maffioso

Hier spelen we een knock-out show. Er worden twee vlakken ja/nee of hoger/lager met afzetlint en haringen op de grond afgezet. Er worden door de spelleider vragen gesteld waarbij men kan kiezen welk vlak men wil in de trend van: zijn er meer of minder dan 15000000 fietsen in Nederland? Wanneer men het goed heeft verdubbeld de inzet, wanneer het fout is, is men de inzet kwijt.(de vragenlijst met 250 vragen krijg ik nog van degene die hem gemaakt heeft. Deze volgt dus nog!)

( Hoeren 

Hierbij valt geld te verdienen: Vlegelhangen: hoe langer men presteert hoe meer geld men kan verdienen. Men gaat zonder dat de voeten de grond raken aan een houten stok hangen. Wie dit langer dan … seconden volhoudt heeft 10 catan-euro's gewonnen, enz. (Dit is dus een frisbee spel geworden, maar je kunt hier ook zelf iets verzinnen of gaan vlegel hangen)

( Bijstandskantoor

Als deelnemers geen geld meer hebben en dus ook geen geld meer kunnen winnen door gokken kan men bij de makelaar een briefje voor de sociale dienst halen. Wanneer dit formulier volledig is ingevuld (bijlage 3, het bijstandsformulier) mag men bij het bijstandskantoor dobbelen voor een uitkering. In drie worpen kan men proberen een Yahtzee combinatie te maken. Hoe moeilijker de combinatie: hoe meer er verdiend wordt door de deelnemers(zie lijst bijstandsuitkeringen, bijlage 2.).

( Makelaars (2 personen)

Deze ruilt huizen e.d. voor grondstoffen. Hij/zij ruilt volgens de prijzen op de prijslijst grondstoffen om voor huizen, cafés, kerken e.d. (bijlage 4. de prijslijst huizen e.d.)

Wanneer de valutawisseling plaats vindt kan hij/zij als bank optreden en de Catan-euro's omwisselen voor Nawaka dukaten. Hierbij dient de makelaar rekening te houden met een omwissel koers van 1:2.

Tevens kunnen de kolonisten wanneer ze helemaal geen geld meer hebben een bijstandsformulier (bijlage 3) halen bij de makelaar. Zij moeten dit volledig invullen en meenemen naar het bijstandskantoor.

(Stoorzenders (minimaal 6 personen)

( Zeerovers
Deze kunnen vletten met kolonisten overvallen en deze beroven van hun geld en eventueel meegenomen grondstoffen. Zij beschikken over een vlet of motorboot, herkenbaar aan een zeeroversvlag.

( Politie-inspecteur

Deze kunnen invallen doen bij de ondernemers en de aanwezige kolonisten ontdoen van hun geld. Zij kunnen tevens geld controleren op valsheid en dit eventueel in nemen. De politie-inspecteur is undercover en dus niet herkenbaar, maar draagt wel een badge. (Wel handig als hij enige autoriteit uitstraalt, nu werd hij niet altijd serieus genomen). 

( Belastinginspecteur 

De belastinginspecteur controleert of er geen grondstoffen worden gehamsterd. Op vaste tijden, om de 2 uur gaat hij het terrein rond en waar kolonisten grondstoffen hamsteren int hij belasting. Dit is 10 % van de grondstoffen die aanwezig zijn. De belasting inspecteur is herkenbaar aan iets!

Tijdsplanning

Kolonisten is gepland op donderdag 25 juli (=dag 2) van 9.00 uur tot 17.00 uur. Als reservedag, bij te slechte weersomstandigheden o.i.d. is maandag 29 juli (= dag 6) vrijgehouden. Het Programma zal twee dagdelen in beslag nemen, met daartussenin ruimte voor de lunch. 

	Tijdstip:
	Actie:
	Wie:
	Waar:

	aankomst kampterrein = dag 0
	Inschrijven voor kolonisten
	Subkampstaf
	Subkampstaftent

	Woensdag 24 juli = dag 2

19.00 uur
	Sluiting inschrijving
	Subkampstaf
	nvt

	Woensdag 24 juli

20.00 uur
	Inschrijvingen bij algemeen spelleider
	Subkampstaf contact persoon
	nvt

	Woensdag 24 juli 20.30 uur
	speluitleg medewerkers
	medewerkers
	subkampstaftent Hurricane

	
	
	
	

	Donderdag 25 juli

8.00 
	Verzamelen materialen
	medewerkers
	subkampstaftent Hurricane

	9.00
	vertrek richting terrein
	deelnemers
	vanaf water voor subkampterrein

	9.00
	Medewerkers nemen plek activiteit in 
	Medewerkers
	gehele spelterrein

	9.30
	uitleg spel en start spel
	Spelleider
	Mall

	9.45
	uitdelen vlaggen
	Spelleider
	Mall

	10.00
	daadwerkelijke start
	allen
	

	11.00
	Controle belastinginspecteur
	belastinginspecteur
	Mall

	11.30
	Start valuta wissel
	kolonisten en makelaar
	makelaarskantoor

	12.00 – 13.30
	Lunch
	allen
	Mall

	14.00
	Sluiting valuta wissel
	kolonisten en makelaar
	makelaarskantoor

	14.00
	uiterste tijd waarop er mat Catan-euro’s betaald kan worden 
	kolonisten
	Mall

	15.00
	controle belastinginspecteur
	belastinginspecteur
	Mall

	16.00
	controle belastinginspecteur
	belastinginspecteur
	Mall

	16.30
	Verzamelen op de Mall 
	allen
	Mall

	16.45 
	prijsuitreiking en afsluiting spel
	algemeen spelleider en allen
	Mall


Communicatie

Voor de communicatie zijn er 4 portofoons. Deze zijn bij:

· de algemeen spelleider

· verbindingen

· de zeerovers

· de coördinator van de ondernemers

Veiligheid

In dit programma zitten geen extra risico volle onderdelen. Voor het zeilen wordt er vanuit gegaan dat de deelnemers in het bezit zijn van de  benodigde MBL's of CWO programma's. Reddingsbrigade wordt geregeld.

Ervaringen
Het is nu ongeveer twee weken na het Nawaka en ik krijg nog steeds enthousiaste reacties op het spelen van kolonisten. Ik kan wel zeggen dat het werkte zoals wij (de gehele subkampstaf van Hurricane) het verzonnen hebben. We hadden deelname van 56 vletten dus zo'n 350 deelnemers.

Paar kleine kanttekeningen zijn op hun plaats:

* Als je het spel wilt gaan spelen zorg dat je goed met de medewerkers bespreekt wat de bedoeling is. Ik heb een uur met de medewerkers overlegt en hierdoor hadden ze veel eigen inbreng en speelden ze hun rol erg goed. 

* Portofoons zijn erg handig. Dit bespaart veel frustraties (ik overlegde via de portofoon met iemand die aan de andere kant van 350 deelnemers stond!!)

* Ze de ondernemers niet te ver uit mekaar. Het was nu ongeveer windkracht 3 en we hadden ze te ver uit mekaar staan waardoor men lang bezig was om van de ene post naar de andere te gaan. Als je het op het land speelt hou hier ook rekening mee.

* In het begin ging het geld verdienen te langzaam. Zorg dat je de grondstoffen eerst vrij goedkoop maakt. verhogen kan altijd nog.

* Het bouwen van een totale stad met 25 huizen was in een dag bijna niet te doen. Ik raad aan om minder huizen een stad te verklaren.

* Wij hadden 75 huizen, 3 kerken, cafés e.d. gebouwd van karton, echt bakstenen geregeld, echte hout stammetjes e.d. Reactie van iemand was:"tof dat de grondstoffen echt zijn, je had ook kaartjes kunnen gebruiken!" Ik denk dat het feit dat de grondstoffen en huizen "echt" waren voor een deel maakte dat het spel zo tof was (en dat het goed weer was). Het loont de moeite om hier tijd en energie in te stoppen.

Tot slot
Ik ben erg druk geweest met het maken van het spel, samen met mijn mede-subkampstaf van Hurricane. Ik hoop dat jij of jullie goed gebruik maken van ons werk.  Ik geef iedereen toestemming om dit draaiboek aan te passen aan jouw situatie en er een leuk spel van te maken. Laat me even weten hoe je het gebruikt hebt en of het geslaagd was!!

Veel plezier!

Paulien Scherpenzeel

Moesmate19@hotmail.com

14-8-2002

Bijlagen:

1. Speluitleg voor de deelnemers

2. Lijst bijstandsuitkeringen voor post Hoeren

3. Bijstands aanvraagformulier

4. Prijslijst Huizen en Gebouwen Catan

5. Checklist benodigdheden/materialen

Bijlage 1: Speluitleg Levend Kolonisten van Catan
Levend Kolonisten van Catan is voor de drie Wilde Vaart subkampen van het NaWaKa. Dit spel is gebaseerd op het bordspel “Kolonisten van Catan”. 

Doel van het spel

Het doel van het spel is dat er met een groep een stad wordt gekoloniseerd (gebouwd). De winnaar is de groep die als eerste een stad gekoloniseerd heeft.

Spelverloop

Met je bak ga je in een vlet het water op. Aan je vlet hangt een vlag in de kleur van je groep. In totaal zijn er 3 groepen.

Eerst moet je je geld zoveel mogelijk vermeerderen. Dit doe je door verschillende activiteiten in het café, het bordeel, de pizzeria of de gokhal. Als je genoeg geld denkt te hebben ga je naar de Mall waar je grondstoffen kunt kopen: erts, hout, bakstenen, wol en graan. De prijzen voor de grondstoffen veranderen steeds door verschillende gebeurtenissen. Wat en waarom er iets verandert, kun je lezen op de krijtborden. Zorg dus dat je slim inkoopt!

Met je grondstoffen ga je naar de makelaar waar je gebouwen kunt kopen. 

	gebouw
	grondstoffen

	
	erts
	hout
	wol
	baksteen
	graan

	1 huis
	  -
	  1
	  1
	  1
	   1

	1 café
	  5
	  5
	  5
	  -
	   10

	1 kerk
	 15
	  5
	  10
	  10
	    -


Met 10 huizen, 1 café en 1 kerk ben je een dorp. Ben je uitgebreid naar 15 huizen, 2 cafés, 1 stadhuis en 1 universiteit en heb je van je kerk een kathedraal gebouwd dan ben je een stad en heb je gewonnen. Je bouwt je stad bij de vlag in je eigen kleur. 

	gebouw
	grondstof

	
	erts
	hout
	wol
	baksteen
	graan

	stadhuis
	 15
	  5
	 10
	  5
	  -

	universiteit
	  5
	 10
	  5
	 10
	 15

	kathedraal
	 15
	  5
	  5
	 10
	  -


Tijdens het spel kan het zijn dat je door politie, zeerovers of de belastinginspecteur onderschept wordt. De politie doet voornamelijk invallen in de plaatsen waar je je geld verdient. Zeerovers, te herkennen aan een zeeroversvlag, kunnen je enteren om je geld en je grondstoffen in te nemen. De belastinginspecteur tenslotte, kan belasting heffen over bepaalde grondstoffen, wat inhoudt dat je een percentage in moet leveren. Als je helemaal geen geld meer hebt, kun je naar het bijstandskantoor om een uitkering te verdienen.

Belangrijke opmerkingen

Tussen 12u en 13.30u wordt er geluncht op de Mall. Neem dus een lunchpakket mee. Om 16.30u of als een groep een stad heeft, is het spel afgelopen en verzamelen we op de Mall. De prijsuitreiking vindt plaats om 16.45u.

Veel plezier en maak er een relaxte dag van!
Bijlage 2: uitkeringen bij het bijstandskantoor:

Bijstandsuitkeringen:

One pair:





10 Catan-euro

2 dezelfde

Two pair:





20 Catan-euro

2 maal 2 dezelfde

Three of a kind:



20 Catan-euro

3 dezelfde

Four of a kind:




40 Catan-euro

4 dezelfde
Full house:





30 Catan-euro

2 en 3 dezelfde

Kleine straat:




40 Catan-euro

4 op een volgend

Grote straat:




50 Catan-euro

5 op een volgend 

Yatzee:





100 Catan-euro

5 dezelfde

Bijlage 3: Bijstandsformulier: 
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Overheid van Catan

Aanvraag formulier voor
BIJSTANDSUITEKRING
Hierbij verklaren ondergetekende zich te voldoen aan de voorwaarden om in aanmerking te komen voor de catanische bijstandsuitkering, welke inhoud een x aantal keer een gooi te kunnen doen voor een riante financiële meevaller. 

De voorwaarden zijn omschreven in de statuten en reglementen van de catanische overheid betreffen artikel 365 tot en met artikel 366 en aanvullend artikel 772B tot en met artikel 772F.

Deze uitkering heeft een geldigheidsduur van één dag en zal alleen geïncasseerd kunnen worden door de ondergetekende op de dag die valt op 1644 dagen na 23 Januari 1998.

Afkomstig uit:

Baksnaam:

Handtekening:

____________________________________

Recht op een bijstandsuitkering 

Iemand heeft pas recht op bijstand als hij onvoldoende eigen inkomsten of vermogen heeft om in zijn onderhoud te voorzien en ook geen recht (meer) heeft op een andere uitkering. De gemeente bepaalt zelf de precieze hoogte van de uitkering door middel van toeslagen en kortingen. Zo wordt de uitkering afgestemd op de noodzakelijke kosten, waarbij vooral de woonsituatie meespeelt. Alleen wie rechtmatig in Nederland woont komt ervoor in aanmerking.
Een bijstandsuitkering moet u verder verdienen bij het Centrum voor Werk en Inkomen (CWI). Uw aanvraag wordt vervolgens door de betreffende ambtenaar van Catan beoordeeld. 

Hoogte 

Art 365.1 Gehuwd of samenwonend 
Als u gehuwd bent of samenwoont, hebt u vanaf 1 januari 2002, samen met uw partner, recht op een volledige uitkering van een x aantal keer gooien voor catanische dollars (= 100% van het nettominimumloon). Het inkomen van uw partner is van invloed op de bijstand. Als uw partner een inkomen heeft dat net zo hoog of hoger is dan het minimumloon, hebt u in principe geen recht op bijstand. De uitkering kan worden verlaagd als u lagere (woon)lasten heeft, doordat u bijvoorbeeld een onderhuurder hebt of een inwonend kind (ouder dan 18 jaar) met een eigen inkomen. 

Art 365.2  Alleenstaande 
Als alleenstaande krijgt u per 1 januari 2002 een uitkering van 50% van het minimumloon (10 catanische dollar). Als u uw (woon)kosten niet met iemand anders kunt delen, krijgt u een toeslag van maximaal 20% van het minimumloon (10 catanische dollar)..
Woont u met anderen samen zonder dat er sprake is van een partnerrelatie, bijvoorbeeld in een studentenflat, dan wordt u beschouwd als een alleenstaande. In veel gevallen zult u dan geen, of slechts een gedeeltelijke toeslag krijgen. U kunt immers bepaalde (woon)kosten delen met anderen. 

Art 365.3  Alleenstaand met kinderen 
Als u als alleenstaande ouder samenwoont met kinderen (eigen kinderen of stiefkinderen) die nog geen 18 jaar zijn, hebt u vanaf 1 januari 2002 recht op € 732,92 netto per maand, dat is 70% van het minimumloon. Als u kunt aantonen dat u uw (woon)kosten niet met anderen kunt delen krijgt u daar een toeslag van maximaal 20% van het minimumloon bij (10 catanische dollar).

Art 365.4 Vermogen 

Art 365.4 Vermogen 
Als bijstandsgerechtigde mag u een zogenaamd bescheiden vermogen houden. Dit bedrag is voor alleenstaanden € 4.820 en voor alleenstaande ouders en gehuwden het dubbele (50 catanische dollar). Ook de rente over dit bescheiden vermogen is niet van invloed op de bijstand. 
Als u meer vermogen hebt dan dit bedrag, dan moet u hier eerst van leven voordat u bijstand krijgt. Geld dat u zelf spaart wordt niet gezien als vermogen. 
Vermogen is zowel geld als bepaalde bezittingen. Schulden worden hierop in mindering gebracht. Voor een eigen huis geldt een bijzondere regeling. 

Art 365.5 Eigen boot 
Als u een eigen boot heeft, kan de bijstand worden verstrekt als een zogenaamde krediethypotheek. Dat is een lening die u terugbetaalt als u voldoende (andere) inkomsten hebt, waarbij uw eigen huis als onderpand geldt. Deze krediethypotheek bedraagt maximaal het bedrag aan eigen geld dat in het schip zit met een bepaalde vrijlating. Deze vrijlating is 20  en de helft van het meerdere, maar maximaal 350. Als uw overige vermogen, dus vermogen dat niet in de boot  zit, minder is dan het bedrag dat u maximaal als bescheiden eigen vermogen mag bezitten, dan wordt het verschil nog afgetrokken van het resterende vermogen in uw boot. 

Inkomsten 

Art 365.6 Inkomsten 
Zowel uw eigen inkomen als het inkomen van uw partner is van invloed op het recht op bijstand. Inkomsten wordt geheel in mindering gebracht op de bijstandsuitkering. 

Art 365.7 Vrijlating inkomen 
Voor bijstandsgerechtigden die geen sollicitatieplicht (meer) hebben (57½-jarigen en ouder, en ouders met kinderen tot vijf jaar) maakt het verschil hoe inkomen is verworven. Betreft het loon of winst (inkomen uit arbeid), dan wordt een gedeelte van dat inkomen vrijgelaten. Deze vrijlating is vanaf 1 januari 2002 € 86 per maand en de helft van het meerdere, maar maximaal € 158 per maand. 
De vrijstelling geldt ook voor personen die om medische of sociale redenen alleen in deeltijd kunnen werken. De gemeente kan zelf bepalen voor wie de inkomensvrijlating geldt. 

Art 366 Voorschriften 

Art 366.1 Boeten en fraude 
Bij het overtreden van de mededelingsverplichting (het niet of niet tijdig verstrekken van informatie die van belang is voor het vaststellen van het recht op uitkering op grond van de Abw, IOAW, IOAZ) wordt een boete opgelegd. De boete is 10% van de bruto ten onrechte of teveel betaalde uitkering. De minimale boete is € 45. Deze wordt ook opgelegd bij overtredingen waarbij er (nog) geen financiële gevolgen zijn. 
Als het teveel betaalde bedrag hoger is dan €  6.000, volgt aangifte bij het Openbaar Ministerie en wordt tot strafvervolging overgegaan. 

Art 366.2 Terugvordering 
Bij het overtreden van de mededelingsplicht legt de sociale dienst niet alleen een boete op. Het teveel ontvangen bedrag wordt ook teruggevorderd. Hierbij bestaat zelfs de mogelijkheid dat beslag wordt gelegd op loon of uitkering. Bij het invorderen van dit bedrag wordt rekening gehouden met een zogenaamde beslagvrije voet. Dat wil zeggen dat 90% van de bijstandsnorm (inclusief vakantie-uitkering) plus kinderbijslag altijd moet overblijven. Wat iemand meer ontvangt, moet worden betaald voor de terugvordering. 

Art 366.3 Voorschriften en maatregelen 
De sociale dienst legt een maatregel op als iemand zich niet aan bepaalde voorschriften heeft gehouden, zoals: 
- niet tijdig inleveren van gegevens 
- niet meewerken aan onderzoek 
- het niet voldoende proberen passend werk te vinden 
- geen passend werk aanvaarden. 

De maatregel is een tijdelijke verlaging van de bijstandsuitkering gedurende een maand. Afhankelijk van de overtreding en omstandigheden kan deze korting hoger of lager uitvallen. Wordt binnen een jaar dezelfde overtreding opnieuw begaan, dan wordt de duur van de maatregel verdubbeld naar twee maanden.  

Aanvullend Art 722 Bijzondere bijstand 

Art 722B  Bijzondere bijstand 
Als u door bijzondere omstandigheden extra kosten moet maken kunt u bijzondere bijstand krijgen. De kosten moeten niet uit een andere voorziening vergoed kunnen worden. Bijzondere bijstand is niet alleen voor mensen met een bijstandsuitkering, maar voor iedereen met een inkomen op of rond het bijstandsniveau, zoals een minimumloon of een AOW-pensioen. 

Art 722F Drempelbedrag bijzondere bijstand 
U krijgt niet altijd alle kosten vergoed, de gemeente kan bepalen dat er een drempelbedrag geldt. Dit bedrag mag niet hoger zijn dan € 104 per jaar. Alleen gemaakte kosten boven het drempelbedrag worden vergoed. Bijzondere bijstand moet altijd worden aangevraagd voordat u de kosten maakt. 
Of en wat er vergoed wordt is verder altijd afhankelijk van de omstandigheden. De gemeente zal hierin een beslissing nemen. 

Bijlage 4: 

Prijslijst Huizen en gebouwen in Catan:

	
	steen
	hout
	graan
	wol
	erts

	huis
	 1
	 1
	 1
	 1
	 0

	café
	 0
	 5
	10 
	 5
	 5

	kerk
	10 
	 5
	 0
	 5
	15

	raadhuis
	 5
	 5
	 0
	10
	15

	universiteit
	10
	10
	15
	 5
	 5

	kathedraal
	10
	 5
	 0
	 5
	15 + 

1 kerk

	
	
	
	
	
	

	Dorp
	10 huizen
	1 café
	1 kerk
	
	

	Stad
	10 huizen
	2 cafés
	1 kathe-draal
	1 raad- huis 
	


Bijlage 5: Checklist Levend Kolonisten van Catan:

Materialen divere medewerkers:

( Algemeen spelleider (2 personen)

· portofoon

· horloge

( Verbindingen (6 personen)

· boot met buitenboord motor

· portofoon

( Handelaren ( minimaal 5 personen)

· 5 grondstoffen

· 5 marktkramen

· krijt borden

· krijt

· 5 borden met de namen van de grondstoffen

( Ondernemers (minimaal 10 personen) 

( Gokhal

· Rad van fortui

· geld

· nummertjes

· bord met: "Gokhal"

( Café  

· kaarten

· geld

· tafel en stoel

· bord met: "café".

( Pizzaria de maffiozo

· knock out vragen

· afzetlint en haringen

· geld

· bord met:"Pizzaria de maffiozo"

( Hoeren 

· vlegelhang instalatie

· stopwatch

· geld

· bord met:"hoeren"

( Bijstandskantoor

· Beker en vijf dobbelstenen

· tafel en stoel

· geld

· lijst bijstandsuitkeringen

· bord met:"bijstandskantoor" 

( Makelaars (2 personen)

· 75 huizen

· 6 café's

· 3 kerken

· 3 ombouwsets naar kathedraal

· 3 raadhuizen

· 3 universiteiten

· prijslijst grondstoffen

· geld: nieuwe valuta

· omwisselkoers

· bijstandsformulieren en pen

· bord met: "Makelaarskantoor"

(Stoorzenders (minimaal 6 personen)

· portofoon

herkenbaarheid
5
5

