Slingerslampam – Wild West, Soekwa doet z’n best
Spelregels Slingerslampam – Gromeka 2005 zondagmiddag

· Kinderen indelen in twaalf groepjes (3-4 personen, speltakken door elkaar).

· Elk groepje moet 60 meerkeuzevragen beantwoorden. 

· Na 2 uur speeltijd (kookwekker), of zoveel eerder dat de spelleiding het nodig vindt, stopt het spel. De winnaar van het spel is het groepje dat of als eerste alle vragen goed heeft, of het groepje dat na de speeltijd de meeste vragen goed heeft.

· De vragen hangen door elkaar verspreidt op het speelterrein. 

· Het antwoord op een vraag wordt doorgegeven aan de sheriff en zijn deputy (spelleiding op centrale post). De antwoorden worden door hen bijgehouden op het antwoordblad van het groepje en op de centrale controlelijst. 

· Na het geven van een antwoord (goed of fout, maakt niet uit) gaat het groepje verder op zoek naar de volgende vraag.

· Vragen die juist worden beantwoord, worden op het antwoordblad afgestreept (paraafje op antwoordblad).

· Als groepje start je bij een bepaalde vraag en ga verder naar de volgende vraag. Na de vraag 60 begint de ronde weer vooraan. De vragen die bij de tweede en volgende ronden al goed beantwoord zijn, mogen worden overgeslagen. 

· Startvolgorde:

	Groepje
	Starten bij vraag

	1
	1

	2
	6

	3
	11

	4
	16

	5
	21

	6
	26

	7
	31

	8
	36

	9
	41

	10
	46

	11
	51

	12
	56


· Benodigdheden:

· Kookwekker

· 60 Punaises 

· Enkele pennen

· tafel, stoelen voor centrale post

