Spelvitieg
De dradk en de weapenwinkel

Materialen:
- Goudstaafjes
- Kaartjesasfortversterking
- Kaartjesalswapen
- Rang kaartjes voor de kinderen (bv stok kaarten)

de dradk

Taakverdeling leid(st)ers

- Gouden draak
- Wapenwinkel houder de wepen
- Per fort één fortmeester -
winkel
Duur: Dagded
Doel

Het doel van het spel is om zoveel mogelijk goudstaafjes te bemachtigen door simpelweg op te halen bij de gouden
draak of kinderen welke goudstaafjes vervoeren te tikken of een fort te overvallen. Met goudstaafjes kun je je fort
versterken en wapens kopen om een versterkt fort van de tegenpartij te overvallen. Het fort wat na afloop van het spel
de meeste goudstaafjes heeft (incl. de waarde van de wapens en fortversterkingen) heeft gewonnen.

Stoart vean het spel

De kinderen worden in minimaal twee groepen verdeelt. Deze groepjes kunnen onderverdeelt worden in twee of drie
subgroepjes (aanvallers, verdedigers & verzamelaars). Om te beginnen maken alle groepjes een fort. In dit fort komt
een leid(st)er te zitten (de fortmeester).

Gouvden dradk

In het bos zit ook een leid(st)er verstopt als gouden draak. Deze deelt goudstaafjes uit aan de kinderen. Per kind
mogen ze hier één goudstaafje per keer komen halen. De goudstaafjes moeten vervoerd worden naar het fort. Als het
kind na het tikken verliest, moet deze het goudstaafje afgeven aan het andere (winnende) fort.

Fortversterkingen
Het fort kan versterkt worden door een houten muur, een stenen muur en een riddermacht. De aanvaller kan versterkt

worden door vuurpijlen, een katapult of een harnas met een magisch zwaard. Een fort mag meerdere versterkingen
hebben. De fortversterkingen zijn voor goudstaafjes te koop bij de wapenwinkel, ergensin het bos.

Prijslijst weapenwinkel

Houtenmuur 10 goudstaafjes Vuurpijl 15 goudstaafjes

Stenenmuur 20 goudstaafjes + houtenmuur Katapult 25 goudstaafjes + vuurpijl

Riddermacht 50 goudstaafjes + stenenmuur Harnas 25 goudstaafjes + katapult
Magische zwaard 35 goudstaafjes

Yikken

De kinderen kunnen onderling ook elkaar tikken. Als dit gebeurt moeten ze beide het kaartje laten zien, het kind met
de laagste rang verliest en moet zijn kaartje/goudstaafje of zelfs fortversterking/wapen afgeven. Als het verliezende
kind niets vervoert moet deze alleen het kaartje afgeven. In het eigen fort kan het kind dan een nieuw kaartje halen.

Fort denvdllen

Het fort kan aangevallen worden door de aanvallers van een ander fort. Het fort kan dan verdedigd worden door de
verdedigers of fortversterkers. Als een aanvaller getikt word door een verdediger bepaalt het kaartje wie er gewonnen
heeft. Komt een aanvaller in het fort zonder getikt te worden kan deze de fortmeester aanvallen. Wint de fortmeester,
dan mag de aanvaller één goudstaafje meenemen. Wint de aanvaller dan mag deze alle goudstaafjes en
fortversterkingen meenemen. En moet het fort weer van af het begin af aan beginnen.
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