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INLEIDING

Voor je ligt het draaiboek voor het zomerkamp. In dit draaiboek zijn onder andere de planning en de programma-inhoud per dag te vinden. Ook de deelnemers, leiding en de taken vind je vermeld. 

Het draaiboek is bedoeld om tijdens het kamp en in de voorbereiding te kunnen achterhalen wat je taken zijn en wat voor wanneer gepland staat. Naast de planning van het kamp is ook een planning voor het opbouwweekend
 toegevoegd. Er is zoveel mogelijk geprobeerd ook de uitwerking van alle programma-onderdelen en thema-onderdelen op te nemen. 

Het kamp begint op maandag avonds en eindigt op 
zaterdag.

Op zaterdag voor hetkamp zullen we gezamenlijk ons kampterrein opbouwen. Een ieder wordt op zaterdag verwacht

Hopelijk zal dit draaiboek ons het nodige houvast bieden voor het komende kamp. Lees e.e.a. goed door!

TERREIN / ROUTEBESCHRIJVING



ROUTEBESCHRIJVING

	                  

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


Routebeschrijving

	


ARBO

	· Brand

· Geef duidelijke instructies voor het gebruik van branders en het koken op open vuren.

· Voor iedere speltak moet er een brandblusser mee – op een centrale plaats hangen!!!
· Spreek van te voren met de jeugdleden een plaats af waar ze in geval van brand moeten verzamelen, bv vlaggenmast. Evt. ontruimingsoefening houden. 
· EHBO

· Er is een EHBO-tas/koffer aangeschaft, speciaal voor zomerkamp. 
· Denk aan teken en de ziekte van Lyme. (Tekenbriefje invullen na verwijderen teek en briefje mee aan de ouders aan het eind van het kamp.)
· Algemene veiligheid

· Denk aan gevaarlijke plekken als spoorlijnen en wegen etc nabij het zomerkamp terrein. Maak hier duidelijke afspraken over met jeugdleden.

· Denk aan de richtlijnen die zijn uitgedeeld voor het fietsen in groepen. (Twee aan twee, hesjes aan, enz.)
· Arbo-check op terrein

· Adressen arts en ziekenhuis

· Route naar arts vooraf een keer rijden.

· Locaties van de hike en posten doorspreken met terreinbeheerder  / - eigenaar.




DEELNEMERS / LEIDING

DEELNEMERS:



	NAAM
	mee?
	van
	tot
	specifieken

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


LEIDING:

	
Naam
	Adres
	Postc
	Woonp
	Telefoonnr
	Mobiel tel nr
	Emailadres

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


THEMASPELERS:



	ROL
	NAAM
	TEL.NR.

	Koning
	
	

	Schildknaap
	
	

	Druïde / zwerver o.i.d.
	
	

	Boodschapper
	
	

	Premiejager / voormalige stadsbewoners
	
	


INZET THEMASPELERS:
Maandagavond: Geen themaspelers
Dinsdagavond: boodschapper van de Prins

Woensdag in de stad (na de middag): Zwerver in steegje

Donderdag eind van de middag: Schildknaap

Vrijdagavond: premiejager / voormalige stadsbewoners / koning
PERSOONSGEGEVENS




NESTINDELING

	
	Stadsomroepers
	Minstrelen/narren

	Gids
	
	

	Hulpgids
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	Ambachten (bakker, smid, visboer)
	Kwakzalvers

	Gids
	
	

	Hulpgids
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


CORVEESCHEMA

TAAKVERDELING

(Zoals deels afgesproken tijdens de vergadering van en eerder gepubliceerd in de notulen van deze vergadering.)

	Taak / onderdeel
	Uitvoerend(e) perso(o)n(en) 

	
	

	Spelletjeskist
	

	Draaiboek
	

	Routebeschrijving
	

	Rekwisieten
	

	Kampherinneringen
	Welpen bij crea

	Rode draad
	Allen

	Puntenschema & Corveeschema
	

	Financiën / Begroting
	

	Stadsspel
	

	Kampbrief
	

	Controle E.H.B.O.
	

	Maandag programma
	

	Dinsdag programma
	

	Avondspel dinsdag
	

	Hike
	

	Vrijdag programma crea
	

	Stopverfprogramma’s
	

	Bonte avond
	

	Eten / Drinken
	

	Materiaallijst 
	

	Kleding leiding
	Allen voor zich

	(witte) oude lakens
	 allen

	2 kannen peut en 2 bollen sisal halen voor 3 augustus
	

	Gasflessen vullen / verbandtrommel en brandblussers halen
	

	Halen rollen zeil
	

	Keukenkist
	


OPBOUWWEEKEND
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· barbecueroosters

· gamellen

· touwen + katrollen

· tenten + grondzeilen

· pionierhout

· EHBO doos + tekentangen
· afwaskwasten (8x)

· afwasteilen (12x)

· bijlen (4x aks + 4x hand)

· zagen (4x)

· petroleum (kopen!)

· peutlampen (12x) – bijgekocht?

· tafels (4x)

· stoelen (20x)

· keukenzeilen (6x)

· sisaltouw (4 bollen)

· keukengerei (potten, pannen, etc.)

· extra houten haringen

· prikpennen (afval)

· vuilniszakken 

· jerrycans (met doppen) + tonnen

· vuurtonnen

· tosti-ijzers

· keukenkisten

· grondboren

· Kist met houten wegwijsbordjes

· 2 spelletjeskisten

· houten hamers

· pannen voor primitief koken

· totempaal

· vlaggentouw + Welpenvlaggen

· branders (4) + gasflessen [VULLEN!] (4) 


+ drukverdelers

· kruiwagens

· koffiepot

· thermoskannen

· hamers (4x)

· stiften / scharen / punaises / 


nietmachines / papier / plakband

· scheppen (veel!)

· oude lakens

· volleybalnet (2x)

· basketbalring

· stripboeken

· jampotjes

· pionnen

· ballen

· houten platen

· DE NIEUWE PANNEN EN BRANDERS

· Twee Brandblussers 
-specifiek:

· Stretcher / veldbed van slaapzolder

· Prikbord

· Rol landbouwfolie

· Aankledingsmaterialen

· Hangmatten (in ieder geval 1 voor iedere leiding)

Verder indien in je bezit:

· Vlieger

· Middeleeuwen gerelateerde materialen
LET OP!!!

We hebben nog geen aanhanger voor tijdens de kampweek!!! Wie weet er een???

OPBOUWHULPEN



	Naam
	Telefoonnummer
	Eigen vervoer?

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


BOUWPLAN OMHEINING / POORT



Poort
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Zo als je ziet heb ik mij weer behoorlijk uit geleefd ik zelf een beetje te. J moet dit bouw werk natuurlijk zien met allemaal plastic er om heen en kantelen uit gesneden. Op deze poort kunnen de welpen ook lopen’tenminste dat is de bedoeling’.

Als ik het zo globaal een beetje uit reken dan hebben we aardig wat houd nodig. 

· ± 14 6M palen

· ± 72 4M palen (hiervan ook enkele 2M palen)

Is veel maar dan heb je ook een poort waar je tegenop kan kijken.

Nu denk je vast ‘kan het niet wat minder.’ Heb ik ook aan gedacht. Heb je het pionier boek bij de hand. Op pagina 105 staat een aardige toren deze kunnen we denk ik wel aan passen zodat we een poort hebben. Dit doe je door de 2 onderste schoren weg te laten en de constructie naar buiten te schoren. Heb je nog wat hout en touw nodig maar je heb dan wel een toren die bijna over het hele terrein heen kijkt.

Volgens het boek heb je de volgende aantal aan palen nodig.

· 4 9M

· 5 8M

· 4 5M

· 14 4M

· 12 3M

· 23 2,5M palen

· 25 piket palen

hier moet je nog wel wat palen bij rekenen voor de deur. Stuk of 6- 4M palen denk ik.

PS : deze constructie moet veel aandacht hebben en moet stevig gebouwd worden IVM arbo

PRIORITEITENLIJST
Deze lijst geeft de dingen aan die tijdens het opbouwweekend dienen te gebeuren.

Op het kampterrein zal 1 exemplaar op het prikbord worden opgehangen.

Daarop kan men aantekenen waarmee men aan het werk is en ook wanneer iets af is.

De onderdelen van deze lijst zijn zoveel mogelijk in volgorde van belangrijkheid. Begin dus bovenaan met afwerken. De dingen onderaan de lijst hebben de laagste prioriteit.

	NR.
	Onderdeel
	Wordt aan gewerkt door
	Afgerond

Paraaf / eindtijd

	1
	Prikbord centraal ophangen met deze lijst erop
	
	
	

	2
	Geschikte locaties zoeken voor de tenten, boomhutten e.d. (plaats reserveren voor keukentent en hangmatten leiding)
	
	
	

	3
	Keukentent opzetten
	
	
	

	4
	Keuken bouwen en keukentent inrichten
	
	
	

	5
	Hudo klaarmaken (ton, balken, deksel, omheining) 

	
	
	

	6
	Nebos maken
	
	
	

	7
	tent 1 opzetten
	
	
	

	8
	tent 2 opzetten
	
	
	

	9
	tent 3 opzetten 
	
	
	

	10
	tent 4 opzetten
	
	
	

	10
	Natje maken
	
	
	

	11
	Waterrek maken
	
	
	

	12
	Vuurplaats aanleggen (tonnen ingraven)
	
	
	

	13
	Poort bouwen / Omheining
	
	
	

	14
	Kameel / afdak bouwen van keukendaken
	
	
	

	15
	Fietsenstalling maken
	
	
	

	16
	Mokkenboom plaatsen
	
	
	

	17
	Kampterrein aankleden met div. attributen – lakens, borden e.d.
	
	
	

	18
	Kabelbaan aanleggen  (kan dit ook i.v.m. Arbo?)
	
	
	

	19
	Podium bonte avond bouwen
	
	
	


THEMAVERHAAL -RODE DRAAD

We gaan een weekje kijken in een Middeleeuws stadje, Wolvenburght  
om daar de sfeer te proeven en te kijken hoe het leven er toe gaat. Iedere kind wordt met deze voorkennis uitgenodigd om aan het kamp deel te nemen. 

Iedere kind wordt ingedeeld in een groepje, die een rol in de stad kan vervullen. Zo zal er een groep zijn die ambachten vervuld (bakker, smid, enz.), er zal een groep zijn die voor het vermaak zorgt (minstrelen, narren), er zal een groep kwakzalvers, om zieken te genezen en tot slot zijn er stadsomroepers om de mensen van allerhande zaken op de hoogte te houden.  

Wanneer we in het stadje komen blijken er bijna geen inwoners meer te zijn. Wel vinden we aanplakbiljetten van de koning. Een van de stadsomroepers leest het hardop voor. Er staat op dat hij met zijn gevolg de strijd aan zal gaan met de Hertog van de Cazematten.  Ook staat er vermeld dat de prins, Jan Floris de zesentwintigste, tijdelijk de touwtjes zal overnemen en dat hij de streek voor de koning in de gaten zal houden. De koning roept allen op die hem willen volgen, hem te volgen. 

Aan het lege stadje te zien, hebben veel bewoners aan de oproep van de Koning gehoor gegeven. Alleen een paar hoge functionarissen zijn nog in de stad. Zo is er een landheer achter gebleven, een monnik en enkele hoge ambachtslieden. Deze verwelkomen de kinderen op maandagavond. 

De kinderen besluiten dat ze, zolang de stadsbewoners en de koning niet terug zijn, een oogje in het zeil zullen houden en de zaken in de stad draaiende. 

Dinsdag komt er plotseling een boodschapper de markt, in het midden van het stadje, opgerend. De stadsomroepers herkennen hem niet en hij is dus ook niet afkomstig uit onze eigen gelederen. Al snel blijkt dat hij een bericht bij zich heeft van Prins Jan Floris de zesentwintigste. Deze geeft aan dat het land van het stadje zal worden gebruikt om voor de Prins een landhuis met park te bouwen. De bevolking krijgt precies vier dagen de tijd om een ander heenkomen te zoeken. Daarna zal de Prins alles met de grond gelijk laten maken. 

Dat laten we ons natuurlijk niet gebeuren. We besluiten dat de Koning gewaarschuwd moet worden. De Prins misbruikt zijn macht en dat laten we niet over onze kant gaan. 

Maar hoe bereiken we de koning? Waar is hij nu? Als we het aanplakbiljet in het dorp nog eens goed bekijken, dan vinden we daar meer informatie. Er staat nog op dat de troepen in de buurt van Lochem
 zullen verzamelen. We besluiten de volgende dag af te reizen naar de stad, in de hoop daar een spoor van de koning te vinden. 

In de stad geven we onze ogen en oren goed de kost. We zoeken naar sporen van de koning en zijn gevolg. We proberen aanwijzingen te vinden over de verblijfplaats van de koning, of over de richting waarin we hem verder moeten zoeken. Er worden maar weinig aanwijzingen gevonden. Dan overwegen we het aan mensen te vragen. Maar we durven niet zo maar iedereen te benaderen. Wie weet, zijn het gezanten van de Prins, die hem dan weer zullen vertellen dat wij naar de Koning op zoek zijn. 

Als we de hoop al bijna willen opgeven, vinden we in een achteraf steegje van Lochem een klein mannetje, gekleed in gerafelde kleding. Eerst willen de Welpen er niet naar toe. Hij ziet er vreemd en verward uit, maar een komt er toch op het idee om deze man maar eens te vragen of hij iets weet van de koning. Een man die hier op straat leeft kan immers wel het een en ander opgevangen hebben. Na enig aandringen, vertelt hij ons dat hij wel een stuk van de route die de koning af zou leggen in zijn bezit heeft. Maar die wil hij niet zo maar afgeven. 

“Er moet wel wat tegenover staan. Ik geef mijn informatie niet maarzo prijs. “ De man blijkt vrij gemakkelijk om te kopen te zijn. Wat eten en drinken ‘does the trick’. We krijgen een perkamenten kaart overhandigd met daarop een behoorlijk aantal plaatjes van wegen, met bij iedere weg een pijl. De route start in de bossen, vlak bij ons stadje. Natuurlijk zullen we zo snel mogelijk proberen de route te volgen. Hoe eerder we de Koning bereiken, hoe beter.

Op donderdagochtend is iedereen al vroeg in de weer om alles op orde te krijgen voor de tocht. We moeten immers de route zo snel mogelijk lopen, anders zouden we de koning wel eens kunnen missen. Onderweg moeten we oppassen voor de mensen die we tegen komen. We kunnen beter niet maarzo met iedereen in gesprek gaan. Wie weet zijn er wel mensen in de buurt die met de Prins samenzweren. Er wordt besloten om in groepjes te lopen. Dat valt minder op dan het afleggen van de tocht in een hele grote groep. 

Na een behoorlijk eind gelopen te hebben en nadat we meerdere rustpauzes achter de rug hebben, komt de eerste groep aan bij een open plek langs het pad. Er ligt een man in de berm. En er liggen kledingstukken en andere spullen. Het lijkt wel of er gevochten is. Als ook de andere groepen deze plek hebben bereikt doet de vondeling zijn verhaal. 

“Ik ben een schildknaap van de Koning. We waren op we naar de troepen toen we door een woeste kerel  / woeste kerels werden overvallen. Ze dachten dat ik dood was en lieten mij hier achter. De Koning hebben ze gevangen genomen en weggevoerd. Alle andere mensen zijn gevlucht. “ 

Nadat we de schildknaap even op adem hebben laten komen vragen we hem natuurlijk of hij weet wie de overvallers waren en waar ze naartoe zouden kunnen zijn. Hij vraagt ons eerst waarom we de Koning eigenlijk zoeken. Als we verteld hebben dat de Prins zijn macht misbruikt heeft hij ineens een idee waar de Koning kan zijn. De Prins heeft hem natuurlijk laten vangen. Maar die Prins maakt zelf zijn handen niet vuil. Nee, die laat dat meestal over aan een paar helpers, die hij daar dan weer voor betaald. De Koning wordt vast door een of meerdere van de volgelingen van de Prins vastgehouden, ergens in het bos. In het stadje waren voorheen ook altijd akelige lieden, die de Prins aanhingen. Ze chanteerden de stadsbewoners en maakten het leven er soms erg onaangenaam. Op een dag werden ze verjaagd en sindsdien leven ze ondergedoken in de bossen ten oosten van de stad. Daar moesten we dan maar eens gaan zoeken. We bedanken de schildknaap, die aangeeft zelf zijn weg wel verder te kunnen vinden en we vervolgen onze route tot we weer in onze stad zijn.

Op vrijdagavond organiseren we een massale zoekactie in het bos ten oosten van ons stadje. En na een kilometer met nog ietsje meer kunnen we vanaf een afstandje een (of meerdere) mannen zien. In hun buurt staat een soort kooi met daarin…..de Koning. Een van de Welpen wil er meteen naartoe vliegen om de Koning te bevrijden, maar we kunnen hem nog net tegenhouden. “Eerst een plan bedenken!” We zullen ze eerst voorzichtig omsingelen. En dan zal iemand een steen in de bosjes gooien, om zo de mannen weg te lokken van de Koning. Dan kunnen ze hem in ieder geval niets meer doen. Als de mannen op het geluid aflopen om poolshoogte te nemen, worden ze overvallen door de kinderen, die ze de afstraffing van hun leven bezorgen. De Koning wordt bevrijd en zowel koning als overvallers worden meegenomen naar ons stadje. Daar spreekt de Koning zijn dank uit voor de hulp. Hij zal de mannen laten berechten en de Prins zijn macht ontnemen. Ook spreekt hij de verwachting uit dat de stadsgenoten wel terug zullen keren wanneer ze horen dat de Koning weer op zijn plek is. Eind goed, al goed. 

Zaterdagochtend ontdekken we op het marktplein nog een bericht van de Koning, waarin hij ons nogmaals bedankt voor onze hulp en voor zijn bevrijding en waarin hij ons bevestigd dat de Prins en zijn hulpjes in het gevang zijn gezet.
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MENU

Dinsdag – Lapskous

Woensdag – Macaroni / Nasi / Bami

Donderdag – Aardappels / wortels / bonen / gehakt

Vrijdag – Bourgondische maaltijd

Er kunnen eventuele wijzigingen worden doorgevoerd in bovenstaand menu

Brood: Wordt niet meer gesmeerd door nest, maar op individuele basis. 

[image: image8.jpg]



KAMPBRIEF

Aan: de ouders / verzorgers van ………………

Betreft: Laatste informatie zomerkamp 

Geachte ouder / - verzorger,

Hierbij ontvangt u van ons het laatste nieuws voor het zomerkamp.

START, LOCATIE, EINDE

Het kamp begint op maandag.   Dan worden alle kinderen verwacht op het kampterrein in de buurt van ……
... Zie voor meer informatie over het terrein en hoe daar te komen de bijgevoegde routebeschrijving. 

Het kamp is op zaterdag. afgelopen. Dan kunt u uw zoon/dochter weer ophalen. 

THEMA / - KLEDING

Het thema van het kamp is Middeleeuwen. De activiteiten van het kamp zullen deels dit thema als rode draad hebben. Bij een kamp is het de gewoonte dat de kinderen en leiding themakleding hebben (deze graag aan hebben op de maandagavond bij aankomst). 

Exacte gegevens over hoe de kinderen verwacht worden volgt in een brief gericht aan de kinderen. Ieder groepje krijgt namelijk een specifieke Middeleeuwserol.

Wat de kinderen verder mee moeten nemen vind u in de bagagelijst. 

DEELNEMERS / KOSTEN / BETALING

We zijn als leiding erg blij met het aantal deelnemers van dit jaar. Drieëntwintig Welpen hebben zich opgegeven.  De kosten van het kamp zijn hetzelfde als vorig jaar.  De prijs is vastgesteld op € 60,-

Wij verzoeken u het bedrag van €…,-
 zo spoedig mogelijk over te maken op rekeningnummer ………
 t.n.v. ……………...
 Dit onder vermelding van “zomerkamp + de naam van uw zoon”.  Doet u dit a.u.b. voor …….
  a.s.

VERZEKERINGEN / NOODNUMMER



LEIDING

Als leiding gaan mee:

	
	


BAGAGE

In onderstaande lijst vindt u de bagage die uw zoon mee moet nemen op kamp. Zorgt u ervoor dat u de tas samen met uw zoon/dochter inpakt, zodat hij weet waar hij wat kan vinden? Wilt u tevens denken aan het labelen (naam er in) van de kleding e.d.? Dit voorkomt aan het einde van het kamp grote stapels kleding ‘die van niemand is’. 

	· Themakleding (Middeleeuwen) – Op maandag aan hebben.

· Compleet Scoutinguniform (blouse, broek, pet, das, dasring)

· Vrijetijdskleding voor de hele week 

· Ondergoed en sokken voor een hele week.

· Een tas of zak voor vuile was

· Slaapkleding

· Toiletspullen, handdoeken, washandjes

· Zwemspullen

· Een goed werkende fiets (geen crossfiets) met slot.

· Pen en papier
	· Regenkleding en laarzen

· Een paar goede (wandel)schoenen

· Een slaapzak

· Een (isolatie)matje (geen luchtbed).

· Bord, mok en bestek

· Een theedoek (maandagavond inleveren in de keukentent).

· Een zitkussen o.i.d.

· Evt. een zaklamp

· Evt. (strip-)boeken / spelletjes

Zakgeld: Maximaal € ..,-

Niet meenemen: 


AANVULLENDE GEGEVENS

Wij hopen u zo voldoende te hebben geïnformeerd. Mochten er nog vragen zijn dan kunt u altijd contact met ons zoeken via e-mail of telefoon 

Tot ziens.

Scoutgroet,

.

P.S.: Uw zoon/dochter ontvangt voor hem zelf een uitnodiging / kamp-informatieboekje. Deze brief is puur bedoeld om ouders/verzorgers te informeren.

TIJDPAD

Onderaan elke dag staat aangegeven wie die dag hoofdverantwoordelijk is voor het Programma en de Planning.

Programma wil zeggen: Regelen van opstarten van programma’s en aanwezigheid spullen

Planning wil zeggen: Zorgen dat dingen op tijd opgestart worden en dat we ons zoveel mogelijk aan onderstaand schema houden. De persoon bij ‘planning’ is degene die ’s morgens het eerst opstaat en het ontbijtnest wekt.

	Maandag

	19.30
	19.45
	Ontvangst in thema + tenten klaarmaken + koffie
	

	19.45
	20.00
	Opening, intropraatje in thema
	

	20.00
	21.00
	Kennismakingsspel met Welpen en Ouders
	

	21.00
	21.15
	Ouders naar huis, drinken voor Welpen
	

	21.15
	21.30
	Rondje kampterrein. Uitleg kampregels
	

	21.30
	21.45
	Thema – praatje boodschapper
	

	21.45
	22.00
	Klaarmaken voor bedgang
	

	22.00
	22.10
	Gidsenraad
	

	22.10
	22.15
	Gidsen naar bed, daarna stilte
	

	Programma: ------------------------------
Planning: ------------------


	Dinsdag

	07.30
	08.00
	Opstaan en ontbijt maken
	

	08.00
	08.15
	Iedereen opstaan
	

	08.15
	08.45
	Ontbijt
	

	08.45
	09.15
	Corvee
	

	09.15
	09.30
	Inspectie
	

	09.30
	10.00
	Thema
	

	10.00
	12.00
	Inrichting kampterrein
	

	12.00
	12.30
	Lunch
	

	12.30
	13.00
	Corvee
	

	13.00
	14.00
	Inrichten kampterrein / voorbereiden bonte avond
	

	14.00
	14.30
	Pauze
	

	14.30
	17.00
	Middagactiviteiten (spel + crea)
	

	16.00
	18.00
	Koken
	

	17.00
	18.00
	Vrije tijd / oefenen bonte avond
	

	18.00
	18.45
	Avondeten
	

	18.45
	19.30
	Corvee
	

	19.30
	21.00
	Avondspel
	

	21.00
	21.30
	Kampvuur / drinken
	

	21.30
	21.45
	Klaarmaken voor bed
	

	21.45
	22.00
	Gidsenraad
	

	22.00
	22.15
	Gidsen naar bed
	

	22.15
	-
	Stilte en rust voor de leiding
	

	Programma: -----------------------------
Planning: ------------------


	Woensdag

	07.30
	08.00
	Opstaan + ontbijt smeren
	

	08.00
	08.15
	Allen uiterlijk opstaan
	

	08.15
	08.45
	Ontbijten
	

	08.45
	09.15
	Corvee
	

	09.15
	09.30
	Inspectie
	

	09.30
	09.45
	Klaarmaken voor vertrek
	

	09.45
	10.45
	Fietsen naar Lochem
	

	10.45
	12.00
	Stadsspel
	

	12.00
	12.30
	Lunch
	

	12.30
	13.30
	Stadsspel afmaken
	

	13.30
	14.15
	Thema in achteraf steegje
	

	14.15
	15.00
	Vrij in de stad
	

	15.00
	15.45
	Winkelen voor primitief koken
	

	15.45
	16.45
	Terugfietsen naar Grote Veld
	

	16.45
	19.00
	Primitief koken / Avondeten
	

	19.00
	20.00
	Corvee
	

	20.00
	20.45
	Vrije tijd / oefenen bonte avond
	

	20.45
	21.00
	Drinken
	

	21.00
	22.00
	Avondspel
	

	22.00
	22.15
	Klaarmaken voor bed
	

	22.15
	22.30
	Gidsenraad
	

	22.30
	22.45
	Gidsen op bed
	

	Programma: -----------------------------
Planning: ------------------ 

	Donderdag

	07.30
	08.00
	Opstaan en ontbijt maken
	

	08.00
	08.15
	Iedereen opstaan 
	

	08.15
	08.45
	Onbijt
	

	08.45 
	09.15
	Corvee
	

	09.15
	09.45
	Inspectie
	

	09.45
	10.00
	Klaarmaken voor vertrek
	

	10.00
	10.05
	Posthouders weg - Opstarten groepen (om de 15 a 20 minuten)
	

	10.05
	16.00
	Hike (evt. Vrije tijd / vliegeren wanneer eerder terug)
	

	16.00
	18.00
	Koken 
	

	16.00
	17.30
	Thema + evt. kort spel
	

	17.30
	18.00
	Vrije tijd / oefenen bonte avond
	

	18.00
	18.45
	Avondeten
	

	18.45
	19.30
	Corvee
	

	19.30
	21.00
	Avondspel
	

	21.00
	21.30
	Drinken / Thema-bespreking + plannen donderdag
	

	21.30
	21.45
	Welpen klaarmaken voor bed
	

	21.45
	22.00
	Gidsenraad
	

	22.00
	22.15
	Gidsen naar bed
	

	Programma: -----------------------------
Planning: ------------------


	Vrijdag

	07.30
	08.00
	Opstaan en ontbijt maken
	

	08.00
	08.15
	Rest uiterlijk opstaan
	

	08.15
	08.45
	Ontbijt
	

	08.45
	09.15
	Corvee
	

	09.15
	09.30
	Inspectie
	

	09.30
	11.00
	Creatief
	

	11.00
	11.15
	Drinken
	

	11.15
	12.00
	Spel
	

	12.00
	12.30
	Lunch
	

	12.30
	13.00
	Corvee
	

	13.00
	14.00
	Fietsen naar zwembad
	

	16.00
	16.30
	Uit zwembad
	

	16.00
	18.00
	Koken
	

	16.30
	17.30
	Terugfietsen naar kampterrein
	

	17.30
	18.00
	Vrije tijd / oefenen bonte avond
	

	18.00
	18.45
	Avondeten
	

	18.45
	19.30
	Corvee
	

	19.30
	20.45
	Thema (?)
	

	20.45
	21.00
	Klaarmaken bonte avond
	

	21.00
	22.15
	Bonte avond
	

	22.15
	22.30
	Welpen naar bed
	

	22.30
	22.45
	Gidsenraad
	

	22.45
	23.00
	Gidsen naar bed
	

	Programma: ------------------------------ 

Planning: ------------------


	Zaterdag

	07.30
	08.00
	Opstaan + ontbijt klaarmaken
	

	08.00
	08.15
	Iedereen opstaan
	

	08.15
	08.45
	Ontbijt
	

	08.45
	09.15
	Corvee
	

	09.15
	11.00
	Afbreken kampterrein
	

	11.00
	11.45
	Evt. spel / thema
	

	11.45
	13.45
	Rest opruimen
	

	13.45
	14.00
	Afsluiten, kampwinnaar bekend maken
	

	14.00
	14.05
	Naar huis
	

	Planning: ------------------ 


BEGROTING

	Begroting Zomerkamp 2003 Welpen Middaghorde v1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Nr.
	 
	Omschrijving
	 
	 
	Inkomsten
	Uitgaven

	1
	
	deelnemers (vol kamp)
	
	 euro pp
	
	 

	2
	
	Eten leiding
	
	 euro pp
	
	 

	3
	
	Container (prijs/speltakken
)
	
	
	
	

	4
	
	Overnachtingen 
	
	p.s.
	 
	

	5
	
	Maandag programma
	
	
	 
	

	6
	
	Dinsdag programma
	
	
	 
	

	7
	
	Woensdag programma
	
	
	 
	

	8
	
	Donderdag programma
	
	
	 
	

	9
	
	Vrijdag programma
	
	
	 
	

	10
	
	Zwemmen
	
	euro pp
	 
	

	11
	
	Eten en drinken
	
	Pp pw
	 
	

	12
	
	Auto (prijs/km)
	
	150
	 
	

	13
	
	Spelletjeskist
	
	
	 
	

	14
	
	Dia's
	
	
	 
	

	15
	 
	Post onvoorzien
	10%
	van #1
	 
	

	
	
	
	
	SUBTOTALEN
	
	

	
	
	
	
	
	TOTAAL
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	leiding
	
	
	
	

	
	
	welpen
	
	
	
	

	
	
	totaal
	
	
	
	


        De uitgaven die buiten het kamp om, voor de leiding zelf, worden gedaan (bier, fris, chips 

        e.d.) zullen worden betaald uit een gezamenlijke pot, waarvoor iedere leiding aan het begin van het kamp 

        zijn bijdrage mag inleveren.
PUNTENOVERZICHT < Naam Nest > 

	Maandag
	
	
	spel I
	 
	
	
	
	
	

	
	
	
	spel II
	 
	
	
	
	
	

	
	
	
	inzet
	 
	
	
	
	
	

	
	
	
	totaal
	 
	
	
	
	dagtotaal
	 

	
	
	
	
	
	
	
	
	 
	 

	Dinsdag
	inspectie
	 
	aankleding terrein
	 
	spelenmiddag
	
	
	
	

	
	pers. hygiëne
	 
	natje + waslijn
	 
	 
	 
	
	
	

	
	tent
	 
	kwaliteit
	 
	 
	 
	
	
	

	
	terrein
	 
	originaliteit
	 
	 
	 
	
	
	

	
	bagage
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	sociaal
	 
	samenwerken
	 
	samenwerken
	 
	
	
	

	
	totaal
	 
	totaal
	 
	totaal
	 
	
	dagtotaal
	 

	
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	 
	 

	Woensdag
	inspectie
	 
	hike
	 
	 
	
	
	
	

	Donderdag
	pers. hygiëne
	 
	post I
	 
	samenwerken
	 
	
	
	

	
	tent
	 
	post II
	 
	oefenen bonte avond
	 
	
	
	

	
	terrein
	 
	post III
	 
	avondspel
	 
	
	
	

	
	bagage
	 
	post IV
	 
	 
	 
	
	
	

	
	sociaal
	 
	post V
	 
	 
	 
	
	
	

	
	totaal
	 
	totaal
	 
	totaal
	 
	
	dagtotaal
	 

	
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	

	Donderdag
	inspectie
	 
	stad
	 
	koken
	
	
	
	

	Woensdag
	pers. hygiëne
	 
	stadsspel
	 
	samenstelling
	 
	
	
	

	
	tent
	 
	 
	 
	bereiding
	 
	
	
	

	
	terrein
	 
	 
	 
	(geen) zand 
	 
	
	
	

	
	bagage
	 
	 
	 
	smaak
	 
	
	
	

	
	sociaal
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	totaal
	 
	totaal
	 
	totaal
	 
	
	dagtotaal
	 

	
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	

	Vrijdag
	inspectie
	 
	ochtend
	 
	bonte avond
	
	
	
	

	
	pers. hygiëne
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	tent
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	terrein
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	bagage
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	sociaal
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	totaal
	 
	totaal
	 
	totaal
	 
	
	dagtotaal
	 

	
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	

	Zaterdag
	inspectie
	 
	 
	
	 
	
	
	
	

	
	pers. hygiëne
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	tent
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	terrein
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	bagage
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	sociaal
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	
	totaal
	 
	totaal
	 
	totaal
	 
	
	dagtotaal
	 

	
	 
	 
	
	
	 
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	TOTAAL
	 


DIVERSE PROGRAMMA-ONDERDELEN


















DRAAIBOEK

















Versie 1b








�Leiding gaat de zaterdag voor de kinderen komen (maandag) naar het kampterrein om het thema op te bouwen.


�Ruimte om de route naar het kamp terrein te schrijven.


�Ruimte om de deelnemers van het kamp in te vullen.


�Namen van leiding in te vullen


�Namen van thema spelers in te vullen


�Persoonlijke gegevens van de deelnemers in te vullen


�Namen van mensen die komen helpen met het opbouwen van het kamp


�Poort is gemaakt en zag er goed uit. Gebruik blikken om de deuren in de grond te laten draaien. In pionierboek staat wel hoe.


�De horde staat met tenten op een voormalig leger oefen terrein. Er is geen echte wc en moeten daarom op een hudo. 


�Naam stadje?


�Locatie waar dit gehouden werd. Kan natuurlijk ook ergens anders zijn.


�Naam kind in vullen


�Locatie kamp invullen of waar men zich verzameld


�Bedrag kamp invullen


�Rekening invullen


�Naam van stichting of groep


�Datum voor wanneer er betaald moet worden


�Ruimte voor het eventueel invullen van verzekering gegevens en of nood nummer


�Bedrag dat het kind mee op kamp mag nemen


�Deze groep gebruikt een zee contener om het materiaal te vervoeren 
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