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Verhaallijn

1902, Aad Primatus, alias de graaf van Bentinck ontdekt op slot Dorrestein het geheim waar hij zijn hele leven al achter aan zit. Met spoed vertrekt hij richting het eiland Sulawesi en begint met zijn expeditie. Dagelijks schrijft hij aan zijn vrouw over zijn vorderingen. Maar op een dag houden de brieven op. Er is nooit meer iets van hem gehoord.
2000, Discovery Channel wijdt een aflevering van het programma Mislukte Expedities aan de tocht van Aad en het hele gebeuren wordt verfilmd door Mike.
2002, de Barones van Bentinck vraagt zich af wat er met Aad, haar opa, gebeurd is en vooral ook waar hij naar op zoek was. Met het familie fortuin zet ze een expeditie op en huurt een aantal professionele expeditieleden: Tily Atlantic, Stef Muf Hawkings, Jungle Jack om het team compleet te krijgen vraagt ze de welpen om met hen mee te gaan. 

De halfbroer van de barones vind het allemaal zonde van het geld en is boos op de barones. Hij betaald Mike van Discovery om de expeditie te laten mislukken zodat de barones nooit meer terugkomt en hij het slot en het familie kapitaal erft. Mike doet zich voor als eerlijke filmer en gaat mee om de expeditie vast te leggen……..(niemand denkt eraan dat zijn programma eigenlijk  MISLUKTE EXPEDITIES heet).

In de jungle komt de expeditie op de eerste avond een vaag jungle wezen tegen. Dit wezen komt af en toe langs en we krijgen er steeds beter contact mee. Tijdens een contact met een groep inboorlingen red het wezen ons door ons voor een groot gevaar te waarschuwen…..

De expeditie gaat gewoon door, op zoek naar wat Aad aan het zoeken was, over land, over water, voor je eigen eten zorgen, vallen bouwen en weet ik wat er allemaal bij komt kijken.

Ondertussen gebeuren er steeds nare dingen, spullen weg, kaarten kapot, kamp overhoopgehaald, banden lekgestoken etc. Het lijkt wel sabotage……. 

Op een feestavond komt ons boswezen weer langs  de barones wordt er zo moe van dat we een psychiater bellen om hem op te halen. Deze komt en neemt hem mee. Een paar minuten laten komt de psychiater hem halen, blijkt de vorige een neppo geweest te zijn die het boswezen ontvoerd heeft……… wij er achter aan, bevrijdden ons boswezen en komen er achter dat het Aad Primatus is…….. hij verteld over het kruid van het lange leven maar je wordt er wel gek van. Dan gaat Aad mee met de echte psychiater en wij besluiten door te gaan op zoek naar het kruid en er achter te komen wie onze expeditie probeerde te saboteren. 

Donderdagavond valt Mike door de mand en hij wordt gevolgd naar een ontmoetingsplek waar hij vergif krijgt om de barones te vergiftigingen, dan grijpen we in en butsen de halfbroer, zijn lijfwachten en Mike in elkaar. 

Tijdens de ouderavond presenteren we het gevonden kruid en besluit Aad of the Jungle om in de Jungle te blijven om lang en gelukkig te leven…….

Via het brieven/dagboek vind dingen concept breien we het aan elkaar.

Taakverdeling
	
	Zaterdag
	Zondag
	Maandag
	Dinsdag
	Woensdag
	Donderdag
	Vrijdag
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	Lunch


	
	
	
	
	
	
	

	Rust


	
	
	
	
	
	
	

	Diner


	
	
	
	
	
	
	

	Voorlezen


	

	Wacht


	
	
	
	
	
	
	


Zo zijn de taken verdeeld. Zo hoeven ze niet gedaan te worden. Als jij er maar voor zorgt dat er op de taak gebeurd op het moment dat jij er verantwoordelijk voor bent. Ruilen of dingen overnemen van elkaar is natuurlijk geen enkel probleem.

Diner:
koken, zorgen dat de corveegroep tafeldekt, bidden bij het eten, zorgen dat na het eten het corvee wordt ingedeeld met leiding erbij.

Lunch:
zorgen dat corvee groep tafeldekt, eventueel lekkers regelen, kids aan tafel halen, thee schenken, bidden, corveeën indelen.

*

Bij het ontbijt moeten er lunchpakketjes worden gefabriceerd. 

Ontbijt:
kids aan tafel halen, thee schenken, bidden bij het eten, corvee indelen na de maaltijd, eventueel lekkers regelen.

Voorlezen: 
Het naar bed gaan van de kinderen begeleidden en aangenaam maken met iets leuks. (Zaklampen, klets, stil, lezen, slapen)

Wacht:
Het zorgen dat de kinderen slapen, degenen die herrie maken betuchtigen.

Opstaan:
Zelf op tijd op staan, naar de kinderen gaan zeggen dat ze er uit moeten en kijken of dit gebeurt. Tegen de kinderen zeggen wat van kleren ze aan moeten die dag. Corvee groep aan het tafeldekken zetten. Theewater opzetten.

Rust:
Als er rust is op die dag de kinderen gedurende een tijdje rustig houden. Kids op bed mogen niet praten, boekjes zijn er, of voorlezen.

Regels / Afspraken / corvee
Tijdens het gehele kamp, uitzondering natuurlijk als de kids weg zijn na de ouderavond, drinkt de leiding geen alcohol.

Leiding rookt niet waar kinderen het kunnen zien. 

Wees ook voorzichtig met het laten slingeren van shag en pakjes sigaretten. 

Regels voor de kinderen staan in het kampboekje:

· geen zakmes zonder leiding erbij

· geen vuur

· snoep inleveren

· niet terrein verlaten zonder overleg.

· Planten en dieren met rust laten

	
	Afwas
	Wc’s
	tafels
	terrein

	Zaterdag
	Gurka’s
	Sherpa’s
	Koelies
	Ungoos

	Zondag
	Ungoos
	Gurka’s
	Sherpa’s
	Koelies

	Maandag
	Koelies
	Ungoos
	Gurka’s
	Sherpa’s

	Dinsdag
	Sherpa’s
	Koelies
	Ungoos
	Gurka’s

	Woensdag
	Gurka’s
	Sherpa’s
	Koelies
	Ungoos

	Donderdag
	Ungoos
	Gurka’s
	Sherpa’s
	Koelies

	Vrijdag
	Koelies
	Ungoos
	Gurka’s
	Sherpa’s


Voedsel

Zaterdag

Ontbijt:
thuis

Lunch:
hebben ze zelf bij zich

Diner:

Patat + hamburger

Zondag

Ontbijt:
ontbijtkoekje erbij

Lunch:
normaal

Diner:

Macaroni met gehakt en groenten / appel

Maandag

Ontbijt:
normaal

Lunch:
soepje erbij

Diner:

PrimyBilly

Dinsdag

Ontbijt:
normaal

Lunch:
normaal

Diner:

Stamppot rauwe andijvie met spekjes en worst / vruchtjes

Woensdag

Ontbijt:
gebakken eitje erbij (let op lunchpakket maken)
Lunch:
lunchpakket

Diner:
 
Nasi met kip en kruiden / yoghurt + vla

Donderdag

Ontbijt:
beschuitje erbij (let op lunchpakket maken)
Lunch:
lunchpakket

Diner:

pannenkoeken / fruit

Vrijdag

Ontbijt:
melk met cornflakes

Lunch:
normaal

Diner:

salade, brood en knakworsten

· Bij warm weer veel meer drinken geven tussendoor………….. 

· snoepjes die opgehaald zijn af en toe gewoon uitdelen. 

· Donderdagavond misschien klein feestje met de laatstelingen

deelnemerslijst

1. prive

Nest indeling tijdens het kamp:

	Gurka’s
	Sherpa’s
	Koelies
	ungoos

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Medicijnen en bijzonderheden
prive
programmaoverzicht
	
	Ochtend
	Middag
	Avond

	Zaterdag
	Vertrek, FietsHike     


	Fietshike
Aankomst en inruimen


	Verkenningstocht


	Zondag
	Aandacht

	Inboorlingenmiddag

	Bordspel 



	Maandag
	Vallen bouwen, training


	PrimiBilly

	Kampvuuravond


	Dinsdag
	Winkelen
Themastuk

	Bosspel

	Film


	Woensdag
	Waterdag


	Rijklui’s avond



	Donderdag
	Uitje

	Thema-eind-spel



	Vrijdag
	Opruimen en chillen


	Ouderavond



Zaterdag
10:30 inpakken aanhangers

11:30 kinderen komen

11:45 thema inleiding / uitzwaaien

12:00 vertrek gezamenlijk naar post 1

12:15 introductie van de havenmeester

12:30 
eerste groep doet post 1 en vertrekt daarna

(tweede start met de post om 12:40, derde 12:50 laatste 13:00)

groepjes fietsen in eigen tempo de route +/- 1 uur, en doen ondertussen de post van 

X & Y, eten onderweg of hebben al gegeten op post 1.

14:30 eerste groep komt aan bij Kwintelooien en wordt opgevangen door de Sjeik.

15:00 laatste groep is er ook………Sjeik rond af.

15:15 laatste stuk fietsen we samen richting troephuis

15:45 aankomst ’t Zwervershonk en inruimen

17:00 eten 

18:00 corvee

19:00 wandelen rond eigen terrein + regels  

19:30 terreinverkenning + heuk van Jungle Jack & Tilly Atlantic

20:00 ontmoeten Baron

20:15 bosspel (eerst limo drinken)

21:15 teruglopen

21:30 naar bed

22:00 slapen

Zondag
7.30 opstaan

8.00 ontbijt

8.30 corvee

9.30 Aandacht

intro sketch


verkondiging + verhaal  

creaverwerking 
10.30 pauze en limo

11.00 kaarten schrijven…….

12.00 lunch

12.30 corvee

13.30 Speren maken

14:30 Inboorlingen komen

14:45
instrumenten maken + sminken + dans bedenken

16:00 uitvoer dansjes + muziek

17:00 eten

17:45 corvee

18:30 veldspel 

19:15 limo & koek

19:30 Expeditieleden van Sulawesi (het bordspel)

21:00 naar bed

21:30 slapen

Maandag
7.30 opstaan

8.00 ontbijt, tijdens ontbijt demonstratie van een val die JJ en SMH hebben gemaakt. 

8.45 corvee

9.30 uitleg vallen bouwprogramma


11.00 JJ test alle vallen.


11.20 Alle vallen moeten weer worden hersteld.


11.45 klaar en opruimen

12:15 lunch

13:00 corvee

13:30 rust

14:00
Start Primy Billy

Lopen, tocht door bos op zoek naar eten en/of dorp. Komen daar bij dorp, 
gebied waar mensen gevlucht, niet thuis, er niet zijn. Tilly weet dat mensen 
daar hun eten altijd op bepaalde plekken verstoppen. (in grond, in bomen, 
enz...)


14:30 Eten zoeken

15:00 Hout sprokkelen, Teruglopen

15:30 Vuur aanmaken

misschien nog meer hout sprokkelen, koken.. enz.1 leiding per groepje.

17:30 Opruimen

18:00 Verzamelen in de kampvuurplaats, indelen teams. (snacks/hout/lol)

18:15
Teams bereidden kampvuur voor

19:00 kampvuuravond

20:30 naar bed

21:00 slapen

Dinsdag
7.30 
opstaan

8.00 
ontbijt

8.30
corvee

9:00
vertrek,  op de fiets

9:30
Aankomst en uitleg spel

We gaan naar een stadje om het materiaal en fourage aan te vullen. De 
winkels in dit stadje hebben rare namen dus staan ze op de inkooplijst 
omschreven met een cryptische omschrijving, lettercode of met plaatjes zodat 
zij ze beter kunnen vinden. Het is de bedoeling dat ze de dingen vinden die 
bij die winkel gekocht moeten worden, halen (door ze op te schrijven). Wie 
de meeste voorwerpen heeft wint. Het voorwerp hangt op een kaartje in de 
etalage of bij de winkel.

11:30
terug op de fiets 

12:00 rust

12:45 lunch

13:30 corvee

14:00 thema introductie bosspel, lopen naar bos

14:30 bosspel

16:30 teruglopen

17:00 eten

17:45 corvee

18:15 vrije tijd

19:00 Film deel 1

19:45 pauze chips/cola

20:00 Film deel 2

20:45 naar bed

21:15 slapen

Woensdag
8.00 opstaan

8.30 ontbijt + smeren lunchpakketten

9.00 corvee

9.45 thema inleiding

10.00 vertrek op fietsen richting startvlotbouw punt

10.30 start vlottenbouwen

12:00 vertrek vlotexpeditie

13:00 pauze en eten

13:30 doorvaren tot eindpunt

14:30 aankomst & thema oplossing

14:45 afbreken vlotten

15:00 terugfiets tocht

15:30 rust

16:00 vrij spelen en rust naar keuze

17:00 eten

17:45 corvee

18:15 
Introductie rijkelui’s avond

18:30 Postenspel met verschillende gok posten om de 10 minuten aandelen handel.

19:30 pauze limo / koek

19:45 ultrabingo jeuk heubitjeubi intellectuele bingo bipsheukzandstra

20 :15 Aad’s intermezzo, fake psychiater voert hem af

20:20
echte psychiater, een korte knokpartij en wat themaheuk

21:00
naar bed

21:30 slapen

Donderdag
08:00 ontbijt


09:30 op de fiets naar een park waar Tilly het een en ander wil uitzoeken over

verschillende dieren.


10:30 aankomst ( 10 km fietsen )

13:00 lunch

15:00 terug


16:00 aankomst en dan een moment van uitrusten en rust tot aan het eten


17:30 pannenkoeken eten (tijdens eten thema moment )

18:30 corvee

19:00 Mike kondigt zijn vertrek aan, maximaal camoufleren en volgen.

19:15 start volg-camo-tocht

19:30 overleg Mike & halfbroer

19:35 butsen

20:00 terug met gevangen

20:15 ontknoping en snack

20:30 naar bed 

21:00 slapen (met in de loop der avond gezellig afscheidsfeest)

Vrijdag

8.00 opstaan

8.30 ontbijt

9.00 corvee

9.30 inpakken tassen

10.30 limo

11.00 voorbereidden ouderavond

12:30 lunch

13:00 corvee

13:30 fietsen naar Kwintelooien 

14:00 vertoeven op Kwintelooien

17:00 terug fietsen

17:30 eten

18:00 laatste corvee en klaarzetten dingen ouderavond

19:00 ouderavond inloop met koffie

19:15 start afsluiting in de kampvuurkuil

20:00 sluiten en uitdelen aandenkens
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