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Alpemeer
Leidizg: Theisaammer Mobiel Fmailsdres:
Ivo van Beek tel:
Chigra van de Wal tel:
Rignne Blom tel:
Martijn van Essen tel:
Arno van Hoeven tel:
Judith Jansen tel:
Wouter Bikken tel:
Amandg Boelofs tel:
Groepsbegeleider?
Dennis Biswick tel:
Mirjam Peters tel:
Groepsyaoortitbers
Ron van Hoeven tel:
Blokpate
BloZhut” Troephuis” =
-
UBANHARA
Slenterweg 29 EMERSGROEP
6905 DP Zevenaar
Balverdeligg:
Chiarg / Dienstmeid
Ivo / (Domme) Detective
Bignne / Prinses
M&I’Hjﬂ / ok
Arno / £alief
Judfth / Slechte moeder van de Grootyizier
Wouter / Groatvizier
Amanda / Geest van de Staf
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Namer vag de lofaleq:

(D Dagverhlijf / Troonzgal
(2) Slaapzssl (£ahouter) / Fata Morgana
(B) Slagpzaal (welpen) / Fatg Morgana of De Barakken
(1) Keuken / De feukentamer
(8) W.C, ($abouters) /s Schattamer
(6) W.C. (welpen) / Drijfho%
(7) Staflokgsl / Myrtel Toren
(8) Stafslagpzasl /s Gesloten Toren
(9) Byitenhoel / Woestifn
(10) Gang /s Paleishal
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HWzalbjder ex de £ookstaty

Zondag: Chiars & Rianne
Gebatken agrdappels, erwten en wortels, hamburgers, bekertjes toetje
Maandag: Wouter & Ivo
Macaroni, omkommers en waterifs
Dinsdag: Amands & Chiarg & Arno
Aardgppels, verse sperziebonen, (verse) worst, vanille via
Woensdag: Judith & Amanda

Nasi, Sate en gppel
Donderdag: Martifn & Judith
Friet, froketlen en Frifandellen

Vrijdag: Wouter & Ivo

Ontbijt
Lookstaf maakt Foto s tussendoor, ledereen die zich geroepen voelt als de £ookstaf geen tijd heeft: PA% DAN
DIE CAMERAII!

Carvee verdeling le/ding:

Buitenboel: Ivo & Rianne
Toilet/Douches: Judith & Wouater
Dagverblijf/Slaapruimtes: Chigra & Amands
Afwas: Martifn & Arno

£HB.Q er Hedicjjren:

Amanda en Markifn

Zomerkamp 2008, Scouting Sint Werenfridusgroep Algemeen + 3
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Deelpemers:?
% abogters:
Naam Adres Telefoonnummer
1 Lgurg van Ostaden
P2 Mirthe Geersrds
3, Willemijn Hummelink
3 Jet Demon
g Jognne Bozal
6. Lilian fnaven
7. Sonig Verdiesen
8 Tessa van der Wegen

Arno van Hoeven
Judith Jansen
Wouter Bitken
Amandy Boelofs

Welpen:

Lars Peters

Luc Jenniskens
fevin van Houten
Bens Geussens
Christigan Verlaat
Bemco van Woensel
Joost Bikken

Bick van Bifswijek
Jari Wondergem

O S NS o NN s

S

Menno van Engelen

S
N &

Menno van den Bergh
Jos de Vries
Benjamin Wartens

ks
SIS

Tijmen fuindersma
Bito Schermer
Lyu% Veens

Sven Thijssen

[ U
NS &

Tom van Coenen
Batger Wijkamp
Tom Vergeer

N B

Chigra van de Wal
Ivo van Beet
Martifn van Essen
Rignne Blom
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Lodelizg groegjes:

Zanddalvels:

Tulbandbroeders:

Lamelendriyvers:

Jgsestappers:

Woeséifngleren:
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Hazdige lelefooprammers ez gdressen:

Beheerders

L, Berry Widdelbogp

Van Beethovenstragt 7
6909 EH Zevenaar

Tel, 0316-526848
berry.middel£oop@tiscali,nl

Politie

Alarmnemmer: 112

Zonnegge 2404, Zevenasr
Geopend feder dag 10 17uur
Telefoon 0900-884F

Apotheet

Agfer Apolpeet

Oude Doesburgseweg 61
690! HH Zevenaar
Tel, 0316-3¥1500

Huisgrisenpraftijhen:
Aglbgbosory

Zonegge 2903/B
6903 HH Zevenasr
Tel, 0316527892

Zietenhuizen

Zrefenhals Jevendar
Hunneveldweg 1%, Zevenaar
Tel 03167599999

Supermarkten

1,/27 Dorpsplefn 70, Westervaart

Cogp, Nieuwe Doelenstragt 1l

Syper de Boer, Van Oldebsrneveldtlggn 36

Zwembaden

Orerdefte Leglebsd Jeverddr
Lentemorgen 13, Zevenasr
Tel, 0316-527689

£ids Playground
Nieuwgraaf 62/F
6921R% Duiven
Tel, 026-3708050

Zomeramp 2008,
De verdwijning van de Zonnestaf

Brandweer
Alarmnummer: 112

Prof, Aglbersestragt 3, Zevensaar

Info@brandweerzevenasr.nl
Tel 0316-895170 of 0900-887Y

Zonzege Apothect
Zonnege 24-03
6903 HH Zevenasr
Tel, 0316-331031

Albers # Zegger
Zonegge 2403
6903 HH Zevenaar
Tel 0316-524777

Tekenhais Fijnstate
Wagnerlaan 55, Arnhem
Tel, 026-3788888

Ay, Lerdstragl 26-28
tizh, fampsingel 7

Opezluchbbsd De Brealy
Ooysedij¥, 6, Zevengar
Tel 0316-523475

Scouting Sint Werenfridusgroep
Elst (Gelderland)

Llogperbory

Oude Doesburgseweg 57
690! HH Zevenaar

Tel, 0316-523737

Alberé Hejyn, £ampsingel 2
Bpar, Spagnsmagt 10
CI000, Pystoriestragt 2, Duiven

Algemeen ~ 6
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Bode dragd thems door de dsger been:

Zalerdag

Actears voor de dsg: ledereez

Na de gankomst wordt zogls g1tijd de rondleiding door de blokhut gedagn, Alleen deze keer worden glle £amers
bewoond door de £arakters uft het thema verhaal,

Overzicht:
Acteur Bol Lo%agl £arakter
fglief
Le LI iché £t ¢ zot
Arno Naam: Abdul Jabbar De Friesch w vy wa, 'ger&& arrogant en verso
Ngam: Troonzggl op zifn dochter
£ant: Goed
61'0061’1'21'61" Stafiotaal Ambitieus, geniepig, 'kneazig, '
Wouter Naam: Sjazirr gemeen en onderdanig naar zifn
Naam: Narteltoren
fant: Slecht \moeder
Geest yit de staf Toel Zeer emotioneel Ze £an heel
Amanda Naam: Naam: Schatkamer en vrolif% zifn maar ook tranen
fant: de staf bezitter Drijfho# \met tuiten huilen,
fok
. o Leakey Lui en onverschillig, £4n goed
Hartifn Naam: Naam: £eubenta ok
H € € er €
Lank: Goed m: feukentym /]
d
I flzzar ;r' Vrolith Gagg Onwetend, dom, stuntelig, denkt
vo m: Sfors Vrolf
foni NCJU ioaal J Naam: Paleishal altijd dat bif het wel weet
Dienstmeid . Olifantenhuid, £ortaf,
Baitenboel
Chiarg Naam: Naam: Woesii onopvallend, 1agt schil vallen
: Woe
Lank: Slecht 7 e 13 ontdetEing
Prinses Dowche Een echt meisfes meisje alleen
Rignne Naam: Naam: Waterhofs bezig met mool zifn en thee
H ernaorje
fant:Goed = J kransfes met haar fnuffels
' Hoeder Soapraal Slagvaardig, brutasl,
Judith Naam: i Barabi overheersend, weet wat het
: e
fant: Slecht aami Baraxyen beste is voor haar zoon
Zondsg
Hoofd gcteurs voor de dag: Arno, Wouter, Ivo, Amandas,
Octhtend?

De £glief Begint met het uitleggen wat corvee inhoud en wie in welk groepje zit, Vervolgens verteld hif hoe
de groepfes heten,

De Grootvizier legt dan uit dgt zolang de £inderen in de stad zifn ze of voor de £alief of voor de
Grootvizier zifn, Hif is verbolgen over de mgnier wagrop de £3lief federeen behandeld gls £inderen en hif
wilt nog maar eens benadrukken dat de staf nog wel van hem word, Moeder is namelij al met een nieaw

plan gekomen,

Zomerkamp 2005, Scouting Sint Werenfridusgroep Bode draad thema = 7 ~
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Hiddsgs
De hele tijd heeft de Grootvizier achter de staf aangezeten en heeft de £3lief met de staf rond
geparadeerd, s Middags tijdens het Iaatste spel voor de lunch is er echter een onbewaakt ogenbli® waar in

de s5taf gestolen wordt, Op dgt moment zijn de speurder en de £o& met de £inderen bezig en zijn de andere
stafleden uit zichi,

Dan breett er paniek uit en fomt de hele st3f nggr buiten gerend met het nieuws dat de staf gestolen is. Jp
deze manier is federeen een verdgchie behglve de speurder, die een onderzoet moet gagn doen en de £o%,
Avond?

De £glief # Grootvizier £omen op het idee om de spearder in te zetten, leder £omt in een gespre mel zifn
handlgngers (personen van de zelfde morele £ant) op hetl idee om de speurder in te zetten, Ze stormen naar
el£gar toe en roepen beiden uit dat ze de oplossing hebben. Als ze dgn in £oor om de speurder roepen %rijgen
ze ruzie omdat ze het eens een keer met elfagr een zifn,

Maandsg

Hoofd acteurs voor de dag: Arno, Wouter, Ivo, Bignne

Octlend of Middsg:

De speurder ondervraagt de Prinses,

Avond:

De speurder rapporteert 3an de £alief # Grootvizier,

Slagotiyd:

falief # Grootvizier proberen speurder voor zich te winnen om zo de staf te £rijgen/behouden,

Dinsdag

Hoofd acteurs voor de dag: Arno, Wouter, Ivo, Judith,
Octlend of Middsg:

De speurder ondervraggt de grootmoeder,

Avond:

De speuyrder rapporteert aan de falief # Grookvizier
Slagotjyd:

fyglief * Grootvizier proberen speurder voor zich te winnen om zo de staf te £rijgen/behouden,
maar dan anders om,

Woensdag

Hoofd gcteurs voor de dag: Arno, Wouter, Ivo, Chiars,

Hiddsgs

De speurder ondervraggt het £onijn.

Avopd:

£r word nog niet gerapporteerd omdyt de dienstmeid zoek is en het fonifn begraven moet worden,
Slagotiyd:

De Dienstmeid valt bij ondervraging door de mand en het eindspel begint,

Donderdsg

Hoofd acteurs voor de dag: Arno, Wouter, Ivo, Chiara, Bignne, Judith, Amands, Martijn

Oclitend?

De Grootyizier word gestraft met corvee en verplichle escuses, Speurder en dienstmeid worden bevorderd
tol grootvizier en gdviseur.

Hiddsgs

Grootvizier doet, met veel vertoon van schuld, mee gan het corvee,

Avond:

Grootvizier biedt egxcuses 48n ap het podfum.

Zomerkamp 2005, Scouting Sint Werenfridusgroep Bode draad thema ~ 8 ~
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Laré lgghoversicht alle diger

Boodschappen doen Amanda en Ivo Zaterdag
Blothut aantleden Wouter en Chiara  |Zaterdag
Speurtocht uitzetten Arno en Judith Zaterdag
Themaopening en Namenrondje Arno en Wouter Zaterdag
Ochtendgym (Ben-je-rat) (Bjlage 1 Arno Zondag
Wie is de Arabier? (Biflage 2) Chiara Zondag
famelenspel (Bjjlgge 3/ Arno Zondag
Detectivetraining (Bj/age 4 Ivo Zondag
£om mee, ga weg/ Trefbal Voethal Kalief, £alief (Biflage 586) |Allen Zondag
£ids zelf brooddeeg maken Amanda en Allen Zondag
Ochtendgym (Ben-fe-rot) (Biflage 1 Amanda MNagndag
flef maken, £leien Judith WNaandag
Naar Polftiebureau Wouter en Ivo WNaandag
fampmutsfes beschilderen Allen WNaandag
Ochtendgym (Ben-je-rat) (Bjlage 1 Rignne Dinsdag
Sportdag (Bijlage 8) Bignne en Ivo Dinsdag
Levend Stratego & Smokkelspel (Biflage 94 1) Judith en Amanda  |Dinsdag
Ochtendgym (Ben-je-rot) (Bjjlage ) Judith Weensdag
Arahbisch Handelsspel (Bjjlage 72) Ivo Woensdag
Eimspelen (Bjjlage I3 Allen Woensdag
Spookavond (Bjage 74 Arno, Bignne, Nartijn (Woensdag
Ochtendgym (Ben-je-rat) (Bjlage 1 Chiara Donderdag
Bonte Avond (BjZage 257 Chisrsg Donderdag
Flets-puzzel-speartocht (B age 16/ Wouter en Iva (Donderdsg
Ochtendgym (Ben-je-rot) (Bjjlage ) Wouter Vrijdag
Ouderopdracht (Bijlage 17) Chigrg en Ivo Vrijdag
Zomerkamp 2005, Scouting Sint Werenfridusgroep Verkort taakoverzicht < §

De verdwifning van de Zonnestaf Elst (Gelderland)



B Scouting
-

-

1030
1130

1215

B.00

17.00

19.30

2030

2100
22.00

22,30

Zaberdsg 9 ) jall

< Aankomst leiding op de blokhut In Elst
~ Spullen inpatten

Aankomst vrachtguto gemeente Elst

Vertret Blokhut Elst
~ Fietsen: Wouter, Chiars, Ivo, Amanda, Arno, Rignne

= Auato: Ivo, Judith, Martijn * ganhangwagen

Aantomst Blo£hut "Troephuis"” te Zevenaar
< IIIWAT ETEN???

~ Boodschappen doen

+ Vrachtauto lossen

~ Blo£hut ggnkleden

- fampregels en corveelijst maken

~ Speurtocht uitzetlen
Avondeten (Geen pizza s)
Aankomst £abouters en welpen
~ Bedden opmaken

< kampregels * blokhuttour * £arakter intro

Voorstelrondfe

~ Namenspel
Speurtacht
Urt lIaten razen

Om#leden en slgpen

Nuchter
LET OP!! Vragen bedenken voor Ben-je-rot

Allen

Allen

Allen

Allen

Amands en Ivo
Allen

Wouter en Chiara

Arno en Judith

Allen

Vig thema~intro

Vig thema~intro

Arno en Judith

Judfth en Wouter

Martijn en Bignne

Zomeramp 2008,

De verdwifning van de Zonnestaf

Scouting Sint Werenfridusgroep
Elst (Gelderland)
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Thema-latrodoctie (rogdleiding door geboaw)

De £alief neemt de £inderen mee door de blokhul, Iy federe £amer %om fje een £arakter van de goede £ant
tegen die zowel zichzelf introduceert als de £amer waar hij/zif in gevonden is, Als 13atste introduceert de
talief de Grootvizier als zifn trouwe adviseur en het leiding lokgal gls diens studeer £gmer.

Hier neemt de Grootvizier de rondleiding over door te zeggen dat deze t33% te 18ag is voor een £8lief en dan
vertelt de grootvizier hoe het echt zit, De Grootvizier is uit op de staf en dus de macht, Het staf lokagl is zifn
bolwer#, (Martel Toren) en strikt ontoegankelifk, Dagrng introduceert de grootvizier zijn moeder en de
dienstmeid, De dienstmeid rond de tour af met de buitenboel en als 13atst Lomen ze nog een feer de £alief
tegen die nog maar eens vraagt hoe geweldig de grootvizier s,

Dggverbliff ~ Troopsgsl
Wie: Lalfef Abdul Jabbar De Friesch (Arno)
Begels: Schoenen uit bif de ingang, Stilte voor het eten, eerst hartig, staf is heilig,

Fluit regels,

Als we binnen omen zit de £alfef op de Troon. I% hen de £alief van Urr mijn ndam is.. “ Uit respect voor de
teizerlijhe troon dient federe onderdgan die zich in het paleis begeeft zijn schoenen uit te trebken. Etiquette:
bif de dageliffse mgaltijden dient men eerst een moment in stilte van de troonzgal te genfeten. De eerste gang
bij broodmagltijden is a1tijd hartig, waarna voor de lief hebbers het zoet volgt (Delicate mierenkontjes
,schorpioenen feutels, gepureerde bloedworst met gelgtine, bruine dadel puree en nog veel meer.)

Specialiteiten van Urr: £amelenbultraffingderijen, Oasepompen en olienootjes,

Maar gl die goede dingen %onden niet bestaan zonder mijn grootste schat: DE ZONNESTAF!! Is ze niet mooi zo
groot zo glanzend zo machtig zo heilig.. Ze zorgt er voor dat alles goed gaat in heel het land, Niemand mag
haar ook masr sgnraken want in deze staf huist de echte macht van de stad Urr, (schuim en wagnzin za%t af
n3ar onverstagnbasr gebrabbel)

N3 een tjdfe geluk zalig en autistisch gemummeld te hebben fomt de falief weer tot zich zelf en roept plots:
“ GENOEG over mifn liefste, het is tijd voor een rondleiding door mifn paleis. £om en volg mij! Hif gaat gelifk
weer verder mel zifn sgaie monoloog: Vertellen over zifn dynastie is zifn passie, Vele woestifn volken
overwonnen, rechtvaardige leider, onderdgnen blij met hun heerschippif, bedovergrootvader simpele
olienootjesverkoper Nustafa de Friesch

fglief neemt de £inderen mee door de blokhut, In federe £amer £om je een £araklter van de goede of neutrale
£4nt tegen die zowel de £amer 31s zijn £arakter introduceert,

Gagg Paleishal
Wie: Spearder Sfors Vrolifk (Ivao)
Begels: Schoenen uit bif de ingang, Niet rennen in de gang.

e o

De Speurder weet ook niet wat hif in het paleis doet, Zijn grootvader en sindsdien wonen er speurders in het
paleis, Hif probeert niet te veel gandacht van de £alief te vangen omdat hij nog nooit een £lus heeft gekregen,
Maar zegt hif nu harder zodat ook de £alfef het duidelifk hoort, “ WIf zifn altijd waakzaam, bereid om het
£waad op te sporen en agn te patten met de harde hand der SpeameUZerIj.’." " Dus nfet rennen in de gang Je weet
maar 100it of er ergens een schur op de loer Iigt met snode plannen. £n op je sloffen lopen 8ls je binnen bent
want dan £an fe des te beter horen of fe gevalgd word.

Zomerkamp 2005, Scouting Sint Werenfridusgroep Zaterdag 9 juli = 10
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Drie regels van de speurder:

®  Volg altijd je neus (Speur NEUS hahaha Iacht om eigen grap)

®  Trek altijd warme %leren aan (anders word je verkouden en werkt je neus niet)

®  Volg altijd het geld (geld stink?)
De £alfef stuart de speurder weg met een smoesje (He speurder volgens mij hoorde i% daar watl Vlug ga
%ifken) en verteld dan wie er hier de echée brein is. Grootvader was seniel en doof en viel over een schatkist
in het donker, De drie regels zifn achterliff maar i% laat hem maar in de waan.

®  Alles ruikt hier ngar famelen dus je funt je neus beter thuis laten

®  Wonen in de woestifn is ghsurd met warme %£leren gan

®  Alleen i% heb geld in Urr de rest telt zifn vermagen in geiten want i% geef toch nooit wat uit,
“ Maar goed Onderbreekt de £alief “ zich zelf. Nu we deze onbelangrifke lieden hebben ontmoet word het ¢jd
voor echt interessgnte mensen, 1% wil jullie gragg voorstellen agn de parel van Urr, mifn zon en oase, mifn
dochter de prinses.,

Dogepe Walerpotfe
Wie: Prinses (Bianne)
Regels: Niet in de douche tenzif fe er iets te zoeken hebt (waterhalen, slapengaan opstgan, voor eten

handen wassen),

De prinses zit met een werkje op haar schoot op een te £leine stoel, Ze neuriet wat voor zich uit en ziet er uit
als of er niets in haar hoofd gebeurd, Als we binnen fomen begroet ze haar vader uitbundig en de rest met
verbagsde blijdschap over zoveel agndgcht voor hagr bescheiden persoontfe, De £alief stagl echt te glunderen
en behandeld haar als een prieelvogeltfe,

* Hoe vinden Jullie mifn prinsessen £3mer? I heb de enige douche in heel Urr.. Wel Tweel” Alles is hier
schoon en dat wil i% 0ok 2o houden (regels) Nog wat meer gezwijmel en idolagt gan haar vader: Hif is zo Iief
hif geeft alle mgal mooie cadedutfes op mijn verfagrdag. 1% ben deze maand 8l jarig geweest weetfe, wel drie
keer!] Toen %reeg i%.. cadegutfes opnoemen,

W Sepatbamer ex Drijthot
Wie: Geest (Amands)
Begels: Lefding en £inder~WC, schoonhouden

Ny het opsommen van de gekregen cadeguljes Somt de Prinses er gchler dgt ze nog geen Qost-Afganistagns
dwerg pagrtje heeft voor haar dwergpaard collectie, Ze %ijkt woedend n8ar haar zojuist de hemel in geprezen
vader en begint te bedelen schelden en te zeuren, De £alief reageert met een resoluut en liefdeval fa mifn
Iiefste alles voor mifn hoedepoede prinsfewinsiesesfe. * GEEST, WAAR HANG JE UIUIUIT? £0M SNEL 1% HEB
JE NODIIIIG!]

De Geest Roept gemoffeld van uit de WC, Zet dan de deur open en roept nog eens, Ja meester tot u dienst
meester, De £alief stelt zifn Geest voor 3ls de diengar uit de staf, En vraagt dan naar het paarije,

De Geest zegt dat ze er straks voor zal zorgen, De £3lief bemoeit zich verder niet meer metl de Geest,

“ Och en wee wat een leven.., 1% had het £unnen welten,” Toen de meester de staf vond was eerste wens om nooft
meer op de zelfde WC zitten gls de rest van het volk, En zo ggat het nu de rest van mifn leven. Wensje zus
wensfe zo, en i% maar de we bewaken, Vroeger, vroeger toen wisten ze pgs wat wensen waren, fastelen maken,
prinsessen redden, enz

Vroeger werd i% nog eens beloond of opgepoelst magr dagr is de falief gewoon te gierig voor, En nu mag i% de
toilet bewaken. Plichtmatig:” Alleen de hoge pieten mogen op deze WC, Die is voor Jullie, "

De alief: " Is ze nu uit gefammerd? Van al dat medelijden £rijg je honger. I% wil nu wel eens zien wat er te
eten Is,
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Leakep Gotskamer
Wie: £of (Martijn)
Begels: Niet in de feuken £omen, £loppen dan vragen

De £0% is piepers gan het jassen wanneer we binnen fomen, Hif zit met een grote pot water nagst zich en de
rug 188r ons toe onderailgezakt op een stoel met zifn voeten ap een steun. Hij merkt de £inderen helemgal niet
op en Iijkt ook magr weinig piepers te jassen. Ng wal vragen van de tglief geeft hif maar halve antwoorden,
De £alief word ongeduldig en begint zelf wat dingen uit te leggen, De £0% hoort dit en vind het best, Hij dragit
zich terug en schenkt de £inderen geen gandacht meer.

Antwoorden: Niet in de keuken £omen, £loppen dan vragen, Meest Fantastische maaltijden, banketten en
soirees,

fom, besluit hif resoluat, dan stel it jullie mijn steun en toeverlgat, de Grootvizier, voor. We lopen naar het
Staflokasl maar voor we naar hinnen gaan zegt de £alief dat de £inderen stil moeten zifn omdat de
Grootvizier gltijd graag rust heeft in zifn famers,

Slaflotsgl Wardelboren
Wie: Grootyizier Sfazirr (Wouter)
Begels: Niet in het staf lokasl £omen, £loppen dan vragen, 's nachts altijd te wekken bij problemen

In de toren van de Grootvizier wordt de Grootvizier betrapt bij het brouwen van een onduidelif% drankje, Hij
schritt wanneer hif de finderen opmerkt, Hif Iagt het Flesje vallen dat op de grond ontploft met een geel
stofwalkje (eventueel met een weg spring dingetfe erin)

Vlag moffelt hij het flesje weg en probeert de aandacht af te leiden door federeen hartelift te begroeten en de
grootyizier te vertroetelen, Deze stgat nog even te £ijken naar het flesje maar laat zich dan ompraten. Het de
woorden: “ Maar, Sire het is een veel e onbeduidende t3a£ voor een verheven heerser zoals u om deze
onbeduidende gasten rond te leiden. Lagt dat masr agn mif over” Stuurt hif de £3lief weg voor een
middagslaapje. De £3lief sputlert tegen, want hif vermaakt zich wel, mgar Iagt zich toch gfschepen,

et de £3lief uit de weg ontpopt de Grootvizier zich tot een tiran en maakt duidelij% dat hif geen bezoek
wenst behalve in de nacht en uiteragrd wanneer je iels weet over de staf en hoe de Groot vizier hem £an

krifgen. Want hif wil £3lief worden in plaats van De £alief.

Zo nu 28l hif wel eens de echt belangrijke mensen laten zien. OPNAAR DE SLAAPVERTRELKEN!

Slggokamer Baratten
Wie: Moeder (Judith)
Begels: Niet met schoenen in de slagpz8sl, rustig 8an doen, rennen buiten,

Moeder is aan het vegen en vind de binnen £omende %oters maar niets, Ze begint ze uit te foeleren en
commando s te roepen tot de Grootvizier zich naar binnen heeft geworsteld, Die behandeld ze als een
schoothondfe, Hij verandert van " Grootvizier Sfazirr” in moederskindfe, Ze word wel een beetfe hoos wanneer
ze er achter fomt dgt het zoveelste plgnnelfe om de staf te pakten te frijgen mislukt is(refererend nagr het
£apot gevallen flesje),

Wanneer moeder de troep wegstuurt vIucht de grootvizier de gang op waar hif in elkaar zakt en op adem moet
tomen, I zoa wel een lebker glaasje water lusten om mijn mooie Leel te smeren, Hif roept de dienstmeid,
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Bultenboel Woestyz
Wie: Dienstmeid (Chiara)
Begels: Schoenen bif de deurzetten, Speelgoed opruimen als je er £13ar mee bent, begrenzing, niet bij

de fielsen £omen

Deze verschijnt uit het niets en Iaat glles over haar heen rollen. De tirade die de Grootvizier afsteekt ggat het
ene oor in en hel gndere weer uft, (moeder is toch beter en i% dacht dat je gan mifn £ant stond en glles mislukt
en dat is jou schuld). De tirade loopt stuk op de onverstoorbare Dienstmeid die 8lleen m3ar " Js, Sjazirr, nee
Sfazirr” zegt, De Grootvizier is nu wat depressief en voelt zich verslagen. Hif geeft de bruf er aan. ” Zorg
magr dat i, ontbijt £rijg (volkoren sneetfes met magnzaad zonder forsties agn de zifhgnt), I heb geen zin

meer in de rondleiding, Lagt jif de woestifn maar zien daar is toch geen £lap aan. Als de grootvizier omdragit
schapt de Dienstmeid in zijn richting. Mopperend over onrecht en £ut bgan komen ze buiten gan,

Nu ragpt de Dienstmeid zich weer bij el£agr en doet de standgard tour met de toon van een verveelde boottocht
commentalor, Links ziet u..(een boom door de £alief zelf geplant, Door 900 slaven in de grond gezet, Bechls
heeft de Prinses op gezetle tijden haar thee £ransje met al haar £nuffels, Die frater daar is de uitkomst van
een esperiment waar de grootvizier zich mee bezig houd, hif noemde het een £nallend succes,) De stadsgrenzen
lopen van hier tot daar, Achter de blokhut zijn de esecuties daar hebben jullie dus niets te zoeken tenzif je
Ievensmoe bent enz..,

Zipde
Wie: Balief

Buiten ontmoeten ze nog een £eer de £3lief die bezig is met het ontwerpen en plagtsen van de nieuwe stallen,
Hifj vraagt hoe geweldig de Grootvizier wel niet is en wanneer de £inderen dan vertellen wat er is gebeurd wil

hif er niets van weten, En toch is er twiffel gezaald,

Ep dan steekl hif weer van wal met een ellenlange monoloog over zijn koninkrifk en wenkt de £inderen om te
volgen naar een volgend profect, “ Zo nu hebben jullfe het meeste van mifn stad wel gezien behalve..,

De butler zorgt er voor dgt de %inderen niet mee lopen, m3ar naar de ... gaan,
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Zondgg 10 Jal!

730 |Opstaan leiding Allen

8,00 |&inderen apstaan Arno en Amanda
Ochtendgym (Ben-je-rat) (Bjlage 1 Arno

830 |Ontbijt (ng elten voor corvee, indeling groepfes bekend maken) Chiara en Bianne, Thema
Corvee Allen

930 |Wie is de Arabier? (Bjjlage 2/ Chigra

10,30 |Pguze

10,95 |Wie is de Argbier? Chisra

12,00 |Lunch Chisrg en Bignne
Corvee

1330 |kamelenspel (Tijdens dit spel wordt staf gestolenll) (Bjjlage ) Ivo & Martifn, Thems

12,00 |Detective training (Bjlage 4 Ivo

18,00 |Eten: Erwten & worlelen, gebakten gardgppels, hamburger en bekertfe |Chiara en Rignne
Corvee Allen

19.00 |kaartjes naar hais schrijven Allen
Na het £aarijes schrifven: agnstellen van de Speurder Thems

19.30 |4 korte Spelletjes (Bjjlage 54 6/ Allen
om mee, ga weg / Trefbal / Voethal / falief, falief, £alief

20,30 |&ids zelf brooddeeg maken Amands en Allen
Brood bakken

22,30 |Om#leden en slgpen Arno en Amands
\Nuchler [vo en Chiarg

LET OPI! Vragen hedenken voor Ben-je-rot
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Vertgsal vz Zondgg:

Ochtend:
De £glief Begint met het uitleggen wat corvee inhoud en wie in welk groepje zit, Vervolgens verteld hif hoe de
groepjes heten, De Grootvizier legt dan uit dgt zolgng de £inderen in de stad zifn ze of voor de falief of voor de
Grootyizier zifn, Hif is verbolgen over de manier waarop de £alief federeen behandeld gls £inderen en hij wilt nog
maar eens bengdrukten dat de staf nog wel van hem word, Moeder is namelif% 3l met een nieuw plan gekomen.
Middag:
De hele tjd heeft de Grootvizier gchter de staf agugezelen en heeft de £alief met de stgf rond gepargdeerd,
Middags tifdens het Igatste spel voor de lunch is er echter een onbewaakt ogenblit waar in de staf gestolen wordt, Op
dat moment zifn de speurder en de £o& met de £inderen bezig en zijn de gudere stafleden uit zicht,
Dan breekt er paniek uit en £omt glle andere leiding ngar buiten gerend met hel nieuws dat de staf gestolen s,

®  De £alief is radeloos en word ondersteund door de prinses, Samen zifn ze erg zielig

®  De Grootvizier is boos en in panie¥,

®  Grootmoeder is woedend en gagt ruzie maken met haar zoon. Ze mept herhagldelift naar de grookyizier magr hif

weel federe Leer net weg te duifen,
®  De geest uit de staf is in alle staten ze is een zenawinzinking nabij.
®  De dienstmeid fomt tegelijt met de rest naar buiten maar dan langzamer en trillend met veel opgekropte emoties en
half uilgesproken ongeloof,

Op deze manier is federeen een verdgchte behalve de speurder die het onderzoet moeten doen en de £o%,
Grootmoeder houd ufteindelif% de orde en begint bevelen uft te delen: Jif, zitten, rustig. Thee halen nul Jif houd je mond
dicht.. In het moment van rust en bezinning roept de £alief op tot spoed beraad met glle leden van het hof,
Na het eten zegt de £of dan £ordagt!
Avond spoed bergad:
ferst is glleen de grootvizier op het toneel, Hij loopt chagrijnig rond te dragien en in zich zelf te viceken, Dan fomt

e

moeder binnen en vradgt hem om een verklaring. Als een goed excuus uithlijft begint ze hem meteen uit te foeteren Na
veel gekibbel zegt de grootvizier dat hij een plan heeft, Noeder gelooft hem niet en wilt hem een £lap geven, maar doet
dat niet, omdat De £3lief opdat moment binnen £omt met de rest van de hofhouding.

De £glief oogt ongeluktig maar vastberaden om zijn staf terug te vinden, Lang heeft hif over deze fwestie nagedacht
en hif heeft een plan. De grootvizier beweerd ook een plan te hebben en in oor zeggen ze: * De speurder moet het
onderzoek leiden]” Door dat ze voor het eerst sinds een lange tijd het zelfde willen £rijgen ze spontaan ruzfe,
Ondertussen staat de speurder grragant op van zifn plek, Hif had het gllang 9an zien fomen, Hif begint professioneel

zifn Iijst met verdachten ondersteboven op te lezen,

Oom Jozick zonder benen en het £onifn van Ashna staan daar ook bij, " Ja" zegt de %alief " Dat is inderdaad een goede
Iijst, (niet]) maar laten we dan in ieder geval beginnen met de drie mensen die verdgcht zijn en ook dgadwerkelifk in de
blo£hut waren op het moment van de diefstal” De £alief en de Grootvizier heschuldigen elfaar masr £omen er achber
dat dit voor beiden slecht uitvalt en tretken de ganklgcht snel weer in.

Lalief Graotvizier

~ Maar hif 4an het ook zifn! ~ Maar jif dan aok!

~ Eh.., maar jij bent veel verdachter ~ Thuh! Jif net zo hoor

~ £hm, i3, nou, beloof fif dan dat e het niet hebt gedaan? ~ Natuurlifk heb i% het niet gedagn! En jif?!

~ I£%e ook niet, < Nou dagt is dan geregeld

~ Moot za - Aan de rest: Moof de heersers £unnen niet verdgcht
- Precies. In verband met het onvrijwillig en onverwaché worden want dat is ongezond?

verliezen van je hoofd,

De speurder hoort dit 9lles 83n en wanneer het stof gedgald is omt hij in gctie om de agndacht weer op zich zelf te
vestigen, “ Juist nu dat gchter de rug is ga % snel gan de slag met het onderzoek, Norgen wordt de eerste verdachte
onderzocht Want nu ben i% te luf, ehh, moe om nog wat te doen,

Als 8fsluiting begint de £glief nog een slotrede over hoe goed hij dat allemasl heeft afgehandeld en zo voorts, Al snel is
ledereen het beu en begint op te ruimen en weg te ggan terwifl de £alief onverstoorbaar verder gaat,
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Bilege It Ocpbendgym (e jerod)

De ruimte is verdeeld in drie vat&en: A, B, C. De spelers stgan om de spellefder heen, De spelleider leest een
vraag voor en geeft daarbif drie mogelijke antwoorden (A, B, C), £en van deze antwoorden is goed, de andere
twee zifn foul, Na het voorlezen van de vragg en de antwoorden, roept de spelleider: "Ren je rotl” De spelers
hebben nu 10 seconden de &jd om bif het juiste antwoord te gaan staan. Spelers die bij het juiste antwoord
stgan, hebben een punt verdient, bifvoorbeeld in de vorm vgn een streepje op de hand,

Wie heeft gan het eind van het spel cq week de meeste punten verzameld?

Alle vrager vz de ferjerol suller ggsdn over de belevenissen van de varige 28,

Notg bene

®  Dit spel is 9o% te spelen 915 een afvyl rgce, Hierbif mogen de spelers die het foute antwoord gekozen
hebben niet meer meedoen,

Biflage Zr Wie is de drabier??

Er zifn een ggntal (minimgal 3) Arabieren (of Holbewoners, Indignen, Ridders afhgnkelij% van het thema)
welke in gehelmschrift een ngambordje op hebben, Een van deze Arahieren echier, is een echte Argbier. Voor de
%inderen de uitdaging om er proberen gchler te fomen welke van deze Arabieren de echie is, Door opdrachijes
(quizvragen, doe dingen, enz.) te valtooien %rijgen de £inderen langzaam het geheimschrift bif el£aar en
funnen ze de nggmbordjes van de verschillende Argbieren onltcifferen en er gchter fomen wie van de
Arahieren de echie is,

Bjlgge Zr Lamelenspel

Er Is een tikker en femand die getitt moet worden, De rest van de £inderen gagn in tweetallen tegenover
elkagr stgan, 915 Argbierenhuljes, Hel £ind dat getikt moet worden, £8an zifn lot ontlopen door tussen een
tweetal te gaan staan, met het gezicht duidelifk naar een van de twee £inderen toe, Degene die nu buiten dat
groepfe valt, diegene die dgn een rug ziet, die moet dan getitt worden. Als de tikLer het £ind heeft getikt wat
getitt moest worden, dan dragien die de rollen om.

g,
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Bjlage #: Delectivelraining

Benodigdheden: Twee stukken £arton per £ind, schaar, pen, splitpen, 3 maten rondjes, £artonnelfe
per £ind voor ID£43rt, pasfoto, letterpuzzel, traktgtie

®  Decodeerschiff maken:
Per £ind: twee stuffen £4rton, een schaar, een pen en een splitpen,
Je £nipt twee even grote rondjes uit het £arton, op de onderste rondje breng je twee regels agn met
daarin het alfgbet, hovenaan op normale volgorde en
ondergan dp een volgorde die jouw code is,
Uit het bovenste rondje haal je een tagrtpunije, zodat als je hem vastzet met een splitpen je een
letter * tegenhanger per feer ziel,
Schriff eerst je code uit op papier zodgt je (als je een totgal losse volgorde gagt gebruiten) glle
letters van het glfghbet in je code hebt stagn,

AB CDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ1234567890
MNOPQRSTUVWXY ZABCDEFGHI JKL6789012345

Vb, het woord: welp wordt m.b.v. deze decodeerschiff iqyh,
EI% nest bedenkt een gedecodeerde zin voor de gndere nesten
zodat zij de code funnen proberen te ontcijferen,

fookstaf verstopt de letters van spel 3 tjdens spel 1 (buiten, goed verstoppenll])

®  dentiteitskgart maten met undercovernasdm, geboortedstum, corveegroepsnasm,
Ngam van de speltgd en fe eigen pgsfoto,

Nadat een £ind zifn/hasr identiteitstgart af heeft, neem je zifn/haar decodeerschijF inll
Voor spel ¥ dient er met een decodeerschijf een locatie op het terrein gecodeerd te worden wagr een trakiglie

te vinden i,

®  Speuren ngar sporen. Over het terrein worden getleurde £artonnetjes verspreid
met een letter daarop, De verschillende corveegroepjes moeten de £artonnetfes van hun £leur
verzgmelen en het verborgen woord zien te raden,
Woorden zifn:
Grootvizier, Commissaris, Vingersfdrek, Detectivejss, Waudcr]ampjc

Tijdens het uitpuzzelen van de woorden moet femand de irattatie op de afgesprofen plek leggen.

tatie voor
locgtie is

® et een van de decodeerschifven is een locatie op het terrein opgeschreven, waar een
de hele groep ligt te wachten, Aan de groep om uit te vinden met welke decodeerschif

geschreven,
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Bijlsge 5 Lom mee, g8 weg

Verdeel de groep aver vier groepen. Elfe groep gaat achter elfaar stgan (met het gezicht naar de rug van de
voarganger dus) zodat de vier groepen van bovengf gezien een £rufs vormen, £r word door de spelleiding een
£ind uit een rif gehagld het £ind loopt om het %ruis heen en heeft de volgende magelijtheden om te zeggen:
- %om mee: de hele rij moet in de richting van de £lok een rondje lopen en degene die 3ls Iagtste weer
op ziju/haar plek staat is tikker,
- Ga weg: de hele rij moet tegen de £lof in een rondje lopen en degene die gls 13atste weer op zifn/hgar
plek staat is tikker

Je £unt het spel in eerste instantie het beste rustig aphouwen, eerst fom mee een gantgl £eer, dagrng een
aantal teer Ga weg en dagrna vrije feus, Eventueel fun je zelfs alle riftfes tegelifk Igten lopen
(gegarandeerde chgos),

Bjflage 0: Lalief, Laliet, Lalieh.

Verdeel de spelers over twee groepen, Elke groep £rijgt een eigen gebied,

Fen partij mag beginnen: Een speler van deze partif moet heel diep adem halen en dgn mag hij, terwijl hif
falief, kalief, £alief.... roept, het veld van de tegenpartif in rennen en zoveel mogelif¥ tegenstanders
aftitken, De titker moel er wel voor zorgen dat hif terug in zijn eigen vak is, voordat hif geen adem meer
heeft, Boept de tikker niet meer £alief, falief, £alief... en hij zif is nog in het va% van de tegenstanders,
dan mag hij/zif afgeltikt worden, Degene die als laglste overblijft is de winngar.
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7.30

8.00
830
9.30

1130

12.00

1230
17.00

18.00
19,00

20.00

22,30

Hzs0dsg 17 jali

Opstagn leiding

£inderen opstgan
Ochtendgym (Ben~je-rot) (Bjlage 2V

Ontbif

Corvee

£lei maken, £lefen

(Wouter & Ivo, naar Polftfeburegu & Flelsspeurtocht uftzetten)
Lunch (waarna geen corvee, wel eerst ondervriging Prinses)
Fietsen naar fids Plagground in Dufven (Biflage /)

~ Fietsen: Malou, Amands, Arno, Chiars, Bianne

= Auto: Judith of Hartifn

~ MNeenemen: Limonade, appels, snoep

Aankomst £ids Playground

Ulterlijte vertrektijd £ids Playground

Eten: Macaroni, Romkommers en walerifs

Corvee

Bapporteren agn £alief en Grootvizier

£ampmutsjes beschilderen

Bezoek van agenten van Politie Zevenaar
Carlg Verhaaf, werfnummer 0316 ~ 368031
Jos Gerritsen, mobiel 06-938%5376

Om#leden en slapen (£3lfef ¥ Grootvizier, Speurder voor zich winnen)

|Nuchter
LET OPI! Vragen bedenken voor Ben-je-rot

Allen

Martifn en Chiara
Amanda

Wouter en Ivo
Allen

Judith

Wouter en Ivo, Thems

Wouater en Ivo
Allen

Thema
Allen

Allen

Bignne en Ivo, Thems
Judith en Arno

Zomeramp 2008,

De verdwijning van de Zonnestaf

Scouting Sint Werenfridusgroep
Elst (Gelderland)
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Verfgsl vaz masndsg:

De Prinses

Ze is glleen met zich zelf bezig en met mooi zifn, Ze £an heel emotioneel reageren op problemen mgar binnen een
seconde is ze weer vrolij% en blijbaar vergeten hoe erg ze het allemasl een moment geleden nog vond, Daardoor fomt
al die dramg nog al fake over.

Luach verhoor:
Het begint met een soort van halfbatten eed dat de wagrheid verteld dient te worden,
De vragen:
L Waar was je op het moment van de diefstal?
Wat vind je van de diefstal?
wie denk je dat het gedgan heeft?
Dat konifn feek wel erg verdacht, vind je ook niet?
Wat is fe favoriete £leur gordifnen?

SIS SN

Waarom zou lemand volgens jou de staf willen stelen?

7. Is het waar dat fij thee £ransfes houd met je Enuffels?

De gntwoorden:

L I% was mijn nagels aan het bijvijlen op mijn $amer, i¥ had net een thee kopje aangeraakt en ze waren helemaal vies
geworden, 1 was helemaal alleen

2. Vresese~lift. Nu is mifn pappie zijn rifk £wift | Weet je wel wat dat betekend?! Dat i% de volgende £alief niet £an
worden!] En mifn vader is er ook helemgal £apot van, Als hif de staf niet terug vind is dat een £13p die hif nooit meer te
boven komt, Bovendien %an hif dan al mifn wensen niet meer vervullen! Dat is nog veel erger

3, I% zelf denfk dat Grootmoeder het heeft gedaan, Die heeft haar ogen al heel lang op de staf laten vallen en i% dent dat
ze het nu wel eens echt gedgan zou £unnen hebben. Ze is zo lomp en heb je haar nagels gezien? Bleeh zovies zo femand
£an niet goed zijn.

4 I% vind %onijnen altijd heeeel schattig, 1% mocht nooit een £onifntfe. Die zifn te £lein voor de dochler van een £alief,
zegt mijn vader.

8 Blauw, Licht blgaw. Eigenlij heb i% mijn hele £amer lichtblgaw laten verven, omdat het zo mooi bij mifn japonnen past,
Roze is heel erg passe, i£ heb Iichthlauw tot mode £lear van het jaar Iaten uitroepen,

6.  Ehm, nou hif past niet erg bij het interieur van het paleis dus dat is het niet! Dt ding word maar stoffig en vies, blegh,
nee, mooi s hif niet, Maar i% £an me ook niet voorstellen dat jemand mijn pappie £waad wil doen. Het is 20 n Ileve
interessante man! [3atst heeft hij me nog een eigen japonnen Iifn cadedu gedgan. Gemaakt door echie £indertfes, Zo iets
doe je toch niet als je een slechte man bent? Wel dan? Misschien is het gewoon femand met een slechte smaak. Daar zifn
er vast genoeg van,

7. Ehm, nee natuurlijk niet] 1% knuffels? Wat belgchelifk] 1% ben een prinses, een troon gpvolger!

Avond verslag:

De £3lief zit op zifn troon en de grootvizier staat achter hem. De prinses £omt binnen stormen en werpt zich agn de
voeten van haar vader. " 0, pappie, ze waren zo onaardig! stelden allemaal moeilifke vragen waar i% over na moest
denkecen, £n nu heb i% hoofd pijn en dat is zijn schald]” De prinses zeurt nog een &jdfe verder en de alief
verontschuldigt zich duizend magl, Ondertussen £omt de speurder binnen geslopen. Hif stelt zich in het gelid ap voor de
troon en begint met hel rapport, Ondertussen staat de grootvizier getke bekken te trekken achler rug van de £alief
(af%eer, moord, ongeduld, mingchting). De speurder verteld in een voornaam %linkend betoog dat de prinses onschuldig is
bevonden nagr agnleiding van het lunch gesprek, Volgens hem omdat het fonifn van Ashna nog steeds gls
hoofdverdgchte gezien word ondanks de Iof van de prinses (prinses is verbgasd en boos), £n natuurlij omdat de prinses
gewoon teveel met zich zelf bezig en hagr fnuffels bezig is om 8an zo iets moeilijhs als regeren te denken, (geschokte
uitroep ven £glief en grootvizier * ENUFFELS?I" )

De grootvizier s het er niet mee eens: Zij heeft een goede reden om de staf te stelen! Het haar vader uit de weg en de
staf in haar hand £an zif eindelift de macht overnemen! De onschuld is gespeeld, zif is SCHULDIG!

De speurder bIijft bif zijn stgndpunt en £ondigt 3an dat, nasr ganleiding van de verkregen ganwijzingen, er morgen nog
een verdachte verhoord 281 worden, De grootvizier £ij£t nog steeds woedend naar de prinses, Waar op de £alief oppert
dat deze volgende verdgchte de grootvizier wel een zou hunnen zijn. De grootvizier bind in en herinnert de %alief gan
hun afspraak. Als nieawe verdachte word Moeder sangewezen. De groot vizier begint natuurlijk verhaasd tegen te
sputtberen, ” Mijn moeder?” maar de £allef wijst er op dat zijn dochber zojuist ook is verhoord, Zo gaat het stel wrokkig
uit elkasr, De £glief troost de prinses en de grootvizier ggat zifn moeder wasrschuwen,
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Nieuwgragf 62e, 692IBE Duiven

Tel: 0263708050

Openingstijden: 7 dagen per week van 10,00uur &/m 18,00aur

Aanwijzing weg
o. @ Verired in westeliibe richiing

1 Ga 18 1.3 £m rechtsaf de Pannerdenseweg ap

2 Neem 18 200 m de tweede afslag op de rotonde (de Methen)

3, Neem 18 300 m de tweede gfslag op de rotonde (op de Methen)

7, Ga na 1.3 £m Iinksaf de Arnhemseweg (NSIO) op N8IO
5, Neem ng 0.5 £m de tweede §F513¢ op de rotonde (ap de N8I0

Arnhemseweg (NS10)) richting Duiven

6. Neem ng 3,7 £m de tweede 8fs513¢ ap de rotonde (de Graafsingel)

7. Neem 18 350 m de tweede 8fs1g¢g op de rotonde (op de
Graafsingel)
8 Neem ng 700 m de eerste afslag op de rotonde (op de Gragfisingel)

R

IEI Na 0.8 £m bent u gearriveerd (Nieuwgraaf dufven,6921)
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Hj richting
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00:13:51
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7.30

8.00
8.30
9.30
12.00
13.00

18.00
19.00
1930
19.95

2230

LDigsdsg 12 jell

Opstagn leiding

£inderen opstgan
Ochtendgym (Benje-rot) (Bjlage IV

Ontbijé

Corvee

Sportdag
e Bijlage 8§

Lunch (n8 lunch, voor corvee ondervraging Moeder)

Corvee

Voortzetting Sportdag
e Bjilage &

Eten: Verse sperziehonen, aardgppels en (verse) worst
Bapporteren agn £alief en Grootyizier

Fielsen naar het bos

Levend Stratego & Smokkelspel (Bjjlage 94 1)

Om#leden en slapen (£3lfef ¥ Grootvizier, Speurder voor zich winnen)
(Nuchter

LET OP!! Vragen hedenken voor Ben-je-rot

Allen

Chiara en Martifn

Rianne

Arno, Amanda & Chiars
Allen

Bignne en Ivo

Arno, Amandy & Chiars, Thems

Allen

Rianne en Ivo

Arno, Amanda & Chiara

Thems

Allen

Judith en Amanda

Ivo & Judith, Thews

Martijn en Halou

Zomeramp 2008,

Scouting Sint Werenfridusgroep

De verdwifning van de Zonnestaf Elst (Gelderland)

Dinsdag 12 fuli ~ 22



I Scouting
4:;”

Verpsgl vaz digsdgg:

Moeder
Iedereen moet ngar hagr luisteren, fan het niet goedschits dgn moet het maar £wagdschiks,

Luuch verhoor:
Het begint weer met een soort van hglfbatten eed dat de wagrheid verteld dient te worden,
De vragen:
L Waar was fe op het moment van de diefstal?
Wat vind je van de diefstal?
wie denk je dat het gedgan heeft?
Wat vind je over het glgemeen van £onifnen?
Als je een dier mocht zifn wat zou het dan zijn?
Waarom zou lemand volgens jou de staf willen stelen?
7. Jif wilt toch stiekem dat fe zoon £alfef word?
De gntwoorden:
L I was bezig met het uittrebken van spinnenpootjes in een hoekje van de £elder, De pootjes heb it nodig voor een
slagpdrankje dat i gan het brouwen ben. Het doet de spin geen echt fwaad want hif leef't nog best een tijdje door zonder

S o NN

poten,

2. Heel vervelend! Die staf Is de sleutel tot het hele rifk, Als i% nou eens wist waar hif was..
Dan zou i¥ het natuurlijk gelift agn jullie vertellen

3, I% verdent dgt loeder van een prinses! Ze doet gllemgal wel heel Iief en schatlig maar stiekem wacht ze 3l jaren ot
die ouwe de pifp uit g3al, Ze is te grelig, ze wilt gewoon glles en wel NU! Ze £an niet wachten tot ze de troon £4n
bestijgen,

4, Soep, of een pasteitfe, Maar in de soep vind % ze het allerletkerst,

8, Fen neushoorn Iijht me erg handig als je ergens Iangs moet, Je stampt alles gewoon plat. £n bovendien vind i het
heerlijf om ze te nuffelen.

6. Nouom de macht over de mensen over te nemen, natuurlifk... I% bedoel 1% zou het echt niet weben! PFFF, z0 1 staf, Je
funt er niet mee vegen, stoffen of afwassen, Hartstikke onhandig en spuuglelifs,

7. Mijn zoon? ¥alief? Heb je wel eens goed naar hem gekeken, het stomme varken?! Hif zou deze stad nog niet £unnen
regeren, 81 had hifj vijF zonnestaffen!!

Avound verslag:

Dit feer opent het stut met de grootvizier op de troon, Hif spreekt niet masr speelt een soort mimespel wasr in hif de
£alief is, Van buiten het toneel roept de £alief * He Sjazirr, waar ben je? We moeten je moeder vandasg veroordelen!”
De grootvizier schrikt, springt op en gaat weer achter de troon staan. De £alief £omt binnen, begroet de grootvizier
denigrerend, ” A, daar ben je, mijn vertrouwde raadsman” Hij gaat zitten en merkt alleen dat het voelenbankje
verschoven is, Hij £ij%t grgwanend achterom,

Dan £omen de speurder en moeder binnen, Moeder loopt voorap, * I¥ ben onschuldig!” roept ze ™ Qude vrouwlfes ggan er
niet met de macht vandoor dat weet toch federeen!” De £alief vind dat de speurder dat moet bepglen en niet de
VEBDACHTE, De grootvizier is het ngtuurlifk roerend met haar eens, (moeder: He zeg nou toch eens fels zinnigs £nul)

De speurder weet het eigenlif% nog niet moeder, fonifn, moeder, fonijn? Ulteindelijt wilt de speurder hgar schuldig
verklaren omdgt ze spinnen mishandelt maar de grootvizier wijst er op dat dgt niets bewlijst. De kalief is nu heilig
overtuigd van haar schuld maar de grootvizier en moeder zelf fomen weer voor haar onschuld op, (zonder dat
slagpmiddel Zou i% niet £unnen leven)

De £alief vind dat gls de grootvizier zo zeker Is van moeders onschuld bij de staf zelf wel gestolen moet hebben,

De twee femphanen viiegen elfaar vervolgens aan, Jok de speurder mengt zich in het gevecht door ap een veilige
afstand commentaar en advies te roepen, OF zelfs af en toe fets dichter bij £omen om een trapjfe te geven en dan weer
weg te duiten, Moeder maakt met een stevig commando een eind gan hel gevecht, Zo gaan jullie maar affoelen en ga fif
nou maar de volgend verdachte onderzoeken, Daarng zien we wel verder, ledereen druipt beduusd af en moeder veegt de
rommel op,
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Biflage & Goartdsg

Octhbendprogramms

De groep moet voor het ochtend gedeelte van de sportdag in 6 groepjes worden verdeeld, et je groepje ga je
Iangs bif de verschillende spellelfes, Je £rijgt+ 15 minuten per post, Voor het wisselen hebben we een
Fluitsigngal, Hocht het een te kort programma blifken te zijn, doen we nogmaals een ronde,

Chiarg / Dienstmeid -~ Oberrgce

Ivo / (Domme) Detective ~ Scheids & hulp Wolkje hangen

Bignne / Prinses - Statig Iopen

Martifn / ok - De %o% uitfluiten

Arno / Kalfef ~ 27t gp 2jfn roon te genielen (fookstal)
Judith / Mamma Grootvizier ~ Pas ap voor de deegroller!!

Wouter / Grootvizier - Staat het vizier ap scherp??

Amanda / Geest van de Staf ~ Wolkje hangen

Oberrace

Met een dienblad met bekertjes met water moeten de spelers in estafette vorm een parcours 8fleggen. Aan het
begin van het parcours vult de speler de bekerltjes water, en 94n het einde leegt de speler ze in een emmer.
Hoe Igng doet de speler eraver voordgt een bepaalde hoeveelheid water is bereikt,

Tijd opschrifvenl!

Statig lopen

Er starten 2 £inderen tegelijkertifd, El% £ind £rijgt een pgpieren bord met een bgllon erop. Als het
startsignaal proberen ze, zonder de ballon te Iaten vallen, naar de pion te lopen, Lopen eromheen en feren
terug n8ar hun vertrekpunt, De ballon mag niet vastgehouden worden,

Tijd opschrifvenl!

De £o¥ uitfluiten
Het over bekende spel, een £ind £rifgl een beschuilje (of 2), £ifken hoe snel ze het unnen op eten en dagrna
Fluften, Tifd opschrifvenl!

Pas ap voor de deegroller!!

Het over bekende spel zaklopen, Parcours uitzetten en dan %ijken hoe snel ze het £unnen, Tijdens het za%lopen
moeten er voor moeders ingredienten voor het eten worden verzameld]

Tijd opschrifvenl!

Stgat het vizier op scherp??

ten ggntal paaltjes (Srukjes) worden in de grond gestoken met er hovenop een blikje, De voethgller gagt op een
lijn st9an op een gfstand van 3m tot 10m van de pgal, De speler probeert door de b3l tegen de paal te schoppen
het blikje van de pagl te Igten vallen (het blitje mag zelf m3g ook gergakt worden), Hoeveel tjd heeft de
speler nodig?

Tijd opschrifvenl!

Woalkje hangen

Spifkerbroek hangen. Spijkerbroek of paallje ergens agn vast £nopen, £ind er in hangen en £ijken hoe Igng
£ind bIifFt hangen,

Tijd apschrifvenl!
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HNiddagorogromms
Voor het middag programma wordt het gantal groepjes teruggebracht van 6 naar ¥,
Groepje 1 speelt de I ronde (spfonnenbal & bakovenspel) tegen groepje 2, de 2’ ronde (Ewallenballen &

Touwtrekken) tegen groepje 3 en de 3’ ronde (blind volley & zeeprughy) tegen groepje 4,

Chisra / Dienstmeid ~ fookstaf

Ivo / (Domme) Detective ~ Bafovenspel, Touwitret¥en, Zeeprughy
Bignne / Prinses ~ Scheids

Martifn / fok ~ Spionnenbyl, Touwiret%en, Blind volley
Arno / Kalief ~ 7t gp 2j7n roon te genielen (fookstal)
Judith / Namma Grootvizier ~ Bagovenspel, £wallenbyllen, Zeeprughy
Woater / Grootvizier ~ Spionnenbal, £wallenballen, Blind volley
Amanda / Geest van de Staf ~ fookstaf

Bafovenspel

In het midden van een cirkel zetten we een bankje, een omgekeerde emmer of fets dergelijks, waar een fegel
of een plastic Fles op staat, fen volk .fe staat om de emmer heen om deze te verdedigen, De gndere volkjes
hebben ieder een tennishal, wgarmee ze moeten proberen de fegel of de fles van de emmer of het bakje te
mitfen,

Splonnenbyl

In elfe groep wordt een spion gekozen, die goed moet £unnen vangen, De partijen weten van elkaar niet, wie de
spion is, maar de leid(st)er weet wel, wie de spionnen zijn. De b3l wordt nu steeds over en weer gegooid (fussen
personen van dezelfde ploeg), De spelleider noteert glle vanghallen (éen pun®) van helzelfde team, Vangt de
spion de bal, dgn £rijgt de partif tien punten. Ny enkele minuten spelen wordt het spel gestopt en maght de
spelleider de stand befend,

Togwtre%en
2 teams, 1 touw, 1 das in het midden en 2 pionnen die het eindvak agngeven. Lifht me duidelif#, En eventueel
n0g de wisselvariant,

£ wallenbgllen

2 teams tegenover elkagr. | jute z23% (Kwallenbal) gevuld met zwart zand, 2 grote batken gevuld met water.
EI% team probeert de £wallenbsl bif de tegenstander in de bak water te deponeren, Alles mag, goofen, duwen,
etc,

Zeeprughy
Groot glad zeil, vol smeren met groene zeep en wat water, Dit spel wordt gespeeld met een zachte bal, Aan
beide zijden van het veld stagn batten waarin de byl moet fomen,

Blind valley

Valleybgl met 9ls net een zeil en §ls bal waterbgllonnen,

bregtuele varignl

fen %lein volleybalveld van ongeveer 9m breed en 10m lang wordt afgebatend met viaggetjes, Precies in het
midden wordt over de breedte een Iifn gespannen op 1,9m hoogte, Telkens gagn er 3 £inderen van dezelfde
ploeg n3ast elkasr staan. Ze steken hun handen omhoog en de handen die tegen elkaar %omen, worden gan
elkaar gebonden met sjgaltjes, Zo ontstaat er een J-handig volleybal monster. Dgn wordé er een ballon in het
veld gegooid, die van het ene plefn naar het andere wordé gespeeld, zonder de grond te rgken, Als dit toch
gebeurt £rijgt de andere ploeg een punt, Zodrg er [ ploeg Zpunten heeft, wisselen we van spelers en van £ant,
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Biflsge % Leverd Stralego

Voorbereiding:

Verdeel de spelers in 2 ploegen en 133t hen elf een £amp maken, ergens in het hos, In dit £amp verbergen ze,
nauwelifks zichtbaar, hun viag (31 dan niet van stof of een persoon met visg %aartje), Let wel: de viag HOET
zichtbgar zifn,

Het £amp zelf is een stuk grond, 8l dan niet met bomen, struiten, enz,

In het £amp is steeds femand (van de begeleiding) ganwezig, Deze zorgt voor de verdeling van de £44artjes en
houdt in het oog wanneer de vigg wordt gevonden,

De begeleider die in het £amp bIijFt geeft jedereen een £aartfe, Wie bom is, mag wel lopen maar niet tikken,
terwijl de rest vrif is om te tikken (behglve uiterasrd de eventuele vigg)

Het spel:

Op een signaal van de spelleider, vertre£fen beide £ampen met éen (en slechls een) £aartfe op zoek naar het
andere £amp, Zif proberen het £amp van de tegenstrever binnen te dringen en zifn vlag te vinden,
Aanvyllen:

Bls 2 spelers van verschillende ampen el£8ar ontmoeten, £an een van beide de andere ¢ik%en, Op dat moment
moeten zif hun %9artjes vergelifhen:

Wie een duel verloren heeft, geeft zijn £3artje af aan de winnaar. Beide spelers moeten dan terug naar hun
famp:

- de winngar moet het $aartje afgeven

~ de verliezen moet een nieuw %44rtje vragen

Winnen:

Als er speler er in s19agt met een geldig £aartje het £amp van de tegenstrever binnen te

dringen en de vlag te vinden, is het spel afgelopen,

Opmer%ingen:

= Je kan zelf beslissen of spelers 81 dgn niet tjdens het spel van %aartje mogen verwisselen

(zonder dat ze het £wiftraakten in een duel), Spreek dit duidelij% op voorhand af.

~ Zet je magrschalk niet te vlag in: hij £an nog van pgs komen.

~ Bescherm fe mineurs eytra: zif garanderen je een veilige doorgang in het £amp, mgar zifn

onderweg erg fwelshaar,

~ Bescherm de spion estra: hif is de enige die de maarschalt £an pakken, maar is voor de rest

enorm fwetshaar

~ Hou je maarschalt uit de buurt van de bommen: hif is te wagrdevol om te laten ontploffen,

Biflage 10 Smottelspel

Algemene spelregels: De finderen zifn de smokkelagrs en willen hun smobkelwasr ophglen ap een bepaglde
plagls (iefst hoger gelegen heuvellje), Bond deze plek van waar de smokkelwaar ligt stagt de politie (eiding)
te controleren met zaktlampen, Het is de bedoeling om ongezien in het veilige gedeelte te gergken, De politie
moet fe afschifnen met een z9&lamp en dagrbif de ngam van het desbetreffende £ind duidelift noemen,

Alterngtief: finderen in twee groepen verdelen, ene groep is smokkelgar en de gnderen zifn dougniers, Eerst
moeten de smoktelgars ongelitt smoktelwasr van de ene £4nt van het terrein naar de andere £4nt brengen,
Dgarng in een zelfde hoeveelheid jd de douvaniers (die dgn smoktelaars zifn) en dan kun fe zien wie hel
meeste heeft overgebracht,
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8.00
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9.30

12.00

B.00

18.00

19.00
19.30
2100

22.00

23,00

Woezsdag 13 jull

Opstagn leiding

£inderen opstgan
Ochtendgym (Ben-je-rot) (Bjlage 2V

Ontbijé

Corvee
Arabisch Handelsspel (Bj/age 12/

Lunch (Brief van Dienstmeid wordt gevonden, Is boodschappen doen)

Corvee
Zwemmen (Bjflage 17

Eten: Nasi, Sate en appel

Corvee

Dienstmelid s nog steeds weg, ledereen zoeken

fimspelen (Bjlage /3)

Film £ifken (Scooby~doo en de Arabieren) (3ansluitend ondervraging)

Spookavond (Bilage 77

Met medewerking esplorers, blifven ook slapenl]

Om#leden en slgpen

(Nuchier
LET OP!! Vragen bedenken voor Ben-je-rot

Allen

Bignne en Wouter
Judith

Judith en Amanda
Allen

Ivo

Judith en Amands, Thems
Allen

Allen

Judith en Amanda
Allen

Thema

Allen

Allen, Thems

Arno, Bianne, Martijn

Onno

Bignne en Wouter
Judith en Wouater

Zomeramp 2008,

De verdwifning van de Zonnestaf

Scouting Sint Werenfridusgroep
Elst (Gelderland)

Woensdag 13 juli ~ 27 -
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Verfasl vaz woensdgg:

Dienstmeid
Olifantenhuid, £ortaf, onopvallend, 134t schil vallen ng ontdet%ing.

Lunch verhoor:

Het podium word weer £1aar gemaakt voor een volgend verhoor Niemand weet wie er verhoord gaat worden behalve de
speurder, Hij omt in zijn eentje binnen en loopt wat verloren rond tot hij zifn lijstje rgadpleegt, De volgende verdacht
blijkt de dienstmeid, Hij £ijkt nog eens om zich heen maar vind uiterasrd geen dienstmeid, Dagrng £ijkt hif nog maar
eens fn glle hoeken en gaten, het publiek en gchier de troon, Hifj vind haar niet, Wanneer hij voorover gebogen over de
troon hangt vind hij dasr een groot en opzichtig brieffe agn de rugleuning bevestigd, Hel is van de dienstmeid,

Ze verontschuldigd zich omdat ze afwezig is, m3ar ze moest nasr de stad om groenten te halen voor de £o%, De speurder
Is teleurgesteld want nu heeft hif vangvond niets te melden gan de £alief en de grootvizier. Alhoewel. hif duikt nog een
maal achter de troon en als hij er achter vandaan £omt heeft hif een £nuffel vast: Ashna s £onijn! Hif besluit de
dienstmeid dan maar tjdens het avond verslag te overhoren nu heeft hif een grobere vangst, Hij plaatst hem ap de tafel
en begint gelij gemene vragen te stellen agn de £nuffel, Ultergard gntwoord het niet en word de speurder steeds bozer,
Hif besluit: " Zo dus jif wilt het hardspelen, he, Nou 1% weet wel hoe 1% je £an laten praten] OP NAAR DE MARTEL
LAMER!!" Dan beent hij met het £onifn onder de armen naar het staflokaal,

Avond verslgg:

De grootvizier, de £glief en de speurder verzamelen zich rond de troon, De speurder heeft een zak bif zich, De
grootvizier stapt op de beduusde speurder af en vraagt waarom hif geen verdachte bif zich heeft, Voor de speurder £4n
antwoorden roept de grootvizier scherp tot de orde, “ Zelfs zonder staf ben I hier de £alfef en niet er]" " Schoorvoeetend
trekt de grootvizier zich terug achter de troon waar hij nog net hoorbaar mummelt:” Maar niet voor lang” . Dan

herhgalt de %alief wat de grootvizier zojuist 8an de speurder heeft gevraagd,

De speurder verteld ap een droevige en gngstige toon dat hif vandaag van plan was om de dienstmeid te ondervragen.
Helaas bleek ze weg en ook nu was ze niet te vinden De £glief vind het heel vervelend omdat ze zo de verder
overduidelijfe schuld van moeder niet funnen bevestigen, De grootvizier neemt hier ganstoot agn en begint de prinses te
beschuldigen, Net voor de boel uit de hand loopt £omt de speurder er tussen:

“ I heb ook goed nieaws!” I& heb namelifk een andere verdachte welen te eehh.. schrappen.” Er valt een stilte omdat
de twee nieawsgieriy genoeg zifn om elfgar met rust te laten. De £alief:"” Andere verdachte? Welke andere
verdachte?”

De speurder verteld dat hif het £onifntje van Ashna heeft weten te vaugen. Het was £oppig en hard, maar uiteindelifh
wist i% het te breten. Dan haalt hif het gemangelde Enuffellje uit de zak,  Ze bleek toch onschuldig” ledereen schrikt
en valt stil, De heren zijn nu te beduusd om verder te £ibbelen, De £alief stelt Z&Cbéjes voor om het Konifn te begraven
en daarna de hele stad te doorzoeken,

£r volgt een £leine ceremonie met schep en dan gaat federeen opzoek naar de Dienstmeid,

Ze word uftergard niet gevonden mgar zowel de £alief als de grootvizier zijn nu weer een beelje bijgekomen, Ze beloven
allebei om de dienstmeid veilig terug te brengen zodat de schuld van de prinses of moeder bewezen £41 worden,

Opmaat n3ar spookgvond:

Het Iaglste verhoor begint met de hele hofhouding agnwezig. Behalve de grootvizier en de £glief, Zif Komen later
binnen met de dienstmeid tussen zich in. Ze hebben haar gevonden bif de £amelenbultraffinaderifen waar ze volgens
eigenzeggen een vers vat £amelenbultolie voor de £of ging halen,

De speurder stelt de vragen wanneer iedereen zifn plagls heeft gevonden, De rest £an inspringen, verhgzing uiten

enzovoorts,
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De vragen:
L Waar was je op het moment van de diefstal?
Wat vind je van de diefstal?
Wie den je dat het gedagn heeft?
Het £onifn, dat van Ashng, weet u daar fets van?

Houd u van aw moeder?
Waarom zou lemand volgens jou de staf willen stelen?
7. Heeftu gltijd in deze stad gewoond?
De antwoorden:
L 1% was, ehh uhm.., thee aan het zetten, zo3ls i% altijd doe, Jg dgt was hel, I% doe niels anders in dit huis thee, thee, thee,

IS WS SNV

Speurder: £1inkt goed fa dat zal wel dan,
Hulpje: Weet je het zeker? Want moeder moest u later nog wegsturen om thee te gaan zetten! Hoe £an dat?

Ze moet hier even over ng denken en er verschijnen spreekwoordelijfe zweeldruppels op haar voorhoofd “ I£ schro& 2o
van het £abaal dat i de thee omstootle, Echt waar.”

2. Ehm, nou, fa, vervelend natuurlij%. Heel vervelend, £h, ja, wie zou dat nou doen he?, Je snapt het niet! In feder geval
niemgnd van buiten de stad of zo, Die niet hoor!

3, Ehm, i£ weel hel niet, ehh, de grootvizier of zo, de £alief soms? Misschien moeder of de prinses? PFFF 1% zou het echit
niet weten, 1% geef het ap,

¥, JAAHHH! Het £onijn, die zal het wel gedagn hebben!! Gemene beesten die £onifnen, Je kunt niet gezond zifn als je alleen
gras een,

8 Mifn moeder?? Ja, natuurlifk hou i% van mifn moeder! Ben i% nu £13ar met de vragen? Mooi dan ga i% maar weer eens
thee zetten, (Ze doet een poging om op te staan)

6.  Nou, n feder geval nfet om gan een gndere stad te geven, of zol Dat zou wel erg stom zijn, toch? Neeeh, dat doet
niemand! Misschien om een stoelpaot te vervangen ofzo? (Eindigt ze £leintjes,)

7. 000HH!! JULLIE HEBBEN ME DOOR!I! NEE, 1% HEB NIET AL TIJD IN DE STAD UBR GELEEFD!! 1%, HEB DE STAF
GESTOO 14

Speurder: Ushh, heb fij de staf gestolen? Waarom dan? En het £onifn dan? Die heeft het toch gedagn?

Eind spel:
Er word 83n glle £anten nogal heftig geresgeerd op dit nieuws, Er heerst een jdfe chaos tot grootmoeder de orde
hersteld, Dgn word de dienstmeid gedwongen haar verhasl te vertellen:

If Is In werkelifkheid geen dienstmeid maar een Iid van de Morfinen. Dit is een wilde stam die al jaren in de woestifn
leeft, Ze zifn het echter zat om in grotten te leven, Maar Urr mogen ze niet in van de £alief, Dagrom hebben we de staf
gestolen, Hel moet een cadegu worden voor een andere stad zodat de Morfinen dgar magen wonen,

De onthulling blij%t net op Ufd te £omen want ze verteld dat ze vanmiddag weg was om haar vertref uit Urr voor te
berifden. Vanavond zullen de Morfinen de route naar hun £amp voor haar duidelijt maken. Zo dwingen we haar om ons
naar het £amp te leiden,

Als we agnkomen bij de schuilplagts vinden we dagr een groepje ruige mensen met de staf, De grootvizier wilt direct in
de aanval (* een paar dode hurgers maakt niet uft zolang i% de staf maar %£rijg) maar de rest van de hofhouding wilt
eerst onderhgndelen,

In eerste plaats hieden we de dienstmei/Morfine aan als ruil tegen de staf, De Morfinen vinden het echler niet genoeg
want dan zifn ze nog niets opgeschoten en de dienstmeid is hereid tot een offer voor de stam. ” Is er dan fets anders dgt
we met jullie £unnen ruilen tegen de staf?” Ja dat is er wel, De Morfinen eisen een moeder en een meisje om aan hun
nieuwe koning te kunnen geven, De grootvizier is helemgal voor en duwt de prinses ngar voren richting de Morfinen. Hij
wilt het zelfde doen bif zijn moeder (* Sorry, moeder maar het is voor een goed doel” ) maar zif word £waad en geeft
hagr zoon een oplawasl wagr door hif valt en bIjjft liggen,

De %alief beloofd de grootvizier te straffen want nu is hif toch echt te ver gegaan.

Als de orde hersteld is doet de £alfef nog een lagtste bod: De Morfinen maogen in Urr fomen wonen als ze de staf terug
geven en zich verder goed gedragen (scheren, wassen enz.)
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Lentebad Zevenaar
Adres: Lentemorgen 13, 6903 CT Zevenasr
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Bjflege 1z Arabiscl Hagdelsspel

Er zifn ¥ of 6 havens (De havens zitten op de uithoeken van het vierkant, Hoe groter het stuk, hoe leuker.) Alle
havens (in de persoon van een leid(stler) verkopen goederen, ledere haven begint met het gantal goederen wat
op het £aartje stagl, De havens zifn verplicht fels gf te nemen van de boten die Igngs fomen, die al voorzien
zifn van goederen, De %inderen £open goederen in en verkopen die weer. Doel is dggrbif ngtuurlift om zoveel
mogelifk winst te maken,
Goederen hebben inkoop~ en verkoopprijzen die bepaald worden door de ganwezige hoeveelheid van het goed,
(Zie bijbehorende havenkaartjes voor oveerhé.) De prijzen per goed kunnen dagrdoor behoorlif¥ verschillen
per haven, Door middel van handelen (inkoop en verkoop) Lunnen de £inderen geld verdienen,
Linderen zifn verdeeld in groepfes van 3, hebben een boot en varen van haven naar haven, Per boot wordt
gestart met € 500, (Geld dat niet Je?zéer]yﬁ ganwezig is, maar bijgehouden wordt op papzer ap de
boten%gartjes en op de havenkaarten onder ” bank” ), In de
havens Eunnen ze handelen en geld ap de bank zetten, Er
Lunnen maximaal 2 goederen per feer vervoerd worden,
Het groepje die op het eind het meeste geld heeft op de bank en
op hun bootkagrt wint het spel

- Leiding speelt voor pira(a)t(en)

- £&inderen £unnen glleen fets £open of fels verkapen fn
dezelfde haven (dus niet beide)

Bjlage 15 Limspeler

Om de zintuigen van de £inderen te priktelen gaan we een gantgl verschillende £imspelen doen (eventueel
met een route (n geheimschrift) door het gebouw).

- Zien: er ligt een bt met voorwerpen, theedoek eraf, | minuat £ijken en dagrng zoveel mogelifk
voorwerpen gpschrijven,

- Horen: (geblinddoe£?) geluiden herfennen

- Voelen: geblinddoett met je handen spullen herkennen

- Buifen: geblinddoekt met je neus spullen in een polje herkennen

- Proeven: geblinddoet met je mond spullen herkennen
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Biflage 14 Spootgvand

De spookavond zal plggtsvinden op de woensdag, de dag van ondervraging van de dienstmeid (Chigra), Op het
oorspronkelifke moment voor de ondervraging, rond de Iunch, £rijgen de detective (Ivo) en zijn hulpje (Malou)
ruzie over wie er mag ondervragen, Door de ruzie wordt er door de £alief (Arno) hesloten dat het vragggespret
lgter die dgg zal plaatsvinden, Het moment 281 zifn voor de £inderen gewassen en omgetleed zijn, maar na het
avondprogrammas. Tijdens de ondervraging houd? de dienstmeid zich in het begin goed, maar na aanhoudend
vragen van de detective en zijn hulpfe, die de ruzie tijdens de avondmaaltijd hebben bijgelegd, breekt de
dienstmeid toch, Zif verteld snitkend zijn hele relgas: zij heeft de Zonnestaf van de falief gestolen] Zif
maakt deel uit van een stam, de Fata Morfinen, die de falief wegens onbehoorlijk gedrag enkele jaren geleden
de stad heeft uitgemieterd, De Zonnestaf was bedoeld als een geschent gan een gndere £alief, om hen een
andere stad binnen te Igten, De falief en de Grootvizier (Wouter) zijn Furieus en persen alle informatie uit de
dienstmeid dfe er fnzit, De dienstmefd verteld dat haar stam vanavond naar de nieuwe stad zou vertredten, Ze
zouden een spoor voor haar uitzetlen, zodat ze de weg nagr de geheime schuilpled zou funnen vinden, De £alief
besluit meteen een zoektacht iy te stellen naar de gluiperds die zifn Zonnestaf hebben. ledereen wordé
opgetrommeld en doordrongen van het feit dat ze de Zonnestaf terug moeten hebben. De groep verire£t en
volgt het spoor dgt de Morfinen hebben achtergelaten (waginelichljes in een
potfe), Het spoor splitst zich op een gegeven moment ap in drieen, waardoor de
groep ook gesplitst moet worden, De groepfes komen op een gelifs moment gan
bif de schuilplgats, waar met veel vuur(wert) de Morfinen hun entree maken,
Zif tien hun moeilijke positie in, en willen de Zonnestaf best ruilen en wel
tegen een moeder (Judith) en een masgd (Bignne). Qv moment dat de falief
zifn dochter beetpakt en zweert hagr nooit en te nimmer te zullen ruilen,
stagt de Grootvizier 81 met zijn moeder bij de stam om de Zonnestaf te
claimen. De ¥alief roept zifn adviseur terug en zegt hem dat ze het over dit
schandeliffe gedrag later nog wel zullen hebben, De Grootvizier druipt af,

terwijl de £3lief de Morfinen een gnder voorstel doet: zij maogen zich weer in de stad vestigen, in ruil voor de
belofte van goed gedrag en de Zonnestaf, De Norfinen geven toe, inziend dat ze weinig anders £unnen, en toch
ook wel blif dat ze nu de stad weer in funnen, De Zonnestaf wordt teruggegeven en de Morfinen worden
verwelbomd door de £alief en zifn Familie. De Grootvizier dagrentegen wacht een minder leuk Iot, Hif wordt
de volgende ochtend nog gedegradeerd van persoonliffe gdviseur van de £glief, tot straatveger, De detective
wordt voor zifn uitzonderlifte inzet beloond met de Functie van Grootvizier.
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730

8.00
830

9.30

12.00
B.00
18.00

20,00

22.00

Lopderdsg 1% jali

Opstagn leiding

£inderen opstgan
Ochtendgym (Ben-je~rot) (Bjjlage 2

Ontbift
Corvee
Oefenen voor de Bonte Avond (Bjlage 157

Lanch
Corvee
Flets-puzzel-speurtocht (Bjlage 76/

Fielsen in 3 groepjes met I leiding, drink en speelpost

kten: Friet met bijlagen

Corvee

|Bonte Avond

Om#leden en slapen

(Nuchter

Allen

Judith en Ivo
Chiara

Martifn en Judith
Allen

Chigrg

Martifn en Judith
Allen

Wouater & Ivo

Martifn en Judith

Allen

Chigra en rest

Judith en Ivo

Amands en Ivo

LET OPI! Vragen hedenken voor Ben-je-rot

Zomeramp 2008,
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Bilege 19 Bogbe Avord

Dggr de bonte gvond 31tijd een nogal vervelend, 19ngdradig geheel is waar je vooral als leiding (en niet zo
creatief £ind) je verveelt, hebben we dit jgar voor een heel rechtlifnige gpdracht gekozen. leder groepje £rijgt
een gerichte opdracht, met £arakters, vormgeving en verhagllijn, Alleen de manier van invullen dient door de
groepfes te worden bedgcht,

In het geheel vormen de 5 verhalen een groot, doorlopend verhaal,
Dyarbif is het voor masimagl 5 (groepjes) £inderen nog mogelifk om een eigen oplreden te doen,
Helgeen de leiding gaat doen moet nog worden beslist, fets in de trant van het thema, magr wat is nog niet

duidelif%, In feder geval wordt er door de leiding gebobsleed met de nieuwe £inderen,

Bjlgge 1o: Fiebspattelspeartoché

De £inderen gaan (in de corveegroepjes) een Fietstocht maken door de prachtige omgeving van Zevenaar, De
algehele tocht zal ongeveer een £ilometer of 25 bedragen, 2 posten bevatten en wordt op de mgandag van het
£amp door Wouter en Iva uilgezed,

Er £unnen verschillende manieren gebruitt worden om de route uit te zetlten, hierbif £un je denken gan: fota s,
cryptische ragdselljes, fruispuntenroute, fompgs schieten e.d.

Zomerkamp 2005, Scouting Sint Werenfridusgroep Donderdag 17 julf = 8Y ~
De verdwijning van de Zonnestaf Elst (Gelderland)



B Scouting
1

-

7.30

8.00

8.30

9.30

10,00

1130

12.00

Virjjdag 15 juli

Opstaan leiding

finderen opstaan
Ochtendgym (Ben-je-rat) (Bjlage 1

Onthijt

Corvee
Stukjes schrifven / tekenen voor £ampkrant

Alles opruimen, beginnen in corveegroepen met eigen taak

van die dag

Ouderopdrycht (Bjlgge 777

Afsluiting £amp

LET OP!! Vragen bedenken voor Ben-je-rot

Allen

Chifars en Arno
Wouter

Wouter en Ivo
Allen

Amandg en Chiarg

Allen

Chiarg en Ivo

Zomeramp 2008,

Scouting Sint Werenfridusgroep

De verdwifning van de Zonnestaf Elst (Gelderland)
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Bijlege 177 Ovdergpdraché

De identiteitskgartjes van de detectivetraining (zondag) zifn ingenomen en verstopt door het gebouw en het
terrein, Bij de ingang van het terrein wordt een douanepost apgebouwd om de ouders welkom te heten en

voordat de £inderen (en ouders) van het terrein af mogen dienen ze de identiteits£aart van hun zoon/dochter
te Iaten zien aan de leiding.

Eventueel zou deze douanepost ook op de agnkomst zaterdsg er moeten zifn om de pasfota s van de £inderen in
te leveren en een zo leuk magelifke binnenkomst in de stad te realiseren,
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Ljjsten

Haterizalliyst:

Welpen L abouters
EHBO EHBO
Spellentist Papier
Buitenspellen Creatiefspullen (scharen, stiften, lijm, verf..)
Donald Ducks Broodbakstokten
Afwas & Schoonmaat spullen Buftenspellen

Boadschappen Afwgs & Schoonmastspullen
Waterfoker Grote Pgnnen
Bestet Begers
Grote Pannen Ver£leedspullen
Befers TV & Video
foffiezetapparagt Waginelichitfes
Tostiapparaat Grote Sprookjeshock
Zeilen Ballonnen
Touw£ist
Gereedschapskist
TV
Wasinelichtfes en Potfes
Plonnen
Zonnewering
Afzetlint
Grote Hamer
Touwtretouw
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Specigle maderigallifst

* Zonnestaf"

Spel: ' Wie is de Arahier??

Detectivetraining: ¥ £artonnelfes (decodeerschiff 2 & ID-£33rt 1)
* Letterpuzzel

Ingredienten voor de £lef

fampmulsfes

Spel: Levend Stratego

Spel: Arghisch Handelsspel
Film: Scooby-doo en de Arghieren
Fiets~puzzel-speurtocht
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Boodschgopenliyst tglerdsy

Aazlal |Product Sz zee Aazlal \Prodact
2 pak |Koffie S pot |Appelmoes
2 doos |Thee 12 bIi% |Tomaten puree
I pot |Creamer 90  |Walerifsjes (nag invriezen)
Idoos |Suikerklontjes 5 Fles |Curry
Bzak |Suiker 5 fles |Mayonaise
foekjes 5 Fles |Eetchup
24 fles |Ranfa B Fles |Afwasmiddel
10 fles |Frisdrank 2 fles |WC-Fend
1 £rat |Bier Allesreiniger
2 fles |Wijn, wit zoet evt rood veel |Toiletpgpier
10 Iiter |Chocolademel® pakje |Sponsfes
20 Iiter |Melf 5 |Afwaskwasten
2 Iiter |Larnemelk 2 bus |Toiletverfrisser
22 |Bruin brood
5 £uip |Boter Speciaal
7 blok |£38s Aantal |Product Ja/nee
10 pa% |Cervelaatworst Avondeten zaterdag
5 pot  |Sandwichspread Snoep detectivetraining
S pot  |Pasta 90  |Splitpennen
S pot  |Pindataas (Spullen broodbat%en
5 pot |Hagelmiy Spullen £lei maken
Spot  |Jam 7 rol |Beschuit
2 pat |Leverpastel Ballonnen
12 bIi£ |Erwten & Wortelen Groene zeep
veel |Agrdsppelen (krieltjes)
Y8  |Hamburgers
2,5%g |Gehakt
2 Vegetarische vleeschdingen Leidingdingen
2 bus |Slagroom Aantal |Product Voor wie? | Ja/nee
70  |Toelfes bekertfes
veel |Appels
veel |Singasappels/mandgrifnen

10 fYombommers

) Prei
5 bat  |Champignon
5 Paprita

J%g  |Macaron!

Wacaronitruiden

Vershoudfolie

Aluminimumfolie

Snoep

Zomeramp 2008,
De verdwijning van de Zonnestaf
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Boodschgopenlijster gadere diger
Aazbsal\Prodact 3 zee Aanbal\Prodact 3 zee
Maandsg \Donderdag
evt, |Groenten macaroni 7 |Brood
10 |komEommers Friet
5 |Prei Frikgndellen
3§ bat |Champignon Lroketten
5 |Paprits Chips/hapjes bonte gvond
17 |\Bruin Brood

Wijnpatkelfe voor Politie

Chect de voorraden braadbc]ei, drinfen, melk, elc,

Chect de voorraden braadbc]ei, drinfen, melk, elc,

Agntsl\Product S5 ee
\Dinsdgg Leidingdingen
Sperziebonen vers Aantgl|Product Voor wie? |Ja/nee

Aardappelen

Verse worst (of gnder viees)

17

Bruin Brood

Asnts/|

Prodoct

Chect de voorraden broodbeleg, drinken, melk, eic,

S8 7ee

Woensdag

7,5%¢

Bijst

\Nasikraiden

Vlees vaor doar ngst

70

zakjes Sale

Groenten voor door de nasi

appels

Chips voor Film

Pafjes voor Fielsen

17

\Brood

Zomeramp 2008,
De verdwifning van de

Zonnestaf

Chect de voorraden broodbeleg, drinken, melk, eic,

Scouting Sint Werenfridusgroep
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Povtebeschrifving 28ar Zeveagar

aanwijzing weg

0. Vertrek in oostelijke richting (beginpunt = Sportpark 'de Pas')

Ga na 4 m linksaf de Suze Groeneweglaan op

Ga na 250 m linksaf de Caro van Eycklaan op

Ga na 60 m rechtsaf de Brienenshofsingel op

Ga na 90 m rechtsaf op de Brienenshofsingel

Ga na 35 m linksaf de Taminiausingel op

Ga na 250 m rechtsaf de Rijksweg Zuid op

Ga na 0.6 km rechtsaf de Eshofsestraat op

Riid na 1.9 km de oprit van de A325 op (Aamsestraat) richting Arnhem A325

Ga na 5.9 km rechtsaf de Batavierenweg (N325) op richting Huissen N325
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Neem na 6.9 km de eerste afslag op de rotonde Velperbroek(de oprit
op (Westervoort[27]))
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Volg na 0.5 km op het knooppunt Velperbroek richting afslag
Westervoort[afslag 27]

Rijd na 1.3 km de oprit van de A12 op (Westervoort[afslag 27]) richting A12/E35
Oberhausen

13. Neem na 1.9 km afslag Duiven[afslag 28] richting Duiven N810

14. Ga na 350 m rechtsaf op de Noordsingel (N810) richting Duiven N810

15. Ga na 225 m linksaf de Oostsingel (N810) op richting Duiven N810
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16. Neem na 3.3 km de tweede afslag op de rotonde (op de Arnhemseweg N810

(N810))
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17. Ga na 0.5 km rechtsaf de Methen o|
°
18. Neem na 1.3 km de eerste afslag op de rotonde (op de Methen)
%A
19. Neem na 225 m de tweede afslag op de rotonde (de Pannerdenseweq)
% H
20. Ga na 250 m linksaf de Slenterweg o
g op
21. Houd na 0.9 km links aan op de Slenterweg
N
22. IE' Na 450 m bent u gearriveerd (Slenterweg 29, Zevenaar,6905)
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afstand

0Om

4m

255 m

313 m

407 m

440 m

690 m

1.3 km

3.2 km

9.1 km

16.0 km

16.5 km

17.8 km

19.6 km

20.0 km

20.2 km

23.5 km

24.0 km

25.4 km

25.6 km

25.8 km

26.7 km

27.1 km

tijd
00:00:00

00:00:01
00:01:32
00:01:45
00:02:19
00:02:31
00:03:27
00:04:43
00:07:36
00:13:39

00:19:46
00:20:08
00:21:01

00:22:10
00:22:29
00:22:42

00:27:00

00:27:50
00:31:11
00:31:48
00:32:23
00:34:53

00:36:06

richting

Arnhem

Huissen

Oberhausen

Duiven

Duiven

Duiven
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