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HARRY POTTER

ZOMERKAMP 2005, 30 APRIL T/M 7 MEI

NAALDENVELD

SCOUTING GROEP GRAAF DARON

Inleiding:

Dit jaar gaan de scouts op kamp naar scouting labelterrein het Naaldenveld nabij Bentveld. Dit ligt ten zuiden van Haarlem en Zandvoort.

Het kamp staat in het teken van Harry Potter. Hierover wordt later in dit boekje meer verteld.

Ook vindt u in dit boekje relevante informatie, noodadres, postadres en een paklijst.

Wij vertrekken op zaterdag 30 april om 9.45 uur. Wij verwachten daarom alle scouts om 9.00 bij ons clubgebouw aan de Elgerweg zodat het inpakken efficiënt verloopt. Het kamp duurt tot zaterdag 7 mei en wij komen om ongeveer 15.30 uur weer aan bij het gebouw.

Wij hebben de volgende 2 terreinen tot onze beschikking, namelijk: Gaffel en Berg en Dal.

Zoals elk jaar zal dit weer een geweldig kamp worden. Met onder andere een hele spannende hike, nachtactiviteiten en nog veel meer.

Hebben jullie er ook zo’n zin in???????

Wilt u aan uw kind niet meer dan € 10 zakgeld meegeven en een beperkte hoeveelheid snoep e.d.

De kinderen krijgen voldoende van ons.

De kinderen krijgen de gelegenheid om een ansichtkaart te kopen en op te sturen. 

Namens de leiding,

Kamp coördinator.
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INFORMATIE over “HET NAALDENVELD”
Aanvullende informatie:

· Het Naaldenveld is een omhekt terrein waardoor kinderen, als ze de weg kwijt zijn, altijd in één richting lopend naar een hek moeten zoeken om vervolgens het hek in één richting te blijven volgen waarna ze vanzelf bij het huisje van de kampwacht komen. 

· Bij een stortbui neemt de grond geen water op. Neem voorzorgsmaatregelen. Graaf geen geulen maar wrik de grond los. 
· In de Amsterdamse Waterleidingduinen moeten kinderen onder de 16 jaar begeleid worden door een volwassene. Toegangskaarten zijn verplicht.

· Nachtspelen en Vlaggenroof van groeps- en nationale vlaggen e.d. zijn NIET toegestaan.

· Oplaadpunt mobiele telefoons (voor stafleden) in het huisje (tegen geringe vergoeding en op eigen risico).

Adresgegevens “het Naaldenveld”:
Scouting Labelterrein “het Naaldenveld”

t.a.v. scoutinggroep graaf Daron, veld Gaffel en Berg en Dal

Zuidlaan 47

2116 GA  Bentveld

Tel: (023) 524 23 00

Corvee:

Gedurende de zomerkampen hebben de groepen corvee voor het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De uitgewerkte corveelijst hangt in beide toiletten. De corveeploegen melden zich bij de kampwacht

Dringende verzoeken en adviezen:

· Waarschuw na het mobiel oproepen van ziekenauto brandweer of dokter direct de kampwacht i.v.m. opvang, plaats aan wijzen, openen toegang e.d. 

· Meld je af als je een dag (of langer) weg gaat. Geef  belangrijke documenten en kostbare dingen  bij de kampwacht in bewaring (voor eigen risico).

Elektra:

Op twee kampterreinen (Lange Veld en Vlakke Veld), vooraan op “het Naaldenveld”, is een elektra-aansluiting met eurostekker mogelijk. Het gebruik van een aggregaat is niet toegestaan. 

Gezamenlijk Kampvuur:

De aanwezige groepen kunnen dit met elkaar organiseren.

Kampgeld:

De groepen worden verzocht dit tijdens de zomerkampweken VÓÓR donderdag te betalen.

Kampvuren:

Kleine houtvuren zijn toegestaan, tenzij een algemeen stookverbod van kracht is. De beheerder/ kampwacht houdt hierover contact met de brandweer. Zorg voor een alternatief om te kunnen koken als er een stookverbod geldt. 

Grondvuren zijn niet toegestaan. Voor een kampvuurtje is per kampterrein een stookton op een betonplaat beschikbaar. Zorg voor voldoende blusmateriaal in de buurt van het vuur en laat een houtvuur nooit onbeheerd achter. 
Brandhout mag alleen worden gesprokkeld. In geen geval mogen houtopstanden en bomen (ook geen dode) worden gekapt of anderszins beschadigd. 

Kampvuurkuil:

“Het Naaldenveld” beschikt over één grote kampvuurkuil gelegen achter op het terrein. Gebruik hiervan dient gereserveerd te worden bij de kampwacht.
Kampwacht:

· Geeft (toeristische) informatie over omgeving, supermarkten, ziekenhuizen, doktersvisite, openbaar vervoer enz. 

· Zorgt voor de post.  

· Verkoopt kaarten, postzegels en Naaldenveld badges. 

· Verzameld gevonden voorwerpen.

· Beheerd het door de groepen ingevulde nachtregister. 

· Ziet er op toe dat het kampterrein met respect wordt behandeld en de kampeerders zich aan de kampregels houden.
Bij aankomst op het terrein meld je je bij de kampstaf. Na inschrijving wijzen zij je het kampterrein aan. Tijdens de zomerkampweken wordt er door de kampwacht op de dag van aankomst een kennismakingsbijeenkomst voor een delegatie van de leidersteams georganiseerd. Naast kennismaken met de andere groepen op het terrein kun je hierbij allerlei zaken van je programma op elkaar afstemmen. Bij de kampstaf zijn voor noodgevallen ook EHBO materialen aanwezig. De Kampwacht is 24 uur per dag aanwezig  en in noodgevallen ALTIJD beschikbaar echter… als de nood NIET te hoog is neemt de kampwacht een time-out om te eten en te slapen.

Koelruimte:

Voor de levensmiddelen die gekoeld moeten blijven is een aantal koelkasten en vrieskisten, in koelruimte bij de werkschuur, door de kampeerders vrij te gebruiken. (Is altijd open).

· Houd wat betreft de beschikbare ruimte rekening met elkaar.

· Zet duidelijk je groepsnaam op je spullen en vergeet na afloop van het kamp je spullen niet weg te halen. 


Laden en lossen:

Op “het Naaldenveld” is géén autoverkeer toegestaan. Daarom zijn er voor het vervoer van kampmateriaal kruiwagens en handkarren aanwezig. 

Grote hoeveelheden bagage, liefst in aanhangers, kunnen (tegen een kleine vergoeding) met de tractor worden weggebracht naar het kampterrein. 
Grote vrachtwagens en autobussen hebben géén mogelijkheid om het terrein op te rijden en zullen daarom buiten het hek gelost dienen te worden. 

De mogelijkheid van het parkeren van een container met materiaal dient bij de reservering van het kampterrein besproken te worden.

Nachtregister:

In Nederland bestaat een wettelijke registratieverplichting voor het bijhouden van een nachtregister voor een ieder die beroepsmatig nachtverblijf verschaft. Ook de brandweer geeft in veel gevallen aan dat dit een eis is voor het verkrijgen van een gebruiksvergunning. In geval van een calamiteit is het belangrijk te weten welke groepen en met hoeveel op een bepaald moment op het terrein aanwezig zijn.

Daarnaast is het voor de kampwacht prettig om een overzicht te hebben van de aanwezige personen. Post die onvolledig geadresseerd is of noodtelefoontjes kunnen dan snel afgehandeld worden.

Pionierhout:

Er is pionierhout, gesorteerd in diverse lengten, in ruime mate tegen een kleine vergoeding beschikbaar. In drukke weken kan de hoeveelheid aan de krappe kant zijn, in rustige weken is er voldoende. Informeer bij de reservering of het nodig is dat je zelf pionierhout mee neemt. 

Post:
De te versturen post wordt verzameld in de witte brievenbus bij het huisje van de kampwacht en wordt door de kampwacht om 17:30 naar de post gebracht.

De ontvangen post kan vanaf 16:00 uur worden opgehaald bij de kampwacht.
Seizoen:

In het seizoen, dat loopt van 1 april tot 1 november, is tijdens de weekenden en de schoolvakanties altijd iemand van de kampwacht aanwezig. Daar kan je met al je vragen terecht. Zij zullen je graag verder helpen. De openingstijd in de weekenden is van vrijdagavond 18:00 uur tot zondagavond 18:00 uur.

Teken:

Op het terrein zijn teken. Verwijderd binnen 24 uur geven ze weinig kans op besmetting. Verdoof de teek nooit voor je hem verwijderd. Controleer iedereen elke dag op teken en geef de ouders door waar en wanneer zijn/haar kind een teek had. Indien er problemen zijn met het verwijderen helpt de kampwacht en/of verwijst door naar een dokter.

Te koop, te huur, te leen:
Bij de kampwacht zijn naambandjes, badges, kaarten en postzegels te koop. Daarnaast bestaat de mogelijkheid om tafels en banken en de Grote Tent (5x6 m²) te huren. Tevens is er een fietspomp te leen.

Terreinen:

“Het Naaldenveld” heeft totaal 28 kampterreinen variërend van grote groepsterreinen tot kleine veldjes geschikt voor een paar tenten.  
Centraal gelegen op het terrein vind je het Sportveld dat geschikt is voor tal van activiteiten, zoals voetballen, een postenspel, of hindernisbaan. Daarnaast ligt een volleybalveld en is er ook een tafeltennistafel opgesteld (zelf batjes en balletjes meenemen). 

Toegang tot het terrein:
Het terrein is opgesteld voor leden van Scouting. 
De individuele kampeerder dient in het bezit te zijn van een geldige scoutcard.

Van gezinnen dient één der ouders lid te zijn van Scouting.\

Was- en Toiletgebouw:

· Schoonmaak toiletten tussen 10:00 - 11:00 uur en tussen 19:00 - 20:00 uur.

· Douches kunnen op verzoek op “groepsgebruik” worden afgesteld.
Normaal: 4 min douche, 4 min pauze.

· Na 23:00 uur is er geen warm water meer. Kinderen die na 23:00 uur de was- en toiletruimte gebruiken moeten worden begeleid door leiding.   

· Er is GÉÉN w.c. papier op de toiletten, regel dit binnen de groep.
ROUTEBESCHRIJVING naar “HET NAALDENVELD”

Met de auto of vrachtwagen:

Vanuit Alkmaar:

U volgt de A9 voorbij knooppunt Rottepolderplein. Daar neemt u na 350 m de afslag Haarlem-Zuid / Zandvoort (A205). Vervolg zie hieronder.

Vervolg (zie kaart hieronder):

1. Op de A205 borden Heemstede / Zandvoort aanhouden. 

2. In Haarlem en Heemstede borden Zandvoort volgen. 

3. U rijdt onder het NS-station Heemstede-Aerdenhout door.

4. Na de stoplichten (kruispunt Boekenrodeweg-Zandvoorterweg) is de 5e weg aan uw linkerhand de Zuidlaan (bij bordje Manege Naaldenhof). 

5. Aan het einde van de Zuidlaan (doodlopend) vindt u het Scouting Labelterrein “het Naaldenveld”.
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P1 = 
Auto’s en kleine vrachtwagens 

op parkeerplaats van “het Naaldenveld”

P2 = 
Grote vrachtwagens en autobussen 

op parkeerplaats Naaldenveldweg

(Openbare weg – beperkte ruimte)

Parkeerverbod langs de Zuidlaan.
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Laden en lossen grote vrachtwagens en autobussen op het eerste kruispunt (hoek Grenslaan - Zuidlaan). 

Kaart terrein
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KAMPREGELS van “HET NAALDENVELD”

Het Naaldenveld kent een aantal kampregels. Deze zijn bedoeld om iedereen te laten genieten van een aangenaam en veilig verblijf. Daarom zijn deze regels dan ook bindend. 

· Het is niet toegestaan met auto's, motoren, brommers of fietsen op het terrein te rijden. Auto's en motoren parkeren op het parkeerterrein, fietsen en brommers in de fietsenstalling. 

· Vuur mag alleen gestookt worden in de daarvoor bestemde vuurbakken die op de betonnen kampvuurplaatsen staan. Houtskool deponeren in de daarvoor bestemde bak bij de parkeerplaats. Vuren dienen bij het verlaten van het kampterrein of voor het slapen gaan uitgemaakt te zijn met water. Bij de (kamp)vuren dienen altijd blusmiddelen aanwezig te zijn, b.v. jerrycans met water.

· Afval afvoeren wordt steeds duurder. Conservenblikken, dozen, melkkartons e.d., voor ze weg te gooien, plat maken: de container is dan minder snel vol.
De afvalcontainer op het terrein is uitsluitend bestemd voor de afvoer van 'huishoudelijk' afval. 
Meegebracht themamateriaal, kapot kampeermateriaal e.d. moet je zelf afvoeren. 
· Honden zijn niet toegestaan.

· Klim niet over de hekken (alleen toegestaan bij een algehele calamiteit). De aangrenzende (privé) percelen zijn niet toegankelijk vanaf “het Naaldenveld”. 

· Hak of zaag niet in de bomen, verniel geen struiken of afrastering en houdt het toiletgebouw netjes en schoon en waarschuw de kampwacht bij storingen of ongelukjes.
· Groente schoonmaken, pannen schuren of afwassen kan aan de buitenzijde van het toiletgebouw. Elke AFWAS dient te worden afgesloten met het schoonmaken van de afwastrog zodat een ander niet met jouw etensresten en vettigheid geconfronteerd wordt.
· Houdt rekening met de privacy van anderen, zowel op het terrein alsmede in de omgeving. Loop of speel niet op het kampterrein van een ander.

· “Het Naaldenveld” ligt nabij woonhuizen. Voorkom geluidshinder. Tussen 23.00 en 07.00 mag de nachtrust niet worden verstoord. De leiding is verantwoordelijk voor de naleving hiervan (zodat iedereen van scout, kampwacht tot aangrenzende buren een rustige nacht kan hebben).
· Meld een nachtspel of dropping na 23.00 uur even bij de kampwacht. 
· Matig het gebruik van alcohol en natuurlijk zijn drugs niet toegestaan.

· Het niet naleven van de regels kan verwijdering van het kampterrein betekenen.
Bij het vertrek, aan het eind van het - naar wij hopen geslaagde - kamp, meldt de verantwoordelijk leid(st)er de groep af bij de kampwacht. Deze controleert het terrein e.d. en neemt afscheid van de groep.

Zwembad Boerhaavebad (Haarlem) VRIJZWEMROOSTER:  RECREATIEBAD

Maandag      08.00-09.00 uur     12.00-17.30 uur   

Dinsdag       07.00-09.00 uur      12.00-17.30 uur       

Woensdag    07.00-09.00 uur     12.00-17.30 uur    

Donderdag   08.00-09.00 uur     12.00-17.30 uur       

Vrijdag         07.00-09.00 uur     12.00-17.30 uur    19.00-21.45 uur   

Entree    €     3,80, 12-badenkaart   €   38,00    
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PERSOONLIJKE BAGAGE

· Deugdelijke fiets en slot, reservesleutel met naamlabel inleveren bij leiding

· Bord, mok, bestek

· Slaapzak e.v.t. lakenzak

· Matje of luchtbed

· Evt. extra deken

· Handdoeken

· Theedoeken  (3 stuks)

· Washandje

· Toiletspullen

· Zakdoeken

· Compleet uniform (voor vertrek, dodenherdenking 4 mei en aankomst)

· Sokken

· Stevige (wandel)schoenen

· Trui 

· Nachtkleding

· Ondergoed

· Lange broeken

· T-shirts (?)

· Regenkleding

· Zwemkleding

· Lectuur

· Wasknijpers (10 stuks), of je superwaslijn

· Schrijfmateriaal

· Broodmaaltijd (incl. drinken) voor onderweg

· Evt. mobiele telefoon (in overleg met ons!!). De kinderen hebben geen telefoon nodig en kunnen evt. via ons bellen. Bij onreglementair gebruik nemen wij de mob. telefoon in en geven hem pas bij thuiskomst terug.

· Spullen die je in het kader van het thema kunt gebruiken, zoals een keep, potlood, oude gloeilamp, (oude) dobbelstenen, (oude) flesjes nagellak enz. deze spullen worden bij het ruilspel gebruikt.

Alle spullen moeten goed en duidelijk gemerkt zijn.
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Scoutinggroep “Graaf Daron”

Kasteel Daron

Elgerweg  103

1825  KB  Alkmaar

tel: 072  5613837
Alkmaar:  oktober 2004

GEZONDHEIDSFORMULIER.

Formulier voor leden van 

Scoutinggroep Graaf Daron.

Achternaam
: …………………………………

Lidmaatschap Nr. _ _ _ _ _ _ _ _ _

Voornaam
: …………………………………

Roepnaam :………………….

Adres

: ………………………………………………………………………

Postcode
: _ _ _  _  _ _

Woonplaats : ……………………………….

Telefoon Nr.
: …………………………………  Mobiel nr. :……………………..

Geboorte datum : _ _ - _ _ - _ _ _ _

Contactpersoon, indien u als 

ouder niet bereikbaar bent. 

Naam

: …………………………………

Adres

: ……………………………………………………………………….

Postcode
: _ _ _ _  _ _

Woonplaats : ………………………………..

Telefoon Nr.
: …………………………………  Mobiel nr. : …………………………………

Vraagt de gezondheid van uw zoon / dochter speciale zorg?

JA  0
 NEE   0

Zo ja welke?
: ……………………………………………………………………………………

Lijdt uw zoon / dochter aan: astma, eczeem, hooikoorts, epilepsie?
JA  0 
 NEE   0

Zo ja welke?
: ……………………………………………………………………………………

Moet hij / zij medicijnen gebruiken?



JA  0
 NEE   0

Zo ja welke?
: ……………………………………………………………………………………

Heeft uw zoon / dochter deze medicijnen in eigen beheer.

JA  0
 NEE  0

Zo ja  weet hij / zij wanneer deze ingenomen moeten worden, en hoe.
JA  0
 NEE  0

Zo nee, geeft een korte omschrijving hoe en wanneer deze medicijnen dienen te worden ingenomen: ………………………………………………………………………………………………………

Is uw zoon / dochter allergisch voor bepaald stoffen of producten e.a.
JA  0
 NEE  0

Zo ja welke?
: …………………………………………………………………………………….

Zijn er medicijnen die uw zoon / dochter niet mag gebruiken.

JA  0
 NEE  0

Zo ja welke?
: …………………………………………………………………………………….
Heeft uw zoon / dochter een zwemdiploma.



JA  0
 NEE  0
Welk(e) zwemdiploma(s) heeft uw zoon/dochter :……………………………………………………

Mag uw zoon / dochter zwemmen tijdens een kamp.


JA  0
 NEE  0

Eigen ziektekostenverzekering.

Naam:………………………….
Polisnummer: ………………………………….

In geval van nood, zulks ter beoordeling van een arts, geef ik toestemming mijn zoon / dochter te laten behandelen en eventueel op te laten nemen in een ziekenhuis. Dit zonder mijn voorkennis, indien het niet mogelijk blijk tijdig met één van de ouders contact hierover te hebben gehad.

Handtekening ouders





datum:

…………………….





…………..
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Deelnemers:

	Kampstaf/
	Kookstaf
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Scouts

De 4 afdelingen van Zweinstein

[image: image27.png]


Griffoendor
1e aanspreekpunt vanuit de leiding:
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Ravenklauw

1e aanspreekpunt vanuit de leiding: 
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Zwadderich

1e aanspreekpunt vanuit de leiding: 
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Huffelpuf

1e aanspreekpunt vanuit de leiding: 
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Dagindeling:

Vrijdag 29 april:           materialen pakken (AANHANGERS >>>>)



              BOODSCHAPPEN DOEN

Zaterdag 30 april:

08.00 uur

Verzamelen kampstaf, materialen pakken

09.00 uur

Komst scouts, bagage en materialen pakken

10.00 uur

Vertrek scouts (MEEFIETSENDE OUDERS !!!!)

10.15 uur

Vertrek auto’s met materialen

11.00 uur 

Aankomst materialen Naaldenveld, start kampopbouw

14.00 uur
Aankomst scouts op het kampterrein, opbouw van het kamp en inrichten van het terrein. 

Het is leuk als je op de eerste dag al tijd hebt om je eigen Zweinstein (grote tent) aan te kleden. 

Versiering

Sfeervolle versiering zorgt al direct voor de juiste feeststemming. Zelfs 
met eenvoudige middelen 

kun je opzienbarende resultaat bereiken. 

Enkele suggesties:

- Knip uit plakpapier diverse van spoken of vleermuisslingers
- Drapeer een groot zwart doek (of opengeknipte zwarte vuilniszakken) 
tegen het plafond. Plak er lichtgevende 

  sterren op. 
- Zet veel kaarsen en waxinelichtjes in glazen potjes neer.

- Hang een schilderijlijst op met een zwarte achtergrond, een lege schilderijlijst voor een doek (de afbeelding is 

   ergens anders op 
bezoek)

- een bord met “Zweinstein, hogeschool voor Hekserij & Hokus Pocus”

- namaak spoken, namaak huis elfen en versieringen zoals plastic vleermuizen, 
draken, dwergen en andere 

  gedrochten

18.00 uur
Eenvoudige maaltijd 

19.00–20.00 uur  Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De corveeploegen 

                            melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien nodig in overleg met 

                            kampwacht 2), overige kunnen nog verder het kamp opbouwen

                            afstemmingsbijeenkomst met overige groepen o.l.v. kampwacht

20.00 uur
Drinken en thema presentatie (in de grote legertent)

Wachtwoord

Hang aan de voorkant van de feestkamer een schilderijlijst Is bijv. m.b.v. goudgeverfde purschuim te maken, met of zonder portret. Als de kinderen het wachtwoord (staat in de uitnodiging) zeggen zwaait de deur open en mogen ze naar binnen).

Op Zweinstein wordt,  zoals bekend, toveronderwijs gevolgd. Dat gaan wij dus 

ook doen. Als eerste worden de leerlingen ‘gesorteerd’ in teams.

Sorteerhoed

Op een krukje ligt de sorteerhoed al klaar. Plaats het krukje voor of in de buurt van een geluidsbox (?) die is weggemoffeld of waar een zwarte doek overheen hangt. Neem van tevoren een bandje (SORTEERLIED ??)op of gebruik onopvallend een microfoon. Roep de kinderen stuk voor stuk naar voren. Zodra een leerling de  hoed heeft opgezet, klinkt de naam van zijn team.
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Ik ben misschien wat sjofel
Maar dat is de buitenkant
Niemand weet zo goed als ik
Van de hoed en van de rand
Op gebreide mutsen kijk ik neer
En ook op hoge hoeden
Ik ben de Sorteerhoed van de school
En weet meer dan je zou vermoeden
Al puilen de geheimen uit je hoofd
De Sorteerhoed ziet ze vast
Dus zet me op, dan zeg ik je
Wat het beste bij je past
Misschien hoor je bij Griffoendor
Bekend om zijn dapperheid
Ja, ridderlijkheid en durf en lef
Is wat Griffoendor onderscheidt
Misschien hoor je bij Huffelpuf
Vind je hard werken oké
Huffelpuffers blinken uit door trouw
En hebben geduld voor twee
En bij het wijze Ravenklauw
Vinden mensen met verstand
Die geleerd en bij de pinken zijn
Altijd wel een geestverwant
Misschien voel je je pas werkelijk thuis
Als je naam bij Zwadderich prijkt
Die sluwe lui schuwen echt niets
Als hun doel maar wordt bereikt
Dus raak vooral niet in paniek
Zet me rustig op je kop
Al ben ik een hoed, ik heb van jou
Vast een vrij hoog petje op! PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="
Welkom op Zweinstein /Harry Potter feest (in de grote legertent)

Nu gaan de leerlingen toverlessen volgen. Hiermee kunnen zij punten 
en strafpunten behalen. Welk team heeft

straks de meeste punten en 
wint de Zweinsteinbokaal? Die bokaal kan je zelf van goudkarton maken 
voor elk

winnend teamlid, maar het kan bijvoorbeeld ook een grote 
gouden chocolademunt zijn. Uitreiking op de 

feestavond (bonte avond)

Scorekaart

Elke afdeling een ‘scorekaart’. Deze kaarten word door de afdelingen zelf 
beheert en hierop worden hun scores die zij deze week verdienen bijgehouden.  
Deze kaart eenvoudig zelf te maken.

Maak van zwart karton een kaft, plak er een etiketsticker op met lijntjes. Zet 
hier de naam van de afdeling op.

Aan de binnen kant komt een velletje 
perkament. Hierop staan de vakken aangegeven met daarachter 
ruimte

voor de score. Houdt ruimte vrij voor de vermelding van strafpunten. 

Opdrachten:

-    Magische brouwsels en drankjes
Zet verschillende ingrediënten klaar. 

Bijvoorbeeld: diverse soorten siroop, suiker, water, melk, citroen, kersjes 

Zorg voor 4 identieke glazen of bekers. Nummer ze aan de onderkant of 
zet daar de naam van de afdeling. Laat 

elke afdeling in een pan een unieke 
toverdrank samenstellen.

Giet een gedeelte hiervan in een glas en hou dit apart. De rest mag 
worden opgedronken. Als alle afdelingen aan de beurt zijn geweest, 
moeten er dus 4 glazen toverdrank zijn.  
Aan het eind van het feest proeft de jury wie de lekkerste toverdrank 
heeft gemaakt. Het cijfer wordt in de scorekaart geschreven.

Jurering met 40,30,20 en 10 punten. Extreem smerig wordt bestraft met 10 strafpunten

-      Theoretische grondslagen der geheimschrift 
       Bij deze opdracht moet een brief in geheimschrift worden ontcijferd.
        Meerdere soorten geheimschrift kunnen natuurlijk ook. 

        Mogelijkheden voor geheimschrift:

       - Onzichtbaar inkt (schrijf een tekstje met een witte inktstift of een 
inktwisser. Als daar later met gekleurde

         stiften overheen wordt 
gekrast, wordt de boodschap zichtbaar.)

        - Lettercode (1 of 2 letters verschuiven)

        - Cijfercode (elk cijfer staat voor een letter)

        - Rebus

        - Spiegelschrift
Jurering: brief of brieven helemaal goed: 40 punten. Meer dan de helft: 30. Minder dan de helft: 20. Bijna 

niks: 10 punten om de moed er in te 
houden.
-     De geschiedenis van de toverkunst met Dobby de Huiself (Dobby zit 
verstopt in een kist en stelt vragen)

Maak van tevoren een quiz . 

· hoe heten de oom en tante van Harry




Herman en Petunia Duffeling

· hoe noemen tovenaars gewone mensen




Dreuzels

· wat zijn modderbloedjes


een kruising tussen mensen (dreuzels) en heksen

· hoe heet de hond van Hagrid





muil

· wie is het hoofd van Zweinstein




Perkamentus
· hoe heet de rat van Ron





schurfie

· waar kun je geld halen aan de Wegisweg



Goud grijp

· welke afdelingen zijn er op Zweinstein 

Griffoendor, Ravenklauw, Zwadderich en Huppelpuf.

· hoe heet Harry’s ergste vijand





voldermort

· hoe heet Harry’s stiefvader





sirius zwart

· van welk perron vertrok Harry
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· Hoe heet het huis van Harry’s beste vriend



het nest

· Van wie was Dobby de huiself





fam Malfidus
· Wie is Hedwig






Harry’s uil

· Wat voor merk is de vliegende auto van Ron;s vader                                    ford anglia

      Laat de afdeling samen de antwoorden invullen. 

      Jurering: elk goed antwoord is 10 punten, elk fout antwoord is 10 
strafpunten.   

-     Basisoefeningen met de toverstaf
       Dat was het plan tenminste, maar help, alle toverstafjes zijn verstopt door het spook Foppe. Weer een van 

       zijn smakeloze grappen. De teams zullen dus zelf nieuwe toverstafjes moeten maken.

       Leg van tevoren voor elk kind een houten stokje klaar van dezelfde lengte (ca. 30 cm, bijvoorbeeld 

       bamboe). Leg verder verf, folie,zilver-  en goudkarton, plaksel, plakband, gekleurd papier en scharen klaar.

       Elk kind beplakt en beschildert voor zichzelf een toverstaf. 

       Jurering: mooiste staf krijgt 40 punten (vanzelfsprekend krijgt dus elke staf punten).

· Gedaanteverandering: een les voor beginners

       Een teamlid wordt omgetoverd tot een tovenaar. Zet schmink klaar (voor de bliksemschicht), haargel,

       haarmascara, een kam, vier brilletjes en dergelijke.
       Jurering: De beste krijgt 40 punten, de slechtste 10 en daar tussenin 20 en 30 punten.
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· Vliegles voor eerstejaars

       Omdat de leerlingen nog beginners zijn, krijgen ze deze eerste les uitsluitend grondoefeningen. Als dat goed 

       gaat, mogen ze aan het  einde van de les even voorzichtig met de bezem (ver)springen. (Wie meer dan een 

       halve meter ver springt, krijgt 10 bonuspunten.) Bij deze opdracht is wel een vaste begeleider nodig.

       Zet een bezemsteel klaar. Zet verder een hindernisparcours uit met dingen waar de kinderen omheen moeten 

       lopen, overheen springen,  krappe bochten maken etc.

       Om de beurt klemmen de kinderen de bezemsteel tussen de benen en leggen het parcours af.

       Jurering: een volmaakt gelopen parcours levert 40 punten op. Elke misser of omver gelopen voorwerpkost 5 

       strafpunten. Aan het eind worden de punten van alle teamleden bij elkaar opgeteld.

-     Vernietiging van spoken en demonen
       Zorg voor ongeveer tien witte wegwerpbekertjes. Dit worden spoken. Teken hier met een zwarte watervaste 

       stift ogen op. Knip uit stevig wit papier twee armpjes per spook en plak deze aan het bekertje vast. 

       Maak een pijl en boog/speer/dartpijlen

       Stapel bekertjes op elkaar in piramidevorm. Met de Magische (drie) pijlen en Boog moeten de kinderen om 

       de beurt proberen zoveel mogelijk spoken omver te schieten.

       Jurering: elk omver geschoten spook levert 5 punten op. Tel na afloop de totaalscore van het team bij elkaar.

 -     Spreuken en toverwoorden
        Oefen met het team een paar spreuken:


-  petrificus totalus: totale verstijving (bevriezen in de houding waarin je staat)


-  rictusempra: kietelspreuk (jezelf kietelen)


-  tarantellegra: dansspreuk (swingen)

-  finiteincantatum: anti-dansspreuk (stoppen met dansen)


-  mobiliarbus: verplaatsspreuk (eindje opzij springen)

Kent iedereen ze uit z’n hoofd? Aan het eind van de avond vindt er een wedstrijd plaats tussen de teams. Een 

spelleider roept de spreuken.

Jurering: wie het fout doet, krijgt 5 strafpunten. Alles goed: 40 punten.

-   Dreuzelkennis 

    Hoever reikt de kennis van de leerlingen over de Dreuzels? Weten zij hoe ‘gewone’ tovenaarsvoorwerpen en 

    activiteiten bij de Dreuzels worden genoemd? 

    Maak 2 lijsten: een met tovenaarswoorden, een met Dreuzelsynoniemen.

    Bij dit spel is een begeleider nodig, die leest de tovenaarswoorden op. Het team heeft een lijst met 

    Dreuzelwoorden, en moet het bijpassende synoniem opzoeken en opnoemen. Uiteraard staan de juiste 

   antwoorden door elkaar. Maar let op: op deze lijst heeft zich ook  een aantal ‘Treitertruuks’ verstopt. Er zijn 

   dus meer mogelijkheden dan nodig. Aan het team de taak om daar niet in te trappen.





      Tovenaarsjargon              Dreuzelspraak 





1.      Zacharinus                    Jamin





2.      Galjoen                          Gulden





3.      Mantel                            Jas





4.      Dementor                       Politie/cipier





5.      Hutkoffer                        Weekendtas





6.      Zweinsteinexpress       Sneltrein (treitertruuk: NS)





7.      Huiself                            Butler  (treitertruuk:

                                           




serveerster/ober)

Jurering: elk goed antwoord is 5 punten.

-   Yell of teamlied
     Laat elk team een eigen Griffoendooryell of Huffelpufsong verzinnen. 

     Tijdens het feestdiner op de bonte avond brengen ze dit natuurlijk ten gehore.

 21.30 uur

kampvuur, zingen enz.

Het schoollied 
Net zoals vele andere scholen heeft Zweinstein een eigen schoollied. Dit lied mag je op je eigen ritme, melodie zingen. Succes! 

Zweinstein, Zweinstein, Zwijnig Zweinstein,
Leer ons toch volop.
Of we nu oud en kaal zijn,
Of jong met een puistenkop.
Prop onze hoofden vol met weetjes,
Hopelijk voelen ze zich daar thuis,
Want nu zijn ze leeg en tochtig,
Vol vliegjes, stof en gruis.
Leer ons wat het weten waard is,
Maak ons ietsje minder dom,
Doe je best, dan doen wij de rest,
En studeren onze hersens krom! 

Lied Jan Rot:

Ja, wij zijn met de trein naar Zweinstein
met de trein naar Zweinstein
en we worden kampioen
want we zijn van Griffioen
ja, wij zijn met de trein naar Zweinstein 

dus doe je allerbeste cape om
neem een verdwijntruc voor als Sneep komt
zet je hoed zoals het moet
en voel je toverachtig goed
want wij zijn met de trein naar Zweinstein 

Gefluit 

we zijn niet bang meer voor Malfidus
want jongens, nogal wiedus
ook al maakt-ie veel lawaai
hij pakt nooit de gouden snaai! 

ja, wij zijn met de trein naar Zweinstein
ja wij zijn met de trein naar Zweinstein
oh met de trein naar Zweinstein
en we worden kampioen
want we zijn van Griffioen
ja, wij zijn de trein naar Zweinstein
ja wij gaan fluitend terug naar Zweinstein 

Gefluit
22.30 uur

dagsluiting, wassen en naar bed

23.00 uur

stafraad, stilte op het terrein 

Zondag 1 mei

08.30 uur

Opstaan en wassen

09.00 uur

Ontbijt

09.50 uur

Dagopening

                                          Aan de 1e groep uittreksel verstrekken voor presentatie

Kamplied aanleren

10.00 – 11.00 uur
Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. 

De corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2) 

Schrijf wat in de Ochtendprofeet

11.00 uur

Div. spelobjecten e.d pionieren

12.30 uur

lunch




corvee, vrije tijd

13.30 uur

De eerste lessen op Zweinstein

Wij doen deze middag iets met koken met de huiself. 

Laat  de kinderen zelf met de leiding dingen uit de natuur verzamelen en 

zoeken (deels van te voren neergelegd) die ’s avonds in het eten verwerkt 

worden. Bijvoorbeeld, maak een pakketje in aluminiumfolie waarin je in 

stukjes gesneden alle ingrediënten doet en dit vervolgens in het vuur legt tot 

het gaar is. Mogelijke ingrediënten: aardappels, diverse  soorten groente, vlees, 

kruiden, ketchup, etc. Ook kun je in het vuur lekkere dingen maken als toetje, 

bijvoorbeeld: een elfenboot (een banaan, de schil aan een kant voorzichtig openpellen 

in de banaan stukjes chocola gestoken, vervolgens de banaan weer dicht klappen 

eventueel aluminium folie erover heen en een tijdje in het vuur laten liggen tot de 

chocola gesmolten is). Hierbij kun je natuurlijk een leuke variant en naam op jou 

bekende lekkernijen bedenken

15.30 uur

Drinken, uitleg en start Zwerkbalcompetitie

                                   Zwerkbal spelen

Het lukt echt, zwerkbal spelen!! De spelregels zijn als volgt. 
Verdeel de groep in vier groepen (sorteerhoed). Twee afdelingen spelen tegen elkaar. Geef de spelers een stok, dit is hun bezemsteel. De bezemsteel moeten ze tussen hun benen houden. Dan heb je drie soorten ballen nodig: een softbal ter grootte van een volleybal, dat is de slurk. Neem een bal die zo zacht is dat kinderen deze met één hand kunnen vangen. Verder heb je twee tennisballen nodig , dit zijn de beukers, en een stuiterbal ter grootte van een pingpongbal. Deze laatste is de gouden snaai. 
Zet twee korfbalpalen aan weerszijden van het veld of hang de ringen uit als doel. Bepaal de grootte van je veld aan de hand van het aantal kinderen dat meespeelt.  
Het team bepaalt in onderling overleg wie de zoeker is, wie de drijvers zijn en wie de jagers zijn. (wachters heb ik niet gebruikt). De zoeker is de enige die de gouden snaai mag vangen. De jagers en de zoeker moeten proberen om de slurk in het doel te krijgen. Een doelpunt levert 10 punten op. De drijvers proberen de jagers die willen scoren af te tikken met de tennisbal. Als een jager is getikt mag hij geen doelpoging meer wagen, maar moet de bal afspelen. Jagers en drijvers mogen niet lopen met de bal. Door overspelen moeten ze dus proberen te scoren en te tikken.
Nadat een van de teams heeft gescoord stuitert de leiding de snaai in het veld. Dit hoeft niet vlak na het scoren te gebeuren, als er wat tijd tussen zit gaat het spel door en zijn de leerlingen niet zo gefixeerd op de snaai. Als de snaai in het veld is mag alleen de zoeker van de partij die het doelpunt heeft gemaakt de snaai pakken. De andere spelers mogen met hun bezemsteel proberen de snaai uit het veld te slaan. Pas als de zoeker de snaai heeft gepakt krijgt zijn partij 150 punten extra!


17.30 uur

koken op houtvuur, eten, eigen tijd

19.00-20.00 uur

Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)
20.00 uur

gezamenlijk spel, Harry Potter spel

Goud Grijp:

Treed binnen, vreemdeling, maar sla acht,
Op het lot dat hier de hebzucht wacht.
Wie neemt wat hij niet heeft verdiend
Krijgt een hoge rekening ingediend.
Wie diep in de aarde een schat opspoort,
Die nooit aan hem heeft toebehoord,
Is hierbij gewaarschuwd: dief, u stuit,
Op meer dan alleen de verwachte buit!
21.30 uur

drinken, kampvuur, presentatie  1e deel verhaal, voorlezen 1e deel, zingen enz.







Perkamentus, Anderling en Hagrid geven Harry noodgedwongen af bij de familie Duffeling. Harry groeit daar ook op. Herman en Petunia Duffeling beweren tegenover Harry dat zijn echte ouders zijn gestorven bij een auto ongeluk. Hij overleefde het, maar hield er een litteken in de vorm van een bliksemschicht aan over.
Harry's neef, Dirk Duffeling, is een arrogant en verwent nest. Zijn ouders geven hem alles wat hij maar wil en een van zijn hobby's is het pesten van Harry. Harry lijd een totaal ander leventje. Hij krijgt alle afdankertjes van Dirk en hij wordt slecht verzorgt. Hij moet slapen in een bezemkast onder de trap en moet altijd de vuile klusjes opknappen. 

Harry krijgt in nooit post. Wie zou hem nou willen schrijven? Als hij op een ochtend de brieven ophaalt voor oom Herman ziet hij tot zijn grote verbazing dat tussen de brieven een brief voor hem zit! Oom Herman pakt die brief af een leest hem. Hij schikt en verbrand de brief zonder dat Harry het mag lezen.
De volgende dag worden er vier brieven bezorgt. Herman wordt nu een beetje chagrijnig en verbrand ook die brieven. De volgende dag komen er honderden brieven! Kosten wat kost wil Herman zorgen dat Harry die brief niet onder ogen krijgt en hij timmert de brievenbus. Oom Herman wordt echt woedend als er de volgende dag duizenden brieven door de schoorsteen komen! In alle haast huurt oom Herman een huisje op een eiland ergens op zee om aan de brieven te ontkomen. Ondertussen is Harry razend nieuwsgierig wie hem zo graag wil bereiken en waarom Herman zo boos reageert. 
Maar zelfs in het huisje op zee wordt Harry gevonden. Rebeus Hagrid, een halfreus, verteld Harry dat hij een tovenaar is en dat zijn ouders zijn vermoord door een kwade tovenaar, Voldemort. Hij vertelt dat Harry het volgende schooljaar naar een toverschool mag, Zweinstein Hogeschool voor Hekserij en Hocus-pocus. 

Samen met Hagrid gaat Harry weg bij de Duffelingen. Op 1 september vertrekt Harry vanaf perron 9¾ met de Zweinstein Express naar Zweinstein. Onderweg ontmoet Harry, Ron Wemel en Hermelien Griffel. Ook ontmoet Harry in de trein Draco Malfidus, en vanaf dat moment zijn Harry en Draco gezworen vijanden.
Als ze bij Zweinstein zijn aangekomen worden ze gesorteerd in een van de vier afdelingen: Griffoendor, Huffelpuf, Ravenklauw of Zwadderich. Harry wordt net zoals Ron en Hermelien gesorteerd bij Griffoendor. Voor het feestmaal begint doet het schoolhoofd, Albus Perkamentus, een aantal mededelingen. Een daarvan is dat het absoluut verboden is om op de derde verdieping te komen. 

Als het kerst is krijgt Harry een onzichtbaarheids mantel die vroeger van zijn vader is geweest. Tijdens een nachtelijke wandeling (met behulp van zijn onzichtbaarheids mantel) komt Harry in een leeg lokaal waar alleen een grote spiegel staat. Als Harry erin kijkt ziet hij zijn hele familie! De volgende nacht neemt Harry Ron mee om hem zijn ouders te laten zien. Alleen Ron ziet niet de familie van Harry maar zichzelf als Hoofdmonitor en hij heeft de zwerkbalcup in zijn handen. 

Harry en Draco gaan een onenigheid 'uitvechten' in een tovenaars duel. Ze spreken 's nachts af maar Draco komt niet opdagen. In plaats van Draco komt Argus Vilder de conciërge! Harry, Ron en Hermelien vluchten en komen in een gang terecht waarvan de deur op slot is! Hermelien gebruikt een toverspreuk om de deur te openen. Als ze in de kamer staan is het al snel duidelijk waar het trio zich bevind. Ze zijn op de verboden, derde verdieping en ze staan oog in oog met een driekoppige hond! Ook hier weten ze aan te ontsnappen. Als ze aan Hagrid vragen wat een driekoppige hond in Zweinstein doet wil Hagrid niets zeggen. Toch laat hij per ongeluk de naam Nicolaas Flamel vallen. 

Na veel onderzoek zijn Harry, Ron en Hermelien er achter gekomen dat in Zweinstein de Steen der Wijzen wordt bewaard en dat de driekoppige hond die steen bewaakt. Ze denken dat iemand de steen wil stelen en proberen de steen eerder te pakken te krijgen dan de persoon die het wil stelen.
Na veel obstakels en ingewikkelde opdrachten komt Harry alleen in de laatste kamer. Tot Harry's grote verbazing ziet hij professor Krinkel en de spiegel waarin hij zijn ouders heeft gezien! Professor Krinkel wil dat Harry de Steen der Wijzen voor hem pakt.


22.30 uur

dagsluiting, wassen en naar bed

23.00 uur

stafraad, stilte op het terrein

Maandag 2 mei

08.30 uur

Opstaan en wassen

09.00 uur

Ontbijt

09.45 uur

Dagopening, aan de 2e groep uittreksel verstrekken voor presentatie




Kamplied aanleren

10.00 –11.00 uur

Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)

Schrijf wat in de ochtendprofeet

11.00 uur

Drinken, Zwerkbalcompetitie


12.30 uur

lunch




corvee, vrije tijd

13.30 uur

Pionieren, parcours

15.00 uur

Drinken

15.30 uur

Vertrek per fiets naar nationale begraafplaats Overveen

16.00 uur

Rondleiding door Cor Schadeberg (attentie namens de groep meenemen, groepstegel, 

en fles wijn?)

18.00 uur

koken, eten, corvee eigen tijd

19.00 – 20.00 uur
Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)

20.00 uur

gezamenlijk spel: Levend stratego met  fabeldieren (HP kaartspel)

21.30 uur

kampvuur, presentatie  2e deel verhaal, voorlezen 2e deel, zingen enz.

2e boek

Het boek begint op de verjaardag van Harry Potter. Zoals gewoonlijk negeren de Duffelingen Harry's verjaardag. Herman Duffeling neemt Harry even apart en verteld dat de familie Bouwman langs komt en dat Harry doodstil op zijn kamer moet zitten. Als Harry naar zijn kamer gaat ziet hij dat er een vreemd wezentje op zijn bed staat. Het wezentje blijkt een huiself te zijn en Dobby te heten. 
Dobby waarschuwt Harry dat hij niet terug moet gaan naar Zweinstein omdat er vreemde dingen zullen gaan gebeuren. Harry wil kosten wat kost terug naar Zweinstein omdat daar al zijn vrienden zijn. Om Harry tegen te houden laat Dobby een pudding op mevrouw Bouwmaan vallen. Harry krijgt een officiële waarschuwing van het ministerie van Toverkunst en Herman Duffeling sluit Harry op in zijn kamer. Hij laat zelfs tralies voor Harry's raam bevestigen! 

Omdat Harry ook geen brieven meer kan sturen komen Ron, Fred en George Wemel hem bevrijden met een vliegende auto. Ze brengen Harry naar Het Nest, de thuisbasis van de familie Wemel. 

Als de vakantie om is gaat Harry met de familie Wemel naar perron 9¾ om met de Zweinstein Express naar Zweinstein te gaan. Als Harry en Ron dood het hek willen gaan botsen ze er tegenaan. Ze kunnen er niet doorheen! Omdat ze toch op Zweinstein willen komen nemen ze de vliegende auto. Later blijkt dat Dobby er voor heeft gezorgd dat ze niet door het hek konden komen. 

Hun nieuwe leraar Verweer tegen de Zwarte Kunsten is Gladianus Smalhart. Hij vindt zichzelf enorm geweldig. Alles lijkt gewoon te gaan tot dat Harry stemmen hoort in de muren. Samen met Ron gaat Harry op zoek naar de plek waar de stem vandaan komt. Ze lopen door een gang en zien op de muur gekalkt: DE GEHEIME KAMER IS GEOPEND. HOEDT U, VIJANDEN VAN DE ERFGENAAM. Ze zien naast dit opschift mevrouw Norks hangen, de kat van Argus Vilder. 

Na veel speurwerk komt Hermelien achter de geschiedenis van de Geheime Kamer:
Zalzar Zwadderich was tegen kinderen van dreuzels. Volgens de legende had Zwadderich een geheime kamer in het kasteel gebouwd waar alleen hij van wist. Er waren al veel zoektochten gedaan naar de kamer, maar zonder resultaat. 
Harry, Ron en Hermelien denken dat Draco Malfidus de erfgenaam van Zwadderich is. Ze maken een wisseldrank te maken om achter de waarheid te komen. Harry en Ron veranderen in Korzel en Kwast en gaan met Malfidus praten. Malfidus verteld dat hij niet de erfgenaam is.
Ondertussen worden er steeds meer leerlingen aangevallen en versteend. Ook Hermelien! 

Op een gegeven moment vindt Harry een dagboek bij de WC van Jammerende Jenny, een spook dat in de meisjes wc woont. Op het dagboek staat M.A. Vilijn. In het dagboek staat niets geschreven maar toch wil Harry het houden. Als Harry in het dagboek schrijft het dagboek terug! Marten Vilijn vertelt hem over de Geheime Kamer. Hij zegt dat jaren terug Hagrid de kamer geopend heeft en daarom van school is gestuurd. Harry gelooft dit niet omdat Hagrid zijn een goede vriend is. Omdat de aanvallen blijven aanhouden wordt Hagrid uit voorzorg naar Azkaban gebracht. Als hij wordt opgehaald zegt Hagrid: "Volg de spinnen!". Harry en Ron besluiten de spinnen te volgen en komen uit in het verboden bos. Ze komen een reuzenspin tegen genaamd Aragog. Aragog vertelt hen dat Hagrid nooit de Geheime Kamer heeft geopend. 
Harry vermoed dat Jammerende Jenny de persoon is die de vorige keer is vermoord. Als Harry en Ron naar Jammerende Jenny willen gaan worden ze betrapt door Professor Anderling. Als smoes zeggen ze dat ze naar de ziekenzaal willen om Hermelien te bezoeken. Anderling die er emotioneel van wordt geeft hun toestemming. Hermelien heeft een briefje in haar hand. Het blijkt een bladzijde uit een boek te zijn. Het gaat over de Basilisk, ook wel bekend als de koning der slangen. Deze basilisk kan met zijn blik mensen doden. Als mensen niet rechtstreeks in zijn ogen kijken, kon hij mensen en dieren verstenen. Spinnen vluchten voor de basilisk. Dit klopt allemaal met de werkelijkheid! 

Als blijkt dat Ginny is ontvoerd naar de geheime kamer wordt de school gesloten. Harry en Ron gaan eerst naar Smalhart, die als leraar Verweer tegen Zwarte Kunsten zou moeten kunnen helpen. Smalhart doet erg vreemd en is bezig er snel vandoor te gaan. Harry en Ron dwingen Smalhart als eerste het toilet van Jenny binnen te gaan. Jammerende Jenny vertelt dat ze dood gegaan is in het toilet en dat ze twee reusachtige gele ogen heeft gezien. Harry kijkt naar de kraan en ziet dat er een slangetje op is gekrast. Harry roept in sisselspraak: "Ga open!". Er verschijnt een grote pijp. Harry, Smalhart en Ron klimmen in de pijp, die hen naar de Geheime Kamer leidt. Alleen Harry komt echt in de Geheime Kamer. Hij ziet Ginny liggen in een hoek van de kamer en komt Marten Vilijn tegen. Vilijn blijkt degene te zijn die jaren terug de kamer ook heeft geopend. MARTEN ASMODOM VILIJN, de letters vormen samen: MIJN NAAM IS VOLDEMORT. Er volgt een gevecht tussen Voldemort en Harry. Voldemort stuurt de basilisk op Harry af. Harry krijgt hulp van Felix de Feniks en de Sorteerhoed. Het zwaard van Griffoendor blijkt in de sorteerhoed te zitten. De Basilisk wordt afgeleid door Felix, maar Harry is al zwaargewond en voelt dat hij doodgaat. Felix begint te huilen, zijn tranen druppen in de wonden van Harry. De tranen helen de wonden. Harry steekt de Basilisk in zijn ogen en de basilisk gaat dood. Dan pakt Harry een afgebroken giftand van de basilisk en steekt deze in het dagboek. De herinnering aan Marten vilijn verdwijnen. Ginny ontwaakt en vertelt Harry dat zij de erfgenaam van Zwadderich is. Via het dagboek was Ginny helemaal beïnvloed door Voldemort. Alle versteende leerlingen en mevrouw Norks komen weer tot leven. De zomervakantie begint en weer een schooljaar is voorbij... 


22.30 uur

dagsluiting, wassen en naar bed

23.00 uur

stafraad, stilte op het terrein

Dinsdag 3 mei (bezoek aan de Zweinsveld)

08.30 uur

Opstaan en wassen

09.00 uur

Ontbijt

09.45 uur

Uitleg tocht/Dagopening

10.00  – 11.00 uur
Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)

Schrijf wat in de ochtend profeet

11.00 uur

Vertrek 1e afdeling, start om de 7,5 minuten, aan de 3e groep 

                                          uittreksel verstreken voor presentatie

Op zoek naar ‘hij die niet genoemd mag worden’

Loop een hike met daarin zoekopdrachten. Denk bijvoorbeeld aan geheimschriften (rebus, spiegelschrift, lettercodes, een cijfercode, een fotogedeelte, een omgevingskenmerkenroute, etc), een gedeeltelijk leesbare

kaart of stukken van een kaart die te verdienen zijn, stukken met kompas of  GPS zoeken. 

Jacco en Explo's werken deze hike uit.
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(Ga rechtoor te Zuidlaan op (na 225 m)
Na 350 m bent u geartiveerd (Zuidiaan aerdenhout 2111)

[Vertrek in oostelijke richting

Ga rechtdoor de Zuidlaan ap (na 17 m)

Ga na 300 mlinksaf de Zandvoorterweg (N201) op fichting Zandvoort
Ga na 175 m rechtsar de Spanenlaan op

Ga na 60 m rechtsaf de Slingenweg op

Na 250 m bent u geartiveerd (Slingerweg aerdenhout,2111)

[Vertrek in zuidoostelike richting

Ga na 120 m linksaf de Zwarteweg op

Ga na 300 m rechtsaf de Meester H. Enschedeweg op

U bent geartiveerd (Meester H. Enschedeweg aerdenhout 2111)

[Vertrek in westelije richting

(Ga rechtdoor de Zwarteweg ap (na 8 m)

Ga na 120 m rechtsaf de Bentveldswey o

Ga na 0.8 km linksaf de Duinlustweg op

Ga na 1.7 kam linksaf op de Duinlustwey

olg na 13 m op de Duinlustweg naar links

U bent geartivesrd (Duinlustweg overveen, 2051)

[Vertiek in westeljke richting
[Volg na 120 m naar rechts
[Volg na 250 m naar rechts
U bent geartiveerd (NN bloemendaal)

Vertrek in noordoostelik richting
Vol de weg na 4 m naar links de Middenduinweg op
Na 225 m bent u geartiveerd (Middenduinweg bloemendaal)

[Vertrek in westelije richting

G rechtdoor de Middenduimweg op (na 4 m)
Voly na 0.7 km naar links

U bent geartiveerd (NN zandvoort

[Vertrek in westelije richting

G rechtdoor de Middenduimweg op (na 2 m)
Voly na 140 m op de Middenduinweg naar rechts
olg na 0.5 km op de Middenduinweg naar rechts
Na 350 m bent u geartiveerd (NN zandvoor)

Vertrek in noordoostelik richting

G rechtdoor de Middenduinweg op (na 300 )
[Voly na 150 m op de Middenduinweg naar links
U bent geartivesrd (Middenduinweg bloemendaal)

Vertrek in noorgelike riching
Vol de weg na 120 m naar rechts de Tetterodeweg op
U bent geartivesrd (Tetierodeweg overveen,2051)

Vertrek in zuidoostelike richting
Na 225 m bentu geartiveerd (Tetterodeweg overvesn, 2051)

[Vertrek in oostelijke richting
Ga rechtdoor de Tetterodeweg op (na 120 m)
Na120m bentu geartiveerd (Tetterodeweg overvesn,2051)
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Vertrektijden Zweinssteinexpres op perron 9 ¾ 12.29, 12.59, 13.29 enz. Post, verstrekt de kaartjes
Aankomst tijden:          12.33, 13.03, 13.33 enz., Post, wijst de afdelingen de goed kant op, pas op voor Dreuzels
Welkom in Zweinsveld , hier vindt je diverse winkels zoals: 

de Lekke Ketel (verzamelpunt op de Grote Markt in Haarlem)

· De Lekke Ketel is de gezellige herberg op de Wegisweg. Je kan er wat te eten en te drinken krijgen, gezellig praten met de andere gasten

Ruilspel: ruil je bijzondere tovenaarszaken zoals bijv.:

· Monsterschoenen [image: image11.png]



Degene die ze aan heeft, merkt er niets van. Omstanders echter des te meer. Deze monsterschoenen achtervolgen mensen, en bijten ze goed in de kuiten. En de drager loopt vanzelf mee 

· WC-rolhouder die commentaar geeft [image: image12.png]



Lijkt het je leuk, deze wc-rolhouder? Mmm, ik weet het niet hoor. Bij elke toiletbezoeker geeft hij commentaar. "Man, wat stinkt het" of "Het lijkt wel een waterval" zijn nog de meest nette dingen die hij roept
· Lachlamp [image: image13.png]



Knettergek word je van deze lamp! Hoe donkerder het wordt, hoe harder hij begint te schateren! Leuk voor                     Sneep?

· Dansende Dobbelstenen [image: image14.png]



Deze dobbelstenen zijn volstrekt onbetrouwbaar .Ze zijn zo behekst dat ze nooit vallen op het aantal ogen dat jij (of je tegenstander natuurlijk) nodig hebt. Winst voor jou verzekerd dus!

· Geldplant [image: image15.png]



Een plant waaraan Galjoenen groeien? Prachtige uitvinding. Totdat je merkt dat de bankbiljetten als sneeuw voor de zon verdwijnen!
-     Van kleur veranderende nagellak [image: image16.png]



Deze nagellak is zo behekst, dat ze van kleur verandert als het op de nagels zit. Van knalroze tot gifgeel, om gek van te worden!

· Krimppotlood [image: image17.png]- aadotally hip HE Ptk




Elke keer als je wilt schrijven, krimpt dit potlood in tot ongeveer de helft…..
· Glamorganahartjes [image: image18.png]



Als jouw vriend deze hartsnoepjes eet, wordt hij smoorverliefd op de eerste persoon die hij tegenkomt. Hij gedraagt zich alsof het een Glamorgana is. Onwijs lachen natuurlijk, stel je voor dat hij Vilder tegenkomt!

Voor dreuzelzaken, veel plezier hiermee
16.45 uur

verzamelen bij de Lekke Ketel (verzamelpunt op de Grote Markt in Haarlem)
17.10 uur

vertrek uit Zweinstein met Zweinsteinexpres naar Heemstede

17.14 uur

aankomst Heemstede, kinderen lopen zelfstandig terug naar het Naaldenveld

17.45 uur

terugkomst op het kampterrein

                                  
Gezamenlijke maaltijd (bijv. pannenkoeken, tosti’s, soep o.i.d)., eigen tijd

19.00 –20.00 uur

Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)

20.30 uur

drinken, kampvuur, presentatie  3e deel verhaal, voorlezen 3e deel, zingen enz

3e Boek

Tijdens de grote zomervakantie verblijft Harry Potter bij de Duffelingen. Op 31 juli, de verjaardag van Harry, hoort Harry dat tante Margot zal komen logeren. Hij vind het vreselijk dat tante Margot komt logeren en dit is wel het allerergste verjaardags 'cadeau' wat hij heeft "gekregen". Omdat Harry graag het komende schooljaar naar Zweinsveld wil beloofd hij oom Herman dat hij zich zal netjes zal gedragen. In ruil voor goed gedrag ondertekend hij het formulier. 

Als Magrot is aangekomen in huize Duffeling doet ze niets anders met het afkraken van Harry en zijn ouders. Ze gaat een keer zo ver dat Harry zijn zelfbeheersing verliest. Hij roept de zwelbezwering op waardoor tante Margot zover opzwelt dat ze tegen het plafond aankomt.
Harry weet dat hij diep in de problemen zit omdat hij vorig schooljaar ook al een officiële waarschuwing had gekregen. Hij besluit weg te lopen. Hij wordt opgepikt door de Collectebus. Van de chauffeur hoort Harry dat Sirius Zwarts, een levensgevaarlijke gevangene uit Azkaban, is ontsnapt. 

Harry wil graag naar de Wegisweg om al zijn goud op te halen en dan er van door te gaan. Maar als hij uitstapt loopt hij Cornelis Droebel, de minister van Toverkunst, tegen het lijf. Hij is erg bezorgd dat Harry is weggelopen en geeft hem geen straf! Harry moet Droebel beloven dat hij in de Wegisweg blijft en hij logeert in de Lekke Ketel. 
Op 1 september gaat de Zweinstein Express naar Zweinstein. In de wagon waar Harry, Ron en Hermelien zit, is ook een vreemde man. Hij blijkt de nieuwe leraar Verweer tegen Zwarte Kunsten te zijn, Remus Lupos. Hagrid blijkt leraar op Zweinstein te zijn geworden, hij geeft les in het vak Zorg voor Fabeldieren.
Omdat Sirius Zwarst nog steeds op vrije voeten is wordt Zweinstein bewaakt door Dementors. Ze zijn ingezet om te voorkomen dat Zwarts, die het volgens iedereen op Harry heeft gemunt, Zweinstein kan binnenkomen. 

Tijdens de eerste les Verzorging van Fabeldieren raakt Draco Malfidus gewond. Hij had geen respect voor een Hippogrief die hem daarom aanviel. Lucius Malfidus, Draco's vader is kwaad en spant een rechtszaak tegen Hagrid aan. De hippogrief moet worden gedood.
Omdat Harry geen ondertekend formulier heeft mag hij niet mee naar Zweinsveld. Dankzij Fred en George, die een sluipwegwijzer hebben (een kaart van Zweinstein en geheime gangen) kan Harry toch stiekem gaan. In De Drie Bezemstelen hoort hij per ongeluk het verhaal over Sirius Zwarts en hoe hij de ouders van Harry heeft verraden.

Op de avond dat Ron, Hermelien en Harry Hagrid bezoeken om hem te steunen vanwege de Scheurbek de hippogrief die moet worden afgemaakt, komen ze de kat van Hermelien (Knikkebeen) en een grote zwarte hond tegen. Ron wordt meegesleurd naar een geheime gang onder de beukwilg. Hier ontmoeten ze Sirius Zwarts, maar die blijkt het niet op Harry gemunt te hebben! Hij zit achter Schurfie aan, de rat van Ron! Ze komen ook nog Professor Lupos tegen die een weerwolf blijkt te zijn. 

Sirius Zwarts vertelt Harry alles, hij is een faunaat te geworden (iemand die in een dier kan veranderen). Zwarts is dus de hond die Harry zo vaak heeft gezien en niet een Grim! Schurfie is in werkelijkheid Peter Pippeling, de werkelijke moordenaar van Harry's ouders. Pippeling heeft het destijds zo gespeeld dat Zwarts door iedereen verdacht werd van de moorden.
Remus Lupos, James Potter, Sirius Zwarts en Peter Pippeling waren vroeger hele goede vrienden. Samen hadden zij de Sluipwegwijzer gemaakt. Sirius Zwarts blijkt zelfs Harry's peetvader te zijn. Peter Pippeling ontsnapt en omdat de dementors de echte waarheid niet weten zitten ze nog achter Zwarts aan. Niemand gelooft het verhaal nog, behalve Perkamentus. 

Als het ernaar uitziet dat Sirius Zwarts de Kus van een dementor krijgt, geeft Perkamentus Harry en Hermelien de opdracht om terug in de tijd te gaan. De opdracht was dat ze meer dan een leven moeten redden. Maar ze mogen niet gezien worden!!! Ze redden de hippogrief van Hagrid en vliegen naar de kamer waar Zwarts opgesloten zit, Zwarts vlucht op de rug van de hippogrief.
Het schooljaar is voorbij en Griffoendor heeft ook voor het eerst in lange tijd de zwerkbalcup gewonnen! Tijdens de terug reis in de Zweinstein expres vliegt er een klein uiltje door het raam met een briefje voor Harry, van Sirius. Het uiltje mag Ron hebben, want hij heeft geen huisdier meer. In het briefje staat ook dat Harry toestemming heeft om naar Zweinsveld te gaan. Hiermee is Harry reuze blij en zijn vakantie begint eindelijk goed.

Woensdag 4 mei (ZWERKBALDAG) DODENHERDENKING

08.30 uur

Opstaan en wassen

09.00 uur

Ontbijt

09.45 uur

Dagopening

10.00  – 11.00 uur
Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)

Schrijf wat in de ochtend profeet

11.00 uur

Deze dag staat in het kader van sport en spel, uitleg spelparcours, 

Alternatief bij slecht weer: zwemmen

Zwembad Boerhaavebad (Haarlem) VRIJZWEMROOSTER:  RECREATIEBAD, Woensdag    12.00-17.30 uur    

Maak een spel en sportaanbod in het kader van Harry Potter. Bedenk je eigen vorm, bijvoorbeeld voetbal met een bezem en geen normale bal maar een pingpong balletje ,de ‘gouden snaai”

speel trefbal met een rugbybal, 

speel slagbal met een shuttle met daarbij beukers die de vangende partij mogen hinderen door andere ballen het veld in te slaan etc.

Daarnaast kun je diverse andere spelletje doen zoals met pijl en boog op spoken en demonen schieten. Deze heb je eerst gemaakt van wegwerpbekertjes waarop je armen hebt geplakt en gezichten hebt geschilderd. Een stapeltje vormt het doelwit) zie opening zaterdag

Diverse parcours, apenbrug enz.

Zwerkbalcombetitie

17.00 uur

koken, eten, corvee eigen tijd

19.00 – 19.45 uur
Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)

20.00 uur

Dodenherdenking op eigen terrein

Geschiedenis Hannie Schaft vertellen en aangepaste liedjes zingen rond een kampvuurtje. 

22.30 uur

dagsluiting, wassen en naar bed

23.00 uur

stafraad, stilte op het terrein

Donderdag 5 mei (Hemelvaart, bevrijdingsdag)

08.30 uur

Opstaan en wassen

09.00 uur

Ontbijt

09.45 uur

Dagopening, aan de 4e groep uittreksel verstrekken voor presentatie

10.00  – 11.00 uur
Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)

Schrijf wat in de ochtend profeet

11.00 uur

POSTENSPEL

Maak deze dag magische brouwsels met professor Sneep. Eerst de ingrediënten verzamelen in een spel. Doe bijvoorbeeld een postenspel waar de kinderen ingrediënten kunnen krijgen. De hele dag door vinden we dingen voor in het magische brouwsel. Denk bijvoorbeeld aan:  verschillende soorten siroop, fruit, suiker, melk, water, vruchtensap, citroen, kleurstoffen, koolzuur, etc.  ’s Avonds rond het vuur drinken we het op en veranderen we allemaal in een dier.

17.00 uur

koken, eten, corvee eigen tijd

19.00 –20.00 uur

Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)

20.30 uur

drinken, kampvuur, presentatie  4e deel verhaal, voorlezen 4e deel, zingen enz

4e boek

Het boek begint met een droom van Harry. Harry droomt over Voldemort en Wormstaart die een dreuzel hebben vermoord. Ze praten over hun volgende slachtoffer: Harry Potter! Als Harry wakker wordt heeft hij veel last van zijn litteken. Bij besluit een brief te sturen naar zijn peetvader, Sirius Zwarts. 

Harry krijgt te horen dat hij met de familie Wemel mee mag naar de finale van het WK Zwerkbal! Na een nogal apart vertrek vanaf de Duffelingen ontmoet Harry, Hermelien weer. Ook ziet hij Bill en Charlie, de twee oudste broers van Ron. De finale van het WK Zwerkbal is erg spannend. Ierland wint maar de zoeker van Bulgarije, Viktor Kruml, bemachtigt de snaai!
's Nachts breken er rellen uit, dooddoeners marcheren over de camping. Als uiteindelijk het Duistere Teken in de lucht verschijnt breekt de hel echt los. 

Zonder al te veel problemen komt Harry weer veilig bij Het Nest aan. Op 1 september vertrekt de Zweinstein Express richting Zweinstein en is de vakantie voorbij.
De nieuwe leraar Verweer tegen de Zwarte Kunsten van dit schooljaar is Alastor Dolleman. Aangezien hij een magisch oog heeft wordt hij ook wel Dwaaloog Dolleman genoemd. Perkamentus verteld dat er dit jaar geen zwerkbal gespeeld zal worden. In plaats daarvan zal er een Toverschool Toernooi worden gehouden tussen drie scholen.
- Zweinstein
- Klammfels
- Beauxbatons 

Per school mag een leerling deelnemen, je mag pas meedoen als je 17 of ouder bent.
Via spectaculaire wijze komen de leerlingen van de andere scholen op Zweinstein. De Vuurbeker wijst voor Zweinstein Carlo Kannewasser aan, voor Klammfels Viktor Kruml en voor Beauxbatons Fleur Delacour. Tot ieders verbazing komt als 4e ook de naam van Harry Potter uit de Vuurbeker. Aangezien de regels je verplichten mee te doen als de vuurbeker je aanwijst moet Harry ook meedoen aan het toernooi. 

De eerste opdracht houdt in dat de kampioenen het gouden ei, bewaakt door een draak, moeten bemachtigen. Met behulp van zijn vuurflits lukt het Harry om zonder al te veel verwondingen het gouden ei te bemachtigen. Rond kerstmis volgt de tweede opdracht. De kampioenen moeten iemand redden van de bodem van het meer bij Zweinstein. Door Dobby's hulp krijgt Harry kieuwwier waarmee hij een uur lang onderwater kan blijven. Hij red Ron en het zusje van Fleur Delacour. 
De derde en laatste opdracht vindt plaats in het zwerkbalstadion van Zweinstein. Het bestaat nu uit een reusachtig doolhof met in het midden de Toverschool Trofee. In het doolhof zitten verscheidene hindernissen, zoals Schroeistaartige skreeften een Sfinx en nog andere vreemde wezens. Harry en Carlo bereiken tegelijk de trofee en besluiten samen de trofee mee te nemen zodat ze beiden winnen.
Direct na aanraking van de trofee worden ze meegesleurd naar een kerkhof. De trofee bleek een viavia te zijn en heeft Harry en Carlo recht in de armen van dooddoeners gebracht. Carlo wordt vermoord en Wormstaart laat Voldemort herijzen uit het bloed van Harry en de hand van Wormstaart zelf. Het lukt Harry om via de viavia te ontsnappen en terug te komen in het zwerkbalstadion met het lichaam van Carlo. 

Het wordt al snel duidelijk hoe het allemaal zit. De zoon van Bartho Krenck heeft met behulp van wisseldrank zich voorgedaan als Dwaaloog Dolleman. Hij heeft ervoor gezorgd dat Harry's naam uit de Vuurbeker kwam en hij zorgde ervoor dat de Toverschool trofee een viavia is. Voldemort is terug gekeerd en Carlo Kannewasser is vermoord. Het lijkt een slecht einde van Harry's vierde schooljaar... 


22.30 uur

dagsluiting, wassen en naar bed

23.00 uur

stafraad, stilte op het terrein

24.00 uur
in overleg met kampwacht/andere groepen nachtspel (DENK AAN BREEKLICHTJES)

INLEIDING

[image: image31.jpg]


Het Krijsende Krot is een oud en verlaten krot/huis boven op een heuvel in Zweinsveld. De legende vertelt dat er in het Krijsende Krot de meeste spoken van het hele land zitten. Het staat een eindje buiten het dorp en zelfs overdag ziet het er griezelig uit met zijn dichtgespijkerde ramen en verwilderde, sombere tuin. Zelfs de spoken van Zweinstein komen er niet graag...

Je kan niet in het Krijsende Krot komen... al is er toch een weg, namelijk een ondergrondse tunnel die begint bij de Beukwilg bij Zweinstein. Als je op een knoest drukt zal de Beukwilg je niet meer aanvallen. 

Informatie over spoken 

"Ze kunnen wandelen door stenen muren. Het zijn schimmen zonder hoofd. Ze gaan door lange gangen en het is altijd 's nachts. Ze komen voor in oude kille ongebruikte kamers vol spinnenwebben." Dit is het beeld wat de meeste mensen van spoken hebben. Sommige mensen geloven dat ze echt spoken hebben gezien. Hieronder kun je een aantal verhalen lezen van mensen die zeggen dat ze echt spoken hebben gezien.

Er was eens een man die niet geloofde in geesten of vorige levens. Vorig jaar, midden in de zomer, werd hij wakker van een verschijning in de slaapkamer waar de man en de vrouw in bed lagen. Hij werd wakker van een soort geritsel en voetstappen op de gang. Verdwaasd keek hij op en zag een grijze gestalte zonder gezicht op hun bed afkomen. Zij vrouw was op dat moment in een diepe slaap. De verschijning was een vrouw met half lang haar en ze bewoog zich in de richting van zijn kussen. De man dacht dat het zijn vrouw was die van het toilet kwam, daarop riep hij de naam van zijn vrouw. Toen hij de naam van zijn vrouw zei, was de verschijning meteen weg. Toen hij later zag dat zijn vrouw naast hem op bed lag, werd hij toch wel bang.

Ook in dit verhaal heb je kunnen lezen, dat dit spook een grijze schim was zonder hoofd. Het is nooit bewezen, maar het schijnt dat spoken je lichaam geen pijn doen. Degenen die ze zien, merken eigenlijk pas later dat ze een spook hebben ontmoet doordat ze door een muur heenstappen of opeens weg zijn: pas dan komt de angst. Verhalen over spookhuizen zijn al heel erg oud. Ook bij dit soort verhalen zie je dat sommige mensen echt geloven dat in bepaalde huizen spoken wonen. 

Zoals het verhaal van een aantal studenten die op vakantie gingen naar Schotland. En Schotland is natuurlijk het land waar veel spookhuizen staan, omdat er zoveel kastelen zijn. En een kasteel is de plek waar een spook het liefst woont. Het was een winderig weekend en een groep studenten kwam bij elkaar in een kasteel in Schotland. Ze wilden hier oefenen voor een toneelstuk dat ze wilden opvoeren. Na het eten ging iedereen naar bed. Twee meisjes sliepen bij elkaar op de kamer. Aan de ene kant van het bed brandde een kandelaar die lange schaduwen wierp in de holle en donkere kamer. Er stond een kachel, maar het was er ijskoud, de meisjes konden hierdoor niet in slaap komen. Rond middernacht hoorden ze boven een rollend geluid alsof er iets van de heuvel afrolde. Het vreemde geluid kwam steeds weer terug. Ook hoorden ze voetstappen. Rond twee uur in de nacht zagen ze iets vreemds. Op de muur tegenover het bed zat opeens een grote donkere vlek aan de rechterkant van de open haard. Het leek wel alsof een stuk behang naar beneden was gevallen. De volgende nacht was de plek verdwenen. Omdat ze dachten dat de vlek kwam door de schaduw van de kaarsen, probeerden ze de vlek weer terug te krijgen. Dit lukte niet. 

Deze mensen zijn er van overtuigd dat ze echt bestaan.

En jij???

Welkom bij het Krijsende Krot

(op melodie van altijd is kortjakje ziek) 
ieeh aah oeeh aah waah ooh beng 
Het krijsende krot schreeuwt weer, het is zo eng.

Verhaal.... 

Het is nog dag. Jan en Katja lopen door het bos. Katja is de vriendin van Jan en van Jan's moeder moesten ze kastanjes gaan zoeken voor de herfstkrans. Het wordt opeens veel donkerder en de volle maan begint te schijnen. Jan zegt Katja, zullen we nu maar terug gaan? Nee Katja zegt Jan, we zijn geen kleine baby's meer of ben je bang in het donker? Nee natuurlijk niet, antwoordt Katja. Ze lopen door. Jan krijgt plotseling een goed idee en vraagt aan Katja, zullen we een vuurtje maken om onszelf op te warmen? Goed idee antwoordt Katja, maar we kunnen echt beter terug gaan. Samen verzamelen ze takken. Even later staat het vuur lekker te sissen. Ik ga even weg zegt Katja. Je komt toch wel terug roept Jan verschrikt. Ja natuurlijk gekkie. Katja loopt weg. Opeens krijgt Jan het koud ook al zit hij nog zo dicht bij het vuur. Hij hoort gegrom, gesnuif en zware voetstappen. Opeens springt er een zwarte wolf uit de struiken. Gillend springt jan achteruit. HHebb jiijj Kaattjaa oppgeggetttenn vraagt hij bibberend van angst aan de wolf. Nee natuurlijk niet antwoordt de wolf met de stem van Katja. Maar dan bennn jiij eenn weerwollff bibbertt Jan. Ja, snap je het dan eindelijk, ik heb je nog gewaarschuwd om terug naar jou huis te gaan gromt Katja. Maar nee, meneer wist het beter. En met een grom storte ze zich op Jan.

Een paar jaar geleden, zo rond 1970 was er een man. Zijn naam was Theodoor. Theodoor was een echte held. Hij durfde enge draken aan, durfde enge dingen te doen, maar hij was bang voor één ding: de dood. Het was niet zomaar dat hij zo bang was voor de dood, nee, hij had het zelf meegemaakt. In een van zijn dromen kwam er een zwarte schim. De schim zei dat hij de dood heette. Theodoor was er bang van, maar toch was de dood een goede vriend. 's Avonds laat praatte hij uitgebreid met de dood. De dood vertelde prachtige verhalen, verhalen waardoor Theodoor al zijn moed kreeg. Maar ook de dood was bang voor één ding: Heer Voldemort. Hij was zelf een trouwe dienaar geweest, en had hem altijd geholpen, tot dat de dood in Azkaban was gekomen. Daarna was Heer Voldemort verdwenen, en had de dood hem nooit meer gezien. Ondanks al die verhalen was Theodoor nog steeds hetzelfde. Hij stond 's morgens vroeg op, at wat, ging een draak verslaan, ging 's avonds naar de dood om te vertellen over de draak en ging daar na weer naar bed. Zo was het iedere dag weer hetzelfde. Tot dat er geen draken meer in het gebied waren en tot dat de dood plotseling verdween. Theodoor zocht overal, maar kon de dood niet vinden. Hij was erg verdrietig om de dood. Maar ik ben toch een dappere ridder? dacht Theodoor bij zichzelf. Dan moet ik maar eens gaan zoeken naar de dood. Hij is mijn enige vriend. Dus ging Theodoor op reis en keek achter elke struik of hij toevallig de dood tegenkwam. Onderweg kwam hij ook nog Sharida Spin tegen, een blond meisje dat hij had ontmoet op Zweinstein. Ze herkende Theodoor meteen en maakte gelijk een praatje. Arme Theodoor. Hij had helemaal niet gezien dat het meisje helemaal geen meisje was. Eigenlijk was het Heer Voldemort. Toen Theodoor zich omdraaide en verder wou lopen, werd hij getroffen. Hij had eindelijk de dood gevonden. In zijn dromen zweefde de zwarte schim, die zei: ,,daar ben je dan! Ik dacht dat je minstens was aangevallen!'' Theodoor had weer sinds lange tijd gedroomd. Wat was het een mooie droom. Maar hij had de dood gevonden: hij was dood
Vrijdag 6 mei

08.30 uur

Opstaan en wassen

09.00 uur

Ontbijt

09.45 uur

Dagopening

10.00  – 11.00 uur
Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)

Schrijf wat in de ochtend profeet

11.00 uur

smokkelspel/sokkenspel
In het smokkelspel dat we deze dag spelen vinden we de magische kaart van het kasteel. Laat de kinderen uit de onderaardse grot onder de woeste beuk zaken halen die ze voorbij de dementors moeten zien te krijgen. Als de dementors je van dichtbij (binnen 5 meter) in de ogen kijken, dan bevries je en moet je je smokkelwaar afgeven. We kunnen nu met de kaart vrij gaan en staan door het kasteel.
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Azkaban is de allerergste plek die je je kan indenken. Het is een gevangenis voor tovenaars. Deze gevangenis wordt bewaakt door dementors.

Azkaban staat op een eilandje en heeft hoge muren. Die muren zijn eigenlijk niet nodig, omdat niemand aan de Dementors kan ontsnappen. De Dementors merken meteen of iemand in de buurt is, bovendien zuigen ze al het geluk uit je weg, waardoor je een soort kasplant wordt. De enige, die ooit uit Azkaban kon ontsnappen was Sirius Zwarts. Omdat hij ten onrechte gevangen zat konden de Dementors het geluk niet uit hem wegzuigen en dankzij het feit dat hij is een faunaat was kon hij door de tralies glippen en ontsnappen. Ook Rubeus Hagrid heeft een tijdje (ten onrechte) in Azkaban gezeten. Verder zitten er veel Dooddoeners (volgelingen van Voldemort) gevangen. 

HET GEKLEURDE SOKKEN SPEL
Bij dit spel wordt Dobby de huiself vrij gemaakt

Benodigdheden:
- Een groot aantal gekleurde kaartjes
- Een aantal gekleurde sokken
- Een zwarte sok
- Stafleden voor een vaste post
- Stafleden die rond lopen/rennen

Spelregels:
Dit spel kan gespeeld worden in het bos, maar ook in een woonwijk.
De deelnemers worden verdeeld in groepen. Hoe groot de groep is hangt af van het aantal deelnemers dat er is. Iedere groep verzamelt zich bij een staflid. Dit staflid blijft op een afgesproken plaats staan, zodat alle leden van de groep hem/haar terug kunnen vinden. Dit staflid geeft aan de leden van die groep een gekleurd kaartje.

Het is de bedoeling dat de deelnemers, in een afgebakend gebied, een staflid gaan zoeken die, aan de linker voet, een sok heeft met dezelfde kleur als hun kaartje. Als ze dit staflid gevonden hebben, moeten zij hem/haar aantikken en dan krijgen zij een handtekening op dit gekleurde kaartje.
Dit kaartje wordt hierna ingeleverd bij het staflid van de eigen groep (post) en de deelnemer krijgt dan een nieuw, ander kaartje.

De groep die binnen een van te voren afgesproken tijd, de meeste kaartjes heeft ingeleverd, heeft gewonnen.

Er loopt echter ook een staflid rond die om zijn/haar linker voet een zwarte sok heeft zitten. Dit staflid mag de deelnemers aftikken. De deelnemers moeten dan hun gekleurde kaartje inleveren en bij zijn/haar staflid een nieuw kaartje gaan halen. Er is dus geen punt gescoord.

Om het spel wat moeilijker te maken kun je de volgende dingen afspreken:
- Ieder staflid heeft aan beide voeten een andere kleur sok. Van alle twee de kleuren zijn er kaartjes in omloop gebracht. De deelnemers moeten er dus rekening mee houden dat alleen de sok om de linker voet telt.
- Tijdens het spel mogen de stafleden de sokken wisselen.
- Om het de zwarte-sok-drager makkelijker te maken deelnemers te tikken, kunnen de sokken gewoon onder de broek gedragen worden.

13.00 uur

lunch




corvee, vrije tijd

14.00 uur

Zwerkbalcombetitie

15.00 –19.00 uur
drinken, opbreken div. pio. objecten en evt. tenten, dan gezamenlijk in legertent slapen?

19.00 –  20.00 uur
Corvee + Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De 

corveeploegen melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien 

nodig in overleg met kampwacht 2)

19.00 – 20.00 uur
Feestdiner voorbereiden (2 leiding + explo’s)

20.00 uur

BONTE AVOND Feestdiner (bonte avond)

Zet een lange tafel klaar, gedekt met gouden borden, servetten etc. Zorg voor gerechten uit het boek, zoals kip, karbonaadjes, worstjes, gebakken aardappels, patat, pasteitjes en vooral: pepermuntballetjes.

¨      Tussen de gangen door vindt de jurering van de laatste onderdelen plaats (de Yell, lied enz) en vervolgens de officiële uitreiking van de Zweinsteinbokaal

¨      Rond het diner af met een Grand Dessert bestaande uit bijvoorbeeld een bolletje ijs, wat vruchtjes, een chocolaatje, pudding en een stroopwafel. Steek er als special effect een brandend sterretje in.

LAATSTE, 5E  DEEL VERHAAL

Organiseer op de laatste avond een bonte avond of een groot kampvuur waar je viert dat het kasteel nu helemaal bekend is. Voor de laatste keer doe je iets met het vertellen van het verhaal, rond dat deze avond af. 

5e boek

Harry's gebruikelijke saaie vakantie bij de Duffelingen krijgt wel een hele vreemde wending als er twee dementors verschijnen. Ze hebben het gemunt op Harry en Dirk die op dat moment naar huis lopen.
Om zichzelf te verdedigen roept Harry een Patronus op omn de dementors te verjagen. Direct nadat de dementors zijn verdwenen krijgt Harry een officiële brief van het ministerie dat hij van school wordt gestuurd omdat hij al voor de tweede keer de wet heeft overtreden. Hij krijgt direct daarna ook een uil van Arthur Wemel die hem beveelt het huis van de Duffelingen niet te verlaten. 

Als Harry op een avond alleen thuis is hoort hij vreemde stemmen. Leden van de Orde van de Feniks, waaronder Lupos en Dolleman, komen Harry ophalen. Ze brengen hem naar het hoofdkwartier van de Orde van de Feniks.
Harry ontmoet daar Ron en Hermelien weer, ook ziet hij Sirius weer terug. Hij krijgt te horen dat de Orde van de Feniks er alles aan doet om Voldemorts plannen te dwarsbomen. 

Tijdens de hoorzitting wordt Harry van alle beschuldigingen vrij gesproken. Terug op Zweinstein is alles veel drukker. In Harry's vijfde jaar draait alles om de SLIJMBALlen die behaald kunnen worden. Ook is er een nieuwe lerares Verweer tegen de Zwarte Kunsten, professor Omber. Zij werkt voor het ministerie van Toverkunst en houd naast haar baan als docent verweer tegen de Zwarte Kunsten ook alles op Zweinstein in de gaten.
Omdat professor Omber de leerlingen alleen maar theorielessen geeft en ze niet voorbereid voor echte duels wordt er en clubje opgericht dat zich "Strijders van Perkamentus" noemt. Deze club wil in het diepste geheim oefenen op echte spreuken om te leren hoe je je moet verweren tijdens een duel. Dit alles is onder leiding van Harry Potter. 

Harry heeft ondertussen telkens last van vreemde dromen. Telkens weer ziet hij een lange gang en een deur. Telkens als hij de deur wil openen wordt hij wakker. Wanneer Harry een keer droomt over Arthur Wemel die aangevallen wordt aangevallen, en dit blijkt later echt zo te zijn wil Perkamentus dat Harry Occlumentie krijgt. Occlumentie is de gave om je gedachten voor anderen te sluiten. Deze lessen krijgt Harry van professor Sneep. 

Harry krijgt het echt druk. Hij geeft les aan de Strijders van Perkamentus en krijgt ook nog eens Occlumentie van Sneep! Het wordt pas echt bont als een vriendin van Cho Chang de SVP verraad. Perkamentus neemt het op en zegt dat hij de leiding heeft over de SVP. Droebel wil Perkamentus arresteren, maar Perkamentus weet te ontsnappen. Vanaf dat moment is Omber schoolhoofd. 

Het verhaal krijgt een nog andere wending als Harry weer een droom heeft. Hij ziet dat Voldemort de Cruciatiusvloek over Sirius heeft uitgesproken. Harry herkent de omgeving en weet direct dat hij op het Departement van Mystificatie moet zijn om Sirius te redden. Met Terzielers, dat zijn paarden die je alleen kan zien als je je iemand hebt zien sterven, vliegen Harry, Ron, Hermelien, Marcel, Ginny en Loena naar het Ministerie.
Na een bloedstollende zoektocht door het Departement van Mystificatie komt hij er achter dat Sirius er helemaal niet is! Het is een val van Voldemort en staan oog in oog met dooddoeners. Als hij tijdens een achtervolging in een kamer vol glazen bollen komt ziet Harry tot zijn grote verbazing een bol met zijn naam en die van Voldemort. Als Harry de bol pakt hoort hij de stem van Lucius Malfidus. Malfidus wil graag de glazenbol van Harry, Harry daarentegen heeft alleen maar oog voor Sirius en wil eerst Sirius zien. Omdat beide partijen klem zitten verteld Lucius Malfidus dat hij de glazenbol een profetie/voorspelling bevat die 16 jaar geleden over hem en Voldemort is gedaan. Als de dooddoeners de aandacht laten zakken valt het groepje aan en spreekt een aantal Gruizelvloeken uit en vluchten. 

Er ontstaat een hevig gevecht waarbij Marcel zelfs wordt getroffen door de Cruciatiusvloek. Als opeens een aantal leden van de Orde van de Feniks (waaronder Sirius) komen helpen en zelfs Perkamentus verschijnt slaat de vlam echt in de pan. Sirius wordt gedood door Bellatrix van Detta, hierdoor raakt Harry helemaal door het dolle heen. Hij speekt de Cruatiusvloek over haar uit maar die werkt niet!
Dan verschijnt Voldemort. Hij weet dat de profetie stuk is en wil Harry doden. Perkamentus komt tegenover Voldemort te staan en ze raken verwikkeld in een duel. Voldemort weet te vluchten maar veel omstanders, waaronder Droebel, hebben Voldemort gezien en weten dat hij dus is herrezen. 

Per viavia gaat Harry terug naar Zweinstein. Harry komt terecht in het kantoor van Perkamentus. Hij is woest en eist uitleg van Perkamentus.
Perkamentus verteld dat hij de Occlumentielessen zelf niet kon geven, want dan zou Voldemort via Harry Perkamentus kunnen bespioneren. Ook vertelt Perkamentus Harry iets wat hij eigenlijk al veel eerder had willen vertellen: voordat Harry geboren werd deed professor Zwamdrift een voorspelling. Ze zei dat de persoon die Voldemort zou kunnen verslaan aan het eind van de maand juli geboren zou worden. Voldemort zou die persoon met een teken merken, en de persoon heeft krachten waarvan Voldemort niet a]weet. Dit lijkt op Harry te slaan. 

Als het schooljaar definitief is afgelopen. Wachten een aantal leden van de Orde van de Feniks op Harry. Dolleman wil een hartig woordje spreken met de Duffelingen, hij wil dat ze goed voor hem zorgen... 

22.30 uur

dagsluiting, wassen en naar bed

23.00 uur

stafraad, stilte

Zaterdag 7 mei (thuisreis) Terug naar oom Herman en tante Petunia 
08.00 uur

Opstaan en wassen

08.30 uur

Ontbijt

09.00 uur

Opruimen

10.00  – 11.00 uur
Groepscorvee van het was- en toiletgebouw en het terrein zelf. De corveeploegen 

melden zich bij de kampwacht (van elke afdeling 1 persoon, indien nodig in overleg 

met kampwacht 2)

11.00 uur

komst aanhangers, ouders enz.

12.00 uur

afmelden bij kampwacht, terreininspectie enz.




rest lunch (bij ontbijt klaar maken!!)

12.30 uur

vertrek scouts per fiets

13.30 uur

vertrek materiaalwagens

14.30 uur

aankomst materiaal bij gebouw, uitladen materiaal 

15.00 uur

aankomst scouts bij gebouw, helpen met restant materiaal

15.30 uur

komst ouders scouts, afsluiting kamp, kampherinnering (badge en naambandje)

16.00 uur

Einde kamp

Materiaallijst 

Dakota super, incl. luifel of Albatros






  1

Tripstein super









  4

Patrouille tent met kuipzeil (bagagetent meiden)





  1

koepeltent









  6

groepstent 5 x 5









  1

luifel groepstent








  1

kampkisten (incl. inhoud)







  7

biertafels sets (2 banken + tafel per set)






  8

industriebranders (kampkist leiding)

  4

gasflessen groot
        




                                         6

gasslang met drukregelaars (kampkisten)
6

3 pits gasstel (kampkist leiding)


  2

2 pits gasstel (kampkisten0


  4

alu. Pannenset groot (kampkisten)

  4  
  

grote kookpannen, braadsled enz (kampkisten)  
  5

keukengerei (pollepels, e.d.) (4 pat. + leiding)
  5

div. gereedschap zoals aks, kloof-, handbijlen zagen, pio schoppen enz


  1

touwen










150

klimmateriaaal/blokken en katrollen






div.


klein materiaal zoals sisaaltouw e.d.






div.

EHBO verbandtrommel, type A







  1

EHBO verbandtrommel, type B
 (kampkisten) 
 4

Grondankers









8

Diverse ballen, speelgeld, tennisballen, schutels, slaghout, gouden snaai enz

Begroting

Naaldenveld: € 2,50 p.p.p.n ( 34 * 7* 2,50 =       €  595

Eten e.d:        € 4,00 p.p.p.d  ( 34 * 7* 4,00 =      €  952  (3,50?)                         

Pioneerhout




= €     10
Verzekering 34*8*0,35


=              €     95,20

Verzekering groepsmaterialen                      =         €     37,50 (JAARVERZEKERING, VIA GROEP!)

Herinneringsbadge                    34*2,50       =         €     85 (evt. via groep??)
Kaartmateriaal



               = €    25 

Gasflessen vulling e.d                                        via materiaalaanschaf

Benzine/ reiskostenvergoeding

                         pm

Zweinstein expresss (€ 1,90 pp) evt. zwemmen   = €       45,60                   114 (?) = 30 pers.

Diverse spelmateriaal/afronding                           = €      21,30

Totaal





 = €  1920

Betalende deelnemers: 24 (?) (23?)

Deelnemers:                 34 (?) (33?)

Kosten per deelnemer: € 80 (€ 1920)

ALGEMENE INFORMATIE
VERZEKERING VOOR GROEPSMATERIALEN TIJDENS TREKKEN EN KAMPEREN

Deze verzekering dekt de groepseigendommen tijdens het vervoer naar en aansluitend verblijf in kampen en het vervoer terug.  De eigendommen zijn op basis van vervangingswaarde verzekerd tegen alle van buiten aankomende onheilen; diefstal en vermissing zijn medeverzekerd, maar alleen als het gaat om een gehele colli (voor verzending gereed gemaakte verpakte eenheden). 

Eigendommen van derden, die de groepen tijdelijk onder zich en/of in gebruik hebben, kunnen worden medeverzekerd. 

Wat is niet verzekerd?

•
schade aan voer- en vaartuigen, geld, geldswaardig papier en dieren 

•
schade door molest, dus tengevolge van oorlog, relletjes e.d. 

•
schade aan privé-eigendommen.

•
Privé-eigendommen zijn niet onder de verzekering begrepen.

Eigen risico, € 22.68 per schadegebeurtenis

REIS- EN BAGAGEVERZEKERING 

De deelnemers (mits lid van Scouting Nederland) aan door Scoutinggroepen georganiseerde reizen/kampen zijn verzekerd gedurende de reis/het kamp. Hiervoor moeten de deelnemers van tevoren en tijdig zijn opgegeven aan het Landelijk servicecentrum van Scouting Nederland te Leusden door middel van het aanvraagformulier.

Deze dekking is inclusief wintersportrisico en de meeste overige sporten (bergbeklimmen, wildwatervaren, speleo, abseilen e.d.).

Eigen risico, € 50,-

TAAKVERDELING LEIDING:

…………………………………..

Wie was Hannie Schaft?
Dat ook vrouwen tijdens de Tweede Wereldoorlog deelnamen aan het gewapende verzet hadden de Duitsers aanvankelijk niet verwacht. Vrouwen hielden zich in hun denkbeelden alleen met de verzorging van hun echtgenoten en kinderen bezig. Pas in de laatste jaren van de oorlog drong tot hen door dat in een aantal kinderwagens behalve baby's ook wapens werden vervoerd en dat jonge schoolmeisjes met vele illegale krantjes konden rondfietsen. Het was vooral het koerierswerk dat vrouwen in verzetsgroepen verrichtten. Andere activiteiten als sabotage, overvallen en liquidaties van Duitsers of verraders namen mannen meestal voor hun rekening, op uitzonderingen na, waaronder 'het meisje met het rode haar', Hannie Schaft.

Op tweeëntwintigjarige leeftijd kwam Jo Schaft, zoals ze eigenlijk door familie en vrienden werd genoemd, in het Haarlemse verzet terecht. Het was een logisch gevolg van de woede die ze in de loop der jaren tegen de Duitsers had ontwikkeld. Van huis uit had ze al een sterk rechtvaardigheidsgevoel. Haar ouders waren sociaal-democraten die zich zeer bewust waren van de wereld om hen heen. In het gezin Schaft werd veel gediscussieerd over allerlei politieke onderwerpen. Er bestond een zeer hechte gezinsband, die na de dood van Hannie's jongere zusje nog steviger werd. Omdat haar ouders erg bang waren dat hun enig overgebleven dochter iets zou overkomen, werd Hannie heel beschermd opgevoed. Ze was hierdoor vrij geïsoleerd en had weinig vrienden. Hannie hield zich voornamelijk met haar school bezig, waar ze zeer hoge cijfers haalde.

In 1938 ging Hannie rechten studeren in Amsterdam. Ze werd lid van de Amsterdamse Vrouwelijke Studentenvereeniging. En al snel was van een geïsoleerd bestaan geen sprake meer. Binnen de vereniging richtte ze met een aantal studentes een nieuw dispuut op. Over de discussies hierin vertelde een studente: 'Jo nam daarbij een vooraanstaande plaats in. Wat haar politieke overtuiging betreft, ze was behoorlijk rood en daar durfde ze wel voor uit te komen. 'n Virulent type. Altijd giftig tekeer tegen alles wat onrecht in de wereld was.

'Toen in 1940 de oorlog uitbrak, ging Hannie evenals alle anderen door met studeren, in juli '40 haalde ze haar kandidaatsexamen. Om niet meer heen en weer te hoeven reizen tussen haar ouderlijk huis in Haarlem en Amsterdam, ging ze in de universiteitstad op kamers wonen. Intussen groeide Hannie's woede tegen de Duitse bezetters. Haar Joodse studiegenoten Sonja en Philine werden in toenemende mate getroffen door de anti-Joodse maatregelen. Toen zij een gele ster moesten gaan dragen en zeer beperkt werden in hun bewegingsvrijheid, stal Hannie twee persoonsbewijzen van niet-Joodse vrouwen in een zwembad. Bij deze twee bleef het niet. Verder stuurde ze pakjes naar Westerbork en andere kampen.

Haar eigen leven veranderde ingrijpend toen de Duitsers van alle studerenden een loyaliteits verklaring (1943) eisten. Dit betekende voor Hannie het einde van haar studie. Een vriendin vertelt hierover: 'Ze vond het ondenkbaar, dat je als goede Nederlander zo'n papier zou ondertekenen. Het was een kwestie van solidariteit, niet alleen tussen alle studenten, maar ook met de groepen die in ons land veel erger onderdrukt en weggevoerd werden.' In het voorjaar van 1943 vertrok Hannie met Sonja en Philine, die ze bij haar ouders wilde laten onderduiken, naar Haarlem. Aldaar sloot ze zich aan bij de linkse sabotagegroep de Raad van Verzet, om meer, actiever verzet te bieden. De RVV had er al diverse sabotageacties en aanslagen op zitten. De zusjes Truus en Freddie Oversteegen maakten deel uit van deze groep, evenals de felle Jan Bonekamp die vrouw en kind verliet om zich aan de strijd tegen de Duitsers te wijden. Vooral voor de laatste had Hannie grote bewondering. Haar ouders bracht ze niet op de hoogte van haar verzetsactiviteiten. Voor hun veiligheid en van
hun onderduikers mochten zij zo weinig mogelijk weten. Sonja hield het echter niet lang vol in haar 'vrijwillige' gevangenschap. Ze probeerde naar Zwitserland te vluchten maar werd, zo bleek later, in Frankrijk verraden. In Auschwitz kwam ze om het leven.
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Hannie Schaft"
Na instructies over wapens en een schietles was Hannie gereed voor haar eerste actie. Ze kreeg de opdracht een man van de Sicherheits Dienst neer te schieten. Toen ze de trekker overhaalde klonk er in plaats van een schot een klik, er zaten geen kogels in het pistool. Hannie had een 'proef van bekwaamheid en betrouwbaarheid' afgelegd waar ze erg kwaad over werd. De volgende acties speelden zich in de volle werkelijkheid af. Bij een ervan kwam Jan Bonekamp om het leven. De man die hij en Hannie moesten liquideren had na de aanslag van Hannie nog kans gezien om Jan in zijn buik te schieten. Hannie was inmiddels al weggefietst en wachtte op een onderduikadres tevergeefs op Jan. Hij stierf nadat de Duitsers nog enkele adressen van hem wisten los te krijgen, waaronder dat van Hannie. Hannie's ouders werden naar aanleiding van deze gebeurtenissen gegijzeld. De Duitsers hoopten dat Hannie zich dan bij hen zou melden. Hannie werd door haar kameraden ervan weerhouden om zich aan te geven en na enige tijd lieten de Duitsers haar ouders gaan. Behalve deze gijzeling, veroorzaakte de dood van Jan een diepe inzinking bij haar. In een brief aan Philine schreef zij: 'Mijn geestestoestand is nog steeds allerbedroevendst : ik kan geen boek lezen, noch roman, noch studieboek. Ik ben aanzienlijk minder hard dan ik gedacht had: de kennismaking met de dood is niet meegevallen.' Alleen door er dubbel zo hard tegen aan te gaan kon zij haar verdriet min of meer vergeten. De gevaarlijkste klussen wilde ze doen. Het gevaar voor eigen leven leek haar steeds minder te interesseren. Het laatste oorlogsjaar ging Hannie vooral met de zusjes Oversteegen op stap.

In haar boek over de oorlog, Toen niet, nu niet, nooit (1982) verhaalt Truus Menger over een aantal van die gezamenlijke acties. Een daarvan was de liquidatie van 'foute' Ko Langendijk. Achterop de fiets bij Truus had Hannie deze man neergeschoten. Een eindje verderop doken ze een café in. Truus liet de aanwezige klanten haar pistool zien en maakte duidelijk dat zij, wanneer de Duitsers daar naar zouden vragen, al zeker een uur aanwezig waren. Nadat ze zich heel ordinair hadden opgemaakt, 'zo'n beetje defterig', gingen ze op een beschonken manier aan een tafeltje zitten. Langskomende Duitsers wilden van de 'aanhalige' dames niets weten en lieten hen na een vluchtige controle verder met rust. Op 21 maart 1945 werd Hannie bij een weg controle gearresteerd op het bezit van illegale krantjes.

Op het bureau bracht een Duitse officier haar in verband met 'het meisje met het rode haar' dat bij zoveel aanslagen en sabotageacties betrokken was geweest. Haar arrestatie kreeg hierdoor een veel groter belang. Ondanks de afspraak die de Duitsers aan het einde van de oorlog met de Binnenlandse Strijdkrachten hadden gemaakt om geen mensen meer te executeren, werd Hannie vier weken na haar arrestatie doodgeschoten. Haar vrienden uit het verzet probeerden nog achter haar verblijfplaats te komen om haar te kunnen bevrijden. Toen 

Truus daar uiteindelijk achter kwam, bleek Hannie's naam te zijn doorgestreept in het gevangenisboek
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