Draaiboek Cluedo

Waterscouting.com Meeting

- 27 februari 2005 –

- Bleiswijk -

Bedoeling van het spel

Cluedo is een spel dat gaat om het oplossen van een misdaad (hier een ontvoering). Er moet door middel van aanwijzingen worden uitgevonden wie de ontvoering heeft gepleegd, hoe laat en waar de ontvoerde is verstopt. De aanwijzingen die hiervoor nodig zijn, kunnen worden verkregen door het doen van opdrachten. Dit kunnen denkopdrachten zijn, maar ook doe-opdrachten. Als een opdracht goed wordt gemaakt, dus wordt voltooid binnen de gestelde tijd, krijgt het groepje (rechercheteam) een aanwijzing. 

In grote lijn is dit het idee. Om het geheel een leuker tintje te geven, wordt er van tevoren een soort toneelstukje opgevoerd, waar uit blijkt wat de situatie is waarin de ontvoering is gepleegd. Daarna gaan de verdachten naar hun posten en begint het spel. Het eindigt zodra een van de groepjes de juiste conclusie heeft getrokken omtrent het wie, wanneer en waar van de ontvoering en dit heeft gemeld bij Peter R. de Vries (één van de verdachten). Als het antwoord goed is, fluit deze. Is het fout, wordt de groep weggestuurd en gaat het spel gewoon verder.

Om het spel wat afwisselender te maken, is er een moment waarop alle groepen strijden om een extra aanwijzing. Peter R. de Vries zal hiervoor afblazen, waarna alle groepen, als zij klaar zijn met hun post, naar het midden van de parkeerplaats komen. Hier wordt een spel gespeeld.

Het verhaal

De Admin Fok! is ontvoerd!!! Hieronder staan de verdachten met hun motief.

	Verdachten
	Motief
	Kleding tijdens spel

	Moderator
	Meningsverschil met een Admin 
	Forumwear + sherp met ‘=> Moderator’ , kaarten in de hand

	Gebannede user
	Vind dat ie onterecht gebanned is
	Ik ben gebanned! , Rood kruis, rood/gele/ blauwe kaarten

	Landscout
	Landscout is tégen Moesje
	Groen (!) uniform aan + Anti-moesje poster (smoesje?). Kompas om nek oid

	Landelijke Admiraal
	Jaloers omdat WS.com zo goed gaat
	Blauw uniform met héle lange gele linten, medailles en schippers / marine pet

	Tukker
	Wil dat zijn concurrenten van de leverancierslijst op de frontpage af gaan
	Een overal met naam Tukker en bouwhelm op

	Peter R. de Vries (Helpt het onderzoek op te starten!)
	Er zouden illegale dingen op ’t forum zijn aangeboden. 
	Colbertje / lange ‘regenjas’, overhemd zonder stropdas en naamkaartje, snor.


Bij het toneelstukje wordt de ontvoering aan de orde gebracht en worden de verschillende verdachten en motieven aan de rechercheteams voorgesteld.

Organisatie

Als iedereen een beetje is uitgeluncht, roept Schipper door de zaal; waar is Fok!? Heeft iemand Fok gezien?! Op dat moment komt Peter R. de Vries en de moderator binnen. Peter R. roept dan: ‘Wat een tumult’ en dan begint het onderstaande toneelstukje.

De groepen zijn al ingedeeld bij het openen. 

Toneelstukje
Onderstaande tekst is uitgangspunt, waarschijnlijk wordt het wel improviseren. 

De moderator komt ‘geschrokken’ bij de groep binnenlopen en weet zich geen raad.

Moderator: 

weet zich geen raad en stamelt wat woorden uit…

Peter R. de Vries komt binnenlopen

Peter R. de Vries: 
Wat een tumult zeg! Wat is er hier allemaal aan de hand?

Moderator: 
Ik snap er niets van! Zojuist belde ik onze Admin Fok! nog even om wat zaken door te spreken over de site en hij nam maar niet op. Na enkele keren bellen kreeg ik z’n moeder aan de lijn, die wanhopig uitlegde dat Fok! deze morgen ineens verdwenen was! Z’n auto stond er nog en hij gaat nooit zonder de auto weg. Ze snapte er niets van! Vanmorgen zat hij nog aan de ontbijttafel…Het zal vast iets met dat Waterscouting.com te maken hebben. Dat kost hem ook veel te veel tijd, vertelde ze. Het lijkt wel alsof ie ontvoerd is!

Peter R. de Vries: 
Pffuuu! Wat een verhaal zeg! Nou vraag ik u, heeft u misschien enig idee wie dit gedaan kan hebben?

Moderator: 
Ehm, nou, dat zijn er verschillende. Ten eerste hadden we van de week een akkefietje met een gebannede user. (gebannede user komt binnen). Hij had nog al grove taal uitgeslagen en zeer offtopic gepost keer op keer. Uiteindelijk had Fok! besloten om de user te bannen. Nadat hij de provider had ingelicht van de ex-user, had onze Admin zelfs enige dreigmailtjes ontvangen!

Peter R. de Vries:
Interessant! Dat klinkt zéker verdacht. 

Gebannede user: 
Wie? Ik?! Ach, joh, het was maar een mailtje! Dat doet toch ieder zichzelf respecterende jongere? 

Peter R. de Vries: 
Wááát? Hoe komt u dáár nou weer bij! Wat een onzin zeg?! 




(richt zich tot de moderator) : Wie had u nog meer in gedachte?

Moderator: 
Sja, die door Greenpeace beschermde landscouts natuurlijk! (landscout komt binnen). Al maanden zijn ze bezig met van die slappe aftreksels van posters van ons sterke Moesjes te maken! Echt ongelofelijk hoor! En dan die nog bij óns op het forum posten ook! Sja, een landscout zou het goed gedaan kunnen hebben! 

Landscout: 
Blijft rustig staan en schud zijn hoofd. Houdt ondertussen een grote ‘anti-waterscout’- poster achter zijn rug vandaan en houdt deze omhoog.

Moderator:
Ja, schud jij maar lekker je hoofd! Het zal weer eens niet waar zijn! Maar ja, het zou ook nog die landelijke admiraal geweest kunnen zijn van Scouting Nederland. (LA komt binnen) Ja, die is érg jaloers op onze goed lopende waterscouting site. Hij had graag gewild dat scouting.nl zo goed liep en kan er absoluut niet tegen dat Waterscouting.com zo hard groeit!

Peter R. de Vries: 
Nou dat schiet op! Dan hebben we al 3 verdachten! Aan het werk zou ik zeggen!

Landelijke Admiraal:
Ho Ho! Er zijn nog wel meer verdachten! Ik kreeg klachten van vlettenbouwer Tukker. (Medewerker Tukker komt binnen)

Tukker:
Ja, Ja inderdaad! Door de leverancierslijst die op de frontpage van Waterscouting.com staat, is mijn klandizie ernstig gedaald de afgelopen maanden! 

Landelijke Admiraal:
Sja, als dat niet nog eens een motief is!

Peter R. de Vries: 
Ja, dat is zéker een goed motief. Echter, moderator, ik vind jou ook nog wel verdacht! Immers in de wandelgangen hoorde ik dat je ruzie hebt gehad met admin Fok de afgelopen week. 

Moderator: 
Meent u dat nou echt?! Ik?! Ik ben toch degene die u gewaarschuwd heeft deze morgen? U denkt toch niet dat ik hier een stukje toneel op sta te voeren? 

Trouwens, (geïrriteerd!):’Hoe komt u hier ineens zo snel?’

Peter R. de Vries: 
Ik? Nou eh… Ik rook onraad!

Moderator: 
Ja, Ja, dat zal wel! Ik vind u ook wel verdacht! Immers al maanden sneakt u af en toe langs op het forum om te kijken of er geen illegale games of software wordt aangeboden. Ik heb u wel gezien!

Peter R. de Vries: 
Nou, ook niet zonder reden zeg! Ik heb genoeg gevonden! Ik zou die Admin eigenlijk al eerder aan hebben willen pakken!

Moderator: 
Aha! Nu verspreekt u zich!

Peter R. de Vries: 
Ja, maarrrehe zo bedoelde ik het niet. Ik bedoelde alleen maar… (twijfelt…) ehm ehm…

Moderator: 
Ik vind dit wel érg verdacht hoor, meneer Peter R. de Vries!


Nou ja, eigenlijk is er maar één ding belangrijk voor me en dat is dat de Admin weer heel terug komt. 

Maarre…u, meneer Peter R. de Vries, kunt dat onderzoek niet leiden! Immers u bent ook verdacht!

Peter R. de Vries: 
Okee, daar heb je gelijk in. Ik wil ook geen ruzie met justitie krijgen! Ik heb een idee: Wat als jullie,  de users van de site,  dit raadsel nou eens proberen op te lossen! Ik zie dat jullie al in groepjes zijn ingedeeld. Gingen jullie al een spel doen ofzo? Nou ja, jullie willen vást wel helpen als rechercheteams. Misschien levert het jullie nog wel een leuke baan op! 

Met 6 rechercheteams kan de zaak snel en accuraat worden opgelost! 

Bij de 6 verdachten zullen jullie aanwijzingen moeten verkrijgen om de ontvoering op te lossen. Maar helaas zijn verdachten nooit zo gewillig om zomaar aanwijzingen weg te geven. Jullie zullen dan ook diverse inspanningen moeten leveren om eerder de ontvoering op te lossen dan de andere rechercheteams. Ontdek wie de ontvoering gepleegd heeft, hoe laat en om waar de Admin opgeborgen is en bewijs je als team in jullie eerste ontvoeringszaak. Doe je best en zorg ervoor dat Waterscouting.com zijn Admin terugkrijgt!

Nu kunnen de enveloppen met de uitleg uitgedeeld worden aan de verschillende groepen. Ze krijgen even de tijd om het allemaal even te lezen en te snappen. Ondertussen kunnen de verdachten naar hun post gaan en wachten tot de eerste groep komt. Zodra de groepen de enveloppen hebben gelezen, kunnen ze aan de slag. 

De rechercheteams & verdachten

Er zijn zes rechercheteams die er als volgt uit zien:

	Recherche-team 1
	Recherche-team 2
	Recherche-team 3
	Recherche-team 4
	Recherche-team 5
	Recherche-team 6

	Anneke
	Querrie
	Swelgje
	Themo
	Bol
	Creles

	Geert
	Sebas
	Tanasja
	Tessa
	Mang
	Nemo

	Taart
	Marihuana
	Tekker
	Meesje
	Henk Poley
	Sahi

	Algenvreter
	Florismark
	Meneer Ei
	Schipper
	Wieke
	FW&K

	Doc
	Ilse
	Streepje
	Baloe
	B-Jay
	Michiel

	Ras
	Muis
	Stefje
	Jiggel
	Pooh bear
	Bezel

	
	
	
	Maaike
	
	


De teams krijgen een envelop mee met daarin:

· 1 aanwijzing

· Blaadjes met uitleg en schema’s

· Pen

· Kladpapier

De verdachten worden gespeeld door:

	Verdachte
	Gespeeld door

	Landelijke Admiraal
	Fok

	Peter R. de Vries
	Arno

	Tukkermans
	Dennis

	Gebannede user
	EJ

	Landscout
	Slief

	Moderator
	Petra


De verdachten krijgen mee:

· een envelop met aanwijzingen

· kladpapier

· Evt. benodigheden voor de spelen

· Pen

· Stopwatch / horloge

· Machtigingspapiertjes!

· Draaiboek (Zelf voor zorgen)

Uitleg voor de posthouders / Verdachten

De groepjes lopen vrij rond tussen de verschillende posten die op de parkeerplaats (bij droog weer) staan. Iedereen staat dus in het zicht van elkaar. Bij slecht weer zullen we naar binnen moeten uitwijken, het wordt dan wel wat krap, maar dat moet lukken…

Een groepje mag geen 2 of meer opdrachten achter elkaar doen bij 1 verdachte. Voor henzelf is het ’t handigste als ze steeds wisselen. Dan zitten ze niet op het laatst met nog veel opdrachten die gedaan moeten worden bij 1 verdachten.

Als een groepje bij je komt, doe je het volgende:

· Begin pas als de groep compleet is 

· Kijk op het blad dat ze bij zich hebben welke opdracht ze al hebben gedaan. 

· Als opdracht 1 nog niet gedaan is, doe je die eerst, anders opdracht 2.

· Laat ze de opdracht doen

· Bepaal of de opdracht gehaald is of niet [wees niet al té streng, maar ook niet té soepel: wees vooral bij alle groepen gelijk!]

· Teken de opdracht af op het papiertje dat de groep bij zich heeft. Wees daarbij duidelijk of deze wel / niet gehaald is!

· Geef – mits verdient – de aanwijzing die bij de opdracht hoort mee.

Pas als de opdrachten 1 en 2 bij álle posten zijn gedaan, mag er de reserveopdracht gedaan worden ter vervanging van een opdracht die mislukt is. De groepjes moeten voor een opdracht die bij post X is fout gegaan, in eerste instantie naar post X teruggaan voor de reserveopdracht. Echter, is deze post bezet of hebben ze daar al de reserveopdracht gedaan, dan kunnen ze daarvoor ook terecht bij Post Y. Het groepje moet dan aangeven voor welke aanwijzing ze willen spelen. Als de opdracht goed gegaan is, vul je een machtigingsbriefje in en geeft dat mee. Zij kunnen dan daar de aanwijzing ophalen met het briefje.

Let op:

· Geef geen oplossingen bij opdrachten: andere groepen kunnen dit horen / zien. Dit kan evt. wel na afloop van het spel, maar niet tijdens het spel.

Elke verdachte heeft 2 soorten aanwijzingen in z’n envelop zitten. De aanwijzingen zijn genummerd zodat ze te onderscheiden zijn. De aanwijzingen zijn dan ook gekoppeld aan de opdracht! Houdt daar rekening mee, door consequent te zijn in de uitgifte van aanwijzingen na het goed doen van een opdracht. [koppel opdracht 1 aan de laagst genummerde aanwijzing op jouw post].

Als een groepje moet wachten voor een post, kun je ze de suggestie doen alvast na te denken over de reeds bemachtigde aanwijzingen. Zorg wel dat ze dan afstand houden van de post. 

Als er getoeterd wordt tijdens het spel, worden de opdrachten die bezig zijn afgemaakt door de teams. Iedereen (teams & verdachten) verzamelen zich dan op een centraal punt voor het grote spel. Iedere verdachte is bij één team scheidsrechter en houdt in de gaten of alles volgens de regels gaat. 

Einde van het spel (Let op: Peter R.!)

Als een groepje de oplossing denkt te hebben, gaat deze naar Peter R. de Vries toe. Als er een groep bezig is met een opdracht, handel je dat eerst af. Check of hun oplossing klopt. Als deze niet klopt, stuur je ze weg. (Laat ze niet 4x raden: 1 oplossing moeten ze aandragen en kijk of ze wat gedaan hebben met het schema!). Als de oplossing klopt, kun je het spel afblazen. Dit is de 2e keer dat er tijdens het spel wordt geblazen op de toeter; Nu hoeven spellen die bezig zijn níet te worden afgerond. Iedereen verzamelt zich dan weer bij elkaar, waar het ‘slottoneelstukje’ volgt. Gelijk nadat er wordt afgeblazen, zorgt Fok! dat hij zich binnen omkleed en klaar is voor het eindtoneelstukje…
Eindtoneelstuk

Peter R. de Vries roept iedereen bij elkaar en zorgt dat de verdachten op een rij staan en de users daar tegenover aan de andere kant per rechercheteam.

Peter R. 
[Verwaand] Natúúrlijk weten we allemaal dat ík de dader niet kan zijn, maar ik ben wel erg benieuwd wie jullie denken dat die het heeft gedaan? Ik heb al van één groep gehoord dat die een oplossing hebben, maar ik ben ook erg benieuwd naar de andere groepen. 

Peter vraagt nu één voor één alle groepen hun vermoeden uit te spreken. 

Hierbij de ‘winnende’ groep als laatste overhoudend. Net voor die aan de beurt is, komt Fok aangelopen nog een beetje verstrikt in een touw. 

De Landscout en de gebannede user roepen nu ineens: Heej !!! Kijk nou wie we dáár hebben! Onze Fok! Fok is terug!!! [iedereen blijft wel op z’n plaats staan].

Fok 

brmbls… [heeft prop in z’n mond]

Peter:

Ik haal die prop er wel even uit. Alles goed Fok?

Fok: 

Ja, het gaat wel weer een beetje.

Peter: 

Da’s mooi! We waren net bezig om je ontvoering op te lossen! Groep X wist al precies wie het gedaan heeft.

Fok: 

Echt? Ik ben ook wel erg benieuwd eigenlijk wie me dit heeft aangedaan en wat er allemaal is gebeurd.

Peter: 

Richt zich tot de groep: Nou vertel het maar! Wie heeft ’t gedaan?

Groep:

Moderator heeft ’t gedaan om 9.20 in de vlet

Fok:

Ja, dat van die vlet wist ik natuurlijk, maar Modje, Jij???

Moderator:
[schamend] Ja… Het spijt me Fok! Ik was zo boos na wat je gisteren tegen me zei, dat ik je ontvoerd heb.

Fok:

Van jou had ik het wel het minste verwacht.

Gebannede User: [nieuwsgierig] Ja, maar waar hadden jullie ruzie over dan gisteren??!

Peter:

Oh, maar dat weet ík wel: dat heb ik op de beveiligingscamera gezien!

Landscout: 
loopt langs met bordje : ‘Camera - Zaterdag 26 februari 10.25 uur’

Peter: 

Admin Fok en Moderator Dwergje staan in de gang in het clubhuis wat te praten als Fok ineens zegt:

Fok:

Jij vertelde mij toch eens dat je wel Admin wilde worden, als ik er mee wilde stoppen

Moderator: 
Ja, dat klopt. 

Fok:

[overtuigd] Ik heb er nog eens over nagedacht, maarre… dat gaat je nooit lukken hoor! Je bent A niet technisch en B) ziet niemand je staan! Je bent gewoon niet gróót genoeg!!!

Moderator: 
Wááát?! Hoe kun je dat nou zeggen Fok!!!

Fok:


[overtuigd] Nou ja, het ís toch gewoon zó!

Moderator: 
Draait zich om en loopt/ rent boos weg!

Peter:

De moderator ging naar huis en lag de hele nacht wakker. Hoe later het werd, hoe snoder de plannen werden. ’s Nachts sloop ze Fok’s huis binnen en verstopte zich achter een deur en wachtte tot Fok die ochtend vroeg wakker werd. [mod verstopt zich achter Peter].

Fok:

[gapend] [Gaat zitten op een stoel] Zoo… Wat heb ik lekker geslapen zeg! Ik ben helemaal uitgerust en dat nog wel zo vroeg! Het is pas 10 voor half 10!. Normaal ben ik op zondag pas héél laat wakker na het taxirijden!

Moderator: 
[Komt binnen achter Peter vandaan] en trekt de muts over Fok’s hoofd en slaat het touw om Fok heen! Ze trekt Fok dan weg van de stoel 

Peter:

[ondertussen]. De moderator sleurde Fok mee naar de vlet en liet ‘m daar achter.

[Fok & Mod terug]

Fok zegt: Ja! Zó is het gebeurd ja!

[Fok zorgt dat de moderator tussen Fok & Peter in staat en niet weg kan]. 

Peter:

Nou, da’s dan ook weer opgelost! Da’s mooi! Dan moeten we nu nog bepalen wat we met de moderator doen! 

Landscout:
Ja, ik heb wel een goed idee hoor! We gooien d’r gewoon in ’t gevang! Weer een waterscout minder! Dat lijkt me een goed idee!

Gebannede user:
Ja! Da’s een goed idee! Weer zo’n stomme moderator minder! Kunnen we tenminste weer offtopic posten op het forum!

Peter:

Nou, dat gaat wel wat ver hoor! Ik ben eigelijk wel benieuwd naar hoe jullie, users, haar willen straffen. Vertel het eens!

[gesprekje Users – Peter]

Fok [na niet al te lang]
Ik vind dit wel allemaal erg cru hoor! Ze is toch een moderator die veel online is en ze heeft spijt! Zó erg vond ik het nou ook weer niet om achter een anker te drijven in een vlet! Alleen dat touw was wat vervelend!

Medewerker Tukker
Ja, die vletten van ons liggen prima!

Peter:

[richt zich tot Fok!] Nou , wat stel jij voor dan?

Fok: 

Ik stel voor dat ze de moderatorsbelofte nogmaals aflegt. 

Peter:

Daar kan ik wel mee leven. Hoef  ik tenminste niet met justitie te praten. Da’s toch maar een stelletje kloojoos..

Fok:

Modje, leg de belofte maar af dan!

Moderator:
Okee, dat doen we dan maar:



Ik beloof mijn best te doen,
een goede moderator te zijn en te blijven.
Me neer te leggen bij de huidige gang van zaken,
en me te houden aan de forumregels.



Jullie kunnen weer op me rekenen!

-------------------THE END---------------------
Nodig: 

· Stoel

· Laptop voor ‘belofte’

· Prop papier voor Fok

· Fok  => Muts op

· Bordje: Camera - Zaterdag 26 februari 10.25 uur

Speluitleg per verdachte

Peter R. De Vries (Arno)

Opdracht 1: Nawakaterrein

Op weg naar het Nawaka 2006 kom je aan bij scheidingston R16. Je moet nu dus kiezen of je BB of SB uit gaat. Een van de vaarwegen leidt naar Zevenaar, de ander naar Roermond. Je weet niet welke je moet nemen, maar gelukkig staan er borden:

· Blauw bord: Zevenaar <= (BB)

· Geel bord : Blauw is fout

· Rood bord: Geel is fout

Slechts één van de drie borden is goed! Hoe kom je op het Nawakaterrein 2006?

Oplossing: 

Als Zevenaar BB ligt: Blauw (goed), Geel (fout), Rood (goed)

Als Zevenaar SB ligt: Blauw (fout), Geel (goed), Rood (fout)

Dus Zevenaar, het nawakaterrein 2006, ligt SB!

Nodig:

· 3 bordjes op karton 

· plakband / touw om de bordjes onder elkaar vast te maken aan een paal oid.

Opdracht 2: hoofdbalparcours
Parcourtje lopen in 2-tal met een tennisbal geklemd tussen beiden hoofden. De tennisbal mag niet vastgehouden worden met de handen. Ook mogen de tweetallen elkaar niet vasthouden. Als de bal valt, moet er opnieuw worden begonnen. Het parcourtje moet in totaal 4 keer worden gelopen binnen 5 minuten.. Een of twee mensen moeten dus dubbel lopen, de rest loopt 1 keer. 

Nodig:

· 3x tennisballen

· Stoel / pion of whatever dat als keerpunt kan tellen

· Startlijn

Reserveopdracht: Tien voor taal

Je hebt een papiertje dat je kan uitdelen aan de groep. Ze krijgen 5 minuten de tijd om het papier in te vullen. Dan moeten ze er 6 goed hebben. Hieronder staan de oplossingen.

Cryptokronkels:

1. Zij vergeten niets – Geheelonthouders

2. Medische hulp – doktersassistente

3. Hier wonen geen lievertjes – kwajongensstreek

Woordritsen:

1. lengte – MAAT – regel

2. helden – DICHT – vorm

3. ar- REST- eren

4. bus – KRUIT vat

5. koop – WAAR – zeggen

6. klok – HUIS – houding

7. brood – TROMMEL - vlies

Nodig:

· 6 x  formulier met opgaven

Landelijke Admiraal (Fok)

Opdracht 1: De Groepsraad

Er staan zoveel stoelen als personen in de teams. De stoelen zijn gebonden aan functies binnen een vergadering: Voorzitter, Secretaris, Penningmeester, Schipper zeeverkenners, Vlootbeheerder, Stamlid, Schipper Dolfijnen

Alle personen gaan zitten op een stoel en vervullen de functie die bij de stoel hoort.

De voorzitter opent de vergadering door te gaan staan en zegt dan: [eigen functie] [ andere functie]. De functie die als 2e genoemd wordt, gaat vervolgens staan en doet dan hetzelfde als de voorzitter. Een ieder bepaalt zélf wie ie als 2e noemt, maar het moet iemand anders zijn, dan die de persoon genoemd heeft. De spreekwoordelijke bal mag dus niet gelijk teruggespeeld worden.

Zo gaat het spel voort: als er een fout gemaakt wordt, Euh gezegd wordt of het te lang duurt is er een fout gemaakt. Degene die de fout maakt, loopt helemaal naar links en gaat op de laatste stoel zitten. Deze wordt vrijgemaakt doordat iedereen een stoel opschuift. Iedereen die een stoel opschuift, heeft dus nu een andere functie.

Het spel wordt 5 minuten gespeeld en er mogen maximaal 8 fouten gemaakt worden om de aanwijzing te verdienen. 

Nodig:

· 7 stoelen

· 7 papiertjes met de functies

· plakband

Opdracht 2: Knoop uit touw haal spel

Halve steek in een touw dat met de uiteinden om de pols van 2 mensen zit (bij de een om de linkerpols, bij de ander om de rechterpols). De 2 mensen hebben elkaars hand vast en mogen deze niet loslaten. De anderen moeten binnen de tijd de knoop uit het touw halen zonder het touw van de polsen te halen. Oplossing in het boekje van Petra.

Nodig: 

· 1 Touw

Reserveopdracht: Forumusers

Beantwoord van de 10 vragen over het forum / de site er minstens 7 goed:

1. Hoeveel fora kun je zien als je niet bent ingelogd ongeacht of je er in kan of niet. 

Antwoord: 22

2. Hoeveel prijzen staan er in de prijzenkast op de frontpage

Antwoord: 2

3. Hoeveel users zijn er nu [A: minder dan 510, B:  tussen 510 en 530, C: meer dan 530]

Antwoord: C Meer dan 530

4. Wie heeft de enige echte Waterscouting.com jingle gemaakt de afgelopen weken?

Antwoord: Thijmen

5. Maak de volgende Moesjeposter af: Alto!

Antwoord: Een lelievlet met hanekam!

6. Noem 3 regels uit de Blauwe 10  

Antwoorden: We houden het water schoon; we gooien ons afval niet weg maar nemen het mee; we sparen oevers en riet; we laten staan wat groeit en bloeit; laten de vogels met rust; we hinderen anderen niet die ook van het water willen genieten; we houden het rustig op het water; we betreden alleen de oevers daar waar dat is toegestaan; we houden ons aan de regels en voorschriften; we ontzien gemeenschappelijke en andermans eigendommen.

7. Welk insigne bestaat niet: boots, Werfbaas, loods

Antwoord: Boots

8. Welke van de volgende dingen is nog níet op de fróntpage te vinden: Een tekst over wedstrijdroeien, verslagen van trainingen, keuringseisen slepers

Antwoord: Keuringseisen slepers

9. Waar kan je je berichten kwijt op de frontpage ? 

Antwoord: ’t Spuigat

10. Noem 3 activiteiten waar mensen onder de naam Waterscouting.com aan hebben meegedaan.

Antwoord: MTC, LSZW, H&S, Sloepenrace (Reeuwijk).

Medewerker van Tukkerman (Dennis)

Opdracht 1: Uitbeelden 

Binnen 5 minuten moeten 5 woorden worden geraden (uitgebeeld zonder praten door één van de leden van de groep). Elke keer een andere uitbeelder. Na 30 seconden mag er evt. overgegaan worden op een ander woord, als het te moeilijk lijkt. Dit hoeft echter niet.

De woorden staan ook op kleine blaadjes. 

Woorden: Toplicht, Vingerling, helmstok, kampvuur, laveren, klapgijp, tok, lummelbout, roeien, zeilen strijken, zeilen hijsen, voordek, MBL, Fok.

Nodig:

- Blaadjes met opdrachten.

Opdracht 2: Voetjes-van-de-vloer

De groep moet proberen met een zo min mogelijk aantal voeten de overkant de bereiken. Er moet dus een duidelijke begin- en eindlijn zijn.

Voor een groepje van zes personen de volgende opdrachten:

1. Met maximaal 6 voeten naar de overkant

2. Met maximaal 5 voeten naar de overkant

3. Met maximaal 4 voeten naar de overkant

Dit alles binnen 5 minuten!

Voor een groepje van zeven personen zijn de getallen achtereenvolgens: 7-6-5.

Let wel: het hele been mag niet worden gebruikt! Dus niet kruipen met je voeten omhoog geduwd; nee, helemaal los van de grond!

Afstand = ongeveer 7 meter

Oplossingen zitten (bijv.) in het kruiwagen lopen en daarbij hinkelen. 

Nodig:

- touw/stoepkrijt om lijnen aan te geven

Reserveopdracht: Kledingspel

Zorg dat 1 iemand van jullie team 9 lagen kleding aan heeft over het bovenlijf. De kledingstukken moeten van de mensen uit het team komen.

Nodig: -

Gebannede user – E-J

Opdracht 1: Luciferopdracht met grotere stokken

EJ:  In principe is mogelijkheid 1 voldoende voor de aanwijzing. Ze hebben immers maar 5 minuten de tijd. Mocht een groep de oplossing gezien hebben, kun je nog variëren naar opdracht 2. 

[image: image1.wmf] 

 

Mogelijkheid 1: 

Hier links zie je een tekening van lucifers. De linker positie is de uitgangspositie (die dus uitgelegd moet worden). Rechts zijn mogelijke oplossingen [er zullen er wel meer zijn: beetje zelf nakijken dus ook].

De opdracht luidt: Zes lucifers liggen op zo’n manier, dat je in de figuur 4 driehoeken kunt onderscheiden: 3 kleine met een stompe hoek in het midden van de figuur, en een gelijkzijdige omvattende driehoek eromheen. De opgave luidt: verplaats de lucifers op zo’n manier, dat er een figuur ontstaat waarin je niet minder dan 8 driehoeken kunt aanwijzen. (meer mag dus wel). Een onbeperkt aantal lucifers mag worden verplaatst.

[image: image2.wmf] 

[Je kunt er dus ook voor kiezen om de opdracht zo te formuleren: Je hebt 6 stokken, zorg dat je 8 driehoeken maakt. Scheelt ‘klaarlegwerk’]

Mogelijkheid 2: Neem zes even lange vierkante lucifers. Probeer deze zo neer te leggen dat elke lucifer elke andere vijf aanraakt.
Nodig:

-  6stokken

Opdracht 2: Vuilniszakspel

Met een groep sta je op één kant van een vuilniszak (met 4 personen van de groep). De bedoeling is dat je met z'n allen, zonder de grond te raken, op de andere kant van de vuilniszak komt te staan. De andere teamgenoten kunnen helpen met aanwijzingen geven e.d.

Als ze er niet uitkomen, kun je ze een beetje helpen.

Nodig:

- (opengeknipte) Vuilniszak

Reservespel: Mastermind

Er staan 4 stoelen op een rij die genummerd zijn. (of rondjes op de grond die genummerd zijn met krijgt) van 1 tot 4. De posthouder heeft een blaadje met de code die door de groep gekraakt moet worden. (Bijv. 1= piet ; 2 = klaas ; 3= joris ; 4= corneel). De groep probeert de code te kraken door pogingen te doen. De pogingen bestaan uit het invullen van de 4 plaatsen met teamleden. Als de groep het aangeeft en als alle 4 de plaatsen zijn ingevuld, geeft de posthouder aan: 

· het aantal ‘zit erin op goede plaats’ 

· het aantal ‘zit erin op verkeerde plaats’

Vervolgens kan de groep een andere poging doen. Het is de bedoeling om uiteindelijk 4: zit erin op de goede plaats’ te krijgen. Dan is de code gekraakt. Het team heeft 5 minuten de tijd om de code te kraken. Halen ze dat, krijgen ze een aanwijzing.

Let op: Voor je start, even vragen of het team alle namen wil opnoemen (en controleren of jouw code qua namen wel in de groep zitten (ivm late afmelders e.d.).

Groep 1: 1= Anneke, 

2= Doc, 
3= Taart, 
4=Algenvreter

Groep 2: 1= Ilse, 

2= Muis;
3= Querrie  
4= Marihuana

Groep 3: 1= Stefje; 

2=Ei 

3= Tanasja 
4= Streepje

Groep 4: 1= Themo  

2= Meesje 
3= Maaike
4 = Baloe

Groep 5: 1= Henk Poley 
2= Pooh bear 
3 = Bol
4= Mang

Groep 6: 1= Nemo 

2= Michiel 
3 = FW&K 
4= Sahi

Nodig:

· 4 stoelen of krijt

· Als stoelen: papier met nummers + plakband 

Landscout (Slief)

Opdracht 1: Beschuitfluiten

Een beschuitfluitestafette door 4 leden van de groep: 1 persoon uit de groep begint een beschuitje te eten (zonder water). Zodra deze op is, moet zo snel mogelijk een fluitend geluid worden voortgebracht. Zodra dat zo is, kan persoon 2 beginnen met het beschuitfluiten.Zo gaat het door tot de 4e persoon. 

Als de 4e persoon fluit binnen de tijd van  5 minuten, krijgen ze de aanwijzing.

Nodig:

· Beschuit 

· Evt. Bord

· Wat water en bekertjes voor na afloop (
Opdracht 2: Wasknijperspel 

De deelnemers vormen met elkaar een kring en nemen allemaal een wasknijper tussen hun tanden. Ze moeten nu met hun wasknijpers aan elkaar een munt (oid) door zien te geven. Nummer 1 begint en geeft de munt door aan zijn rechterbuurman enz. Deelnemers mogen elkaar niet beethouden. Als het binnen de tijd lukt om de munt 1x de kring rond te laten gaan, verdient de ploeg de aanwijzing. Als de munt onderweg valt, moet ie een plaats terug (Dus personen A-B-C (en de munt valt bij B, dan moet ie terug naar A)). Als de munt meer dan 3x valt, krijgen ze geen aanwijzing. 

[let op: elke keer na afloop even de wasknijpers afspoelen onder de kraan of in een emmer water]

Nodig:

· wasknijpers

· kartonnen rondjes

· 7 stoelen [of op de grond / in kring]

· emmertje schoon water

Reserveopdracht: Lepelweefspel 

Vier van de teamgenoten gaan op een rijtje staan en er wordt een lepel met een touwtje eraan door de kleding gewoven. Bij de eerste gaat dat van boven naar beneden (onder trui, door broek), bij de tweede van beneden naar boven (broek – trui). De volgende weer van boven naar beneden. Als dit lukt binnen de 5 minuten is de opdracht volbracht. 

- lepel + stukje touw

Moderator (Petra)

Opdracht 1: Sinaasappelrace

Alle leden van de groep moeten met hun neus een tennisbal (sinaasappel) over een parcourtje voort duwen in estafettevorm. Als de eerste klaar is, start de tweede. Bij meer mensen in de groep hebben ze een aantal seconden langer.

Nodig:

· 2 tennisballen

· pionnen oid?

Opdracht 2: Man-Over-Boord!

 De groep doet alsof ze met z'n allen in een lelievlet aan het zeilen zijn en moeten spelen in toneel dat er een Man-Over-Boord gaat. De manoeuvre moet uitgevoerd worden in toneelspel. Als het 'goed-genoeg' is, krijgen ze een aanwijzing. [evt. kan er een herkansing binnen de tijd plaats vinden].

[evt kunnen we een lelievlet op de grond uittekenen]. Evt. wat verkleedmateriaal?

Nodig:

- Stoepkrijt / touw

Reserveopdracht: Uitspraak

Op de tekening staat een uitspraak uitgebeeld. Welke?

5 minuten om te raden. Niet te veel helpen.

Antwoord: Stille wateren hebben diepe gronden.

Nodig:

- Bord met tekening

Centrale spel

Van iedere groep gaan de mensen in de lengte achter elkaar zitten (in een rijtje dus). Alle groepjes krijgen een opgeblazen en met wat water gevulde (tegen de windvlagen) ballon. De nummer 1 van het groepje krijgt de ballon tussen de voeten. Nu moeten de groepjes de ballon doorgeven, daarbij alleen gebruikmakend van de voeten.

De ballon moet van de begin- naar de eindlijn worden gebracht (ong. 7 meter). Dus als nummer 1 de ballon heeft doorgegeven aan nummer 2, loopt hij naar de voorkant van het rijtje en gaat daar weer zitten.

Als de ballon valt, moet de ballon opgepakt worden en één plaatsje terug van waar de ballon viel. Als de ballon knapt, moet snel een nieuwe ballon worden gepakt bij de beginlijn en van voren af aan begonnen worden!

Als de ballon aan de overkant is, moeten in estafettevorm 2 mensen van de groep in de vorm van een kruiwagen een bekertje water overbrengen. Degene die op zijn/haar handen loopt, heeft een bekertje in zijn mond dat gevuld is met water uit een emmer. Het bekertje mag met de hand gevuld worden, maar moet zodra iemand met z’n handen over de lijn is, in z’n mond zitten. Aan de andere kant moet het bekertje neergezet worden over de lijn. De terugweg mag er gelopen worden. Dan start het volgende tweetal. Na ongeveer 8 minuten wordt het spel afgeblazen en wordt er gekeken wie het meeste water heeft overgebracht, door deze in een maatbeker [oid] te gooien. Het gaat dus niet alleen om het aantal bekertjes, maar vooral om de hoeveelheid water die overgebracht wordt!

[opletten: Géén IJskoud water hiervoor pakken…]

De verdachten staan allemaal bij één van de teams om te controleren of het goed gaat. 

 Fok leidt het spel (
In tekening ziet het totaalplaatje er dan als volgt uit. Alleen dan met 6 groepen ipv van 4. 
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Beste Rechercheteam, 





27 februari 2005
De ontvoering van Admin Fok! moet dus door jullie als team worden opgelost. Jullie hebben daartoe dit blad gekregen, kladblaadjes, een pen en ook alvast: een aanwijzing van een getuige die zich spontaan meldde.

Bij deze rechercheopdracht gelden de volgende regels:

· Na het bezoek aan één van de verdachten, bijvoorbeeld medewerker Tukker, dient er eerst een andere verdachte bezocht te worden, alvorens er teruggekeerd mag worden naar de medewerker van Tukker.

· Om de 12 aanwijzingen (nummers 2 tot 13) te verdienen, bezoek je de 6 posten 2 maal. Als je de opdracht van de verdachten goed uitvoert, ontvang je een aanwijzing; lukt de opdracht niet, moet je weg, zonder aanwijzing. Door het missen van opdrachten, loop je dus vertraging op ten opzichte van de andere rechercheteams!

· Let er op dat je niet als laatste nog 2 opdrachten moet doen bij één post. 

· Mocht je even moeten wachten op een vrije post, probeer dan de al bemachtigde aanwijzingen te combineren, want ook dat kan interessante informatie opleveren. Houdt dan wel wat afstand van de post. 

· Als je op alle posten 2x bent geweest, mag je terug naar een post om een opdracht die mislukt is te vervangen door een andere opdracht om zo als nog aan de aanwijzing te komen. Ga in eerste instantie naar de verdachte toe, waarbij de opdracht mis ging. Mocht die bezet zijn, kun je ook bij een andere verdachte terecht. Zeg dan wel even om welke aanwijzing het gaat. Als de opdracht goed gaat, krijg je een papiertje mee, waarmee je de aanwijzing kunt ophalen bij een andere verdachte.

Het kan zijn dat er zich nieuwe getuigen melden gedurende het spel met nieuwe aanwijzingen. Dit zal worden aangegeven door middel van een scheepstoetersignaal (oid). Iedereen maakt dan éérst zijn postopdracht af en vervolgens komt iedereen bijeen. De rest zal dan vanzelf duidelijk worden.

Als je de oplossing denkt te hebben, ga je naar Peter R. de Vries toe. Als er een groep bezig is met een opdracht, wacht je tot zij klaar zijn en de post weer vrij is. Peter R. de Vries vertelt je dan wat er gaat gebeuren.

De mogelijke verdachten zijn: medewerker van Tukker, Peter R. de Vries, Moderator, Landscout, Landelijke Admiraal, en de gebannede user. 

De plaatsen waar Fok! naar toe ontvoerd kan zijn, zijn: Dak van het clubhuis, kofferbak van Fok!’s taxi, in een lege vlet voor anker op de Rottemeren, in een berghok in het clubhuis, in het Bleiswijkse bos, in een loods.  

De tijden waarop Fok ontvoerd kan zijn, zijn: 8.35, 8.50, 9.05, 9.20, 9.35, 9.50 uur.

Op het volgende blad staat een groot afstreepschema. 

Afstreepschema’s  

Door middel van kruisjes en streepjes, kun je de verdiende aanwijzingen verwerken in onderstaande schema’s. Uiteindelijk komt er in elk schema één kruisje te staan, welke dan de oplossing is. Let erop dat de schema’s deels dubbellopen. 

Stel dat je 9.05 uur helemaal wilt wegstrepen, dan kun je dat op twee plaatsen doen:

· Onderaan in het schema van links naar rechts

· Rechts in het schema van boven naar beneden. 

Juist door deze combinaties wordt het mogelijk de ontvoering op te lossen.

Houd bij de aanwijzingen rekening met het volgende:

· Iemand kan maar op 1 plaats tegelijk zijn (
· Je hoeft geen rekening te houden met reistijden

· Admin Fok! is naar 1 plaats ontvoerd en niet verplaatst.

· De dader heeft de ontvoering alleen gepleegd

· Tijdens de ontvoering staat de tijd ‘stil’ (oftewel: niet op de minuut gaan zitten denken!)

	
	Dak
	Koffer-bak
	Lege Vlet
	Berg-hok
	bos
	loods
	8.35
	8.50
	9.05
	9.20
	9.35
	9.50

	MedewerkerTukker
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Peter R.

de Vries
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Moderator


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Landscout


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Landelijke Admiraal
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Gebannede

User
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8.35


	
	
	
	
	
	

	8.50


	
	
	
	
	
	

	9.05


	
	
	
	
	
	

	9.20


	
	
	
	
	
	

	9.35


	
	
	
	
	
	

	9.50


	
	
	
	
	
	


Tabel op opdrachten af te tekenen door de verdachten!

	
	Peter R. de Vries
	Moderator
	Landelijk Admiraal
	Gebannede User
	Medewerker Tukker
	Landscout

	Opdracht 1
	
	
	
	
	
	

	Opdracht 2
	
	
	
	
	
	

	Reserve
	
	
	
	
	
	


Aanwijzingen uitgewerkt

	
	Dak
	kofferb
	vlet
	berghok
	bos
	loods
	8.35
	8.50
	9.05
	9.20
	9.35
	9.50

	Tukker
	5
	10
	(16)
	12
	(tijd)
	(tijd)
	14
	
	9
	16
	
	6

	PeterR
	5
	10
	(16)
	12
	(tijd)
	(tijd)
	14
	
	9
	16
	
	

	Mod
	5
	10
	XXX
	12
	(13)
	(tijd)
	8
	8
	(8)9
	XXX
	
	

	Landsc
	5
	10
	2
	12
	(tijd)
	(tijd)
	14
	
	9
	
	
	

	LA
	5
	10
	7
	12
	7
	7
	4
	4
	9
	
	
	

	User
	5 /11
	1/10/11
	11
	12
	11
	11
	12
	12
	9/12
	12
	12
	12

	8.35
	5 
	10
	combi
	12
	combi
	combi

	8.50
	5
	10
	15
	12
	13
	3

	9.05
	5 / 9
	9/10
	9
	9/12
	9/ 13
	3 / 9

	9.20
	5
	10
	XXX
	12
	13
	3

	9.35
	5
	10
	15
	12
	13
	3

	9.50
	5
	10
	15
	12
	13
	6


Aanwijzing die de groepen meekrijgen aan het begin van het spel

1. De gebannede user is nog te jong voor een rijbewijs en is niet in de taxi geweest. 

Te verdienen aanwijzingen

2. De landscout heeft gróte watervrees en weigert in een vlet te stappen of zelfs maar in de buurt te komen van een vlet die in het water ligt.

Van 8.50 tot en met 9.35 is er niemand in de loods geweest. Dat wist de materiaalbeheerder van de Cranenborghgroep.

3. De vrouw van de landelijke admiraal heeft verklaard dat haar man pas een paar minuten voor 9.05 voor het eerst de deur uit ging.

Het dak van het clubhuis is op geen enkele manier te bereiken.

4. De goudeerlijke medewerker van vlettenbouwer Tukker heeft om 9.50 nog wat opgepikt in de loods, maar heeft niets anders dan normaal gezien en is gelijk na het oppikken van het stuk staal weer weggegaan. 

5. De landelijk admiraal zit zó onder de plak bij z'n vrouw dat hij niet meer op plaatsen komt waar hij vies kan worden: het bos, de loods en in een vlet.

6. De moderator was niet voor 9.05 uit de veren. Zij had namelijk voor die tijd nog niet in het Goedenmorgentopic gepost, zoals ze altijd doet gelijk, nadat ze wakker wordt.

7. De kofferbak van Fok's taxi staat vol met bagage gevonden van een passagier die gisteren naar Schiphol moest. Forensisch onderzoek heeft uitgewezen: de bagage is minimaal 20 uur geleden voor het laatst aangeraakt. Kennelijk zijn de passagiers de bagage vergeten...

8. De gebannede user kon van alle locaties alleen in het berghok komen.

De beheerder van bosrecreatiegebied de Rottemeren heeft het volgende verklaard: ‘Na 8.35 is er niemand meer in het Bleiswijkse bos geweest’.

9. Fok! is niet in het berghok verstopt, dat heeft een GSM-peiling uitgewezen.

10. Collega’s van Peter R. de Vries hebben reeds uitgezocht dat de ontvoering niet om 9.05 is gepleegd.

11. De medewerker van Tukker, Peter R. de Vries en de landscout hebben geen van allen om 8.35 de ontvoering gepleegd. Dat hebben getuigen uit het dorp Bleiswijk verklaard.

12. ‘Om 8.50 en vanaf 9.35 is er niemand gezien bij het steiger waar de vletten liggen’, verklaarde de beheerder van waterrecreatiegebied Rottemeren. 

13. Peter R. en  de medewerker van Tukker waren om 9.20 samen koffie aan het drinken in het Bleiswijkse café. Dat wist de kastelein te vertellen.

Aanwijzing voor grote spel

[Extra] Peter R. en de medewerker van Tukker hebben Fok niet ontvoerd in de vlet.

Uitleg: Aanwijzing 1 en de extra aanwijzing zijn niet nodig voor de oplossing. 

Oplossing: Moderator in een lege vlet om 9.20

Bijlages

· Materiaallijst

· Printbare aanwijzingen

· Machtigingspapiertjes voor de verdachte

· Papiertjes voor de uitbeeldopdracht

Tien voor Taal opdracht 

Materiaallijst

Peter R. de Vries:

· 3 bordjes voor Nawaka spel

· plakband / touw om de bordjes te bevestigen

· 3x tennisballen (hoofdbalspel)

· Stoel / pion of whatever dat als keerpunt kan tellen

· Startlijn

· 6 x  formulier met opgaven van Tien voor Taal

· Scheepstoeter

· Stopwatch / horloge met secondenwijzer

· Pen

· Machtigingspapiertjes

· Aanwijzingen

· Draaiboek

Landelijk Admiraal:

· 7 stoelen Groepsraadspel

· 7 papiertjes met de functies

· plakband om papier te bevestigen aan stoelen

· Touw (knoopspel)

· Stopwatch / horloge met secondenwijzer

· Pen

· Machtigingspapiertjes

· Aanwijzingen

· Draaiboek

Medewerker Tukker:

· Papiertjes met opdrachten uitbeelden

· 2 startlijnen voor voeten van de vloer

· Stopwatch / horloge met secondenwijzer

· Pen

· Machtigingspapiertjes

· Aanwijzingen

· Draaiboek

Gebannede User:

· 6 stokken van ongeveer gelijke lengte (lucifer)

· Vuilniszak (opengeknipt?)

· 4 genummerde cirkels met krijt

· Stopwatch / horloge met secondenwijzer

· Pen

· Machtigingspapiertjes

· Aanwijzingen

· Draaiboek

Landscout:

· Beschuit 

· Bord 

· Fles schoonwater en wat bekertjes

· wasknijpers

· rondjes / muntjes

· 7 stoelen [of op de grond / in kring] 

· emmertje schoon water
· Lepel met touwtje eraan

· Stopwatch / horloge met secondenwijzer

· Pen

· Machtigingspapiertjes

· Aanwijzingen

· Draaiboek
Moderator:

· 2 tennisballen

· pionnen oid?

· Touw / Stoepkrijt voor man over boord

· Bord met tekening uitspraak

· Stopwatch / horloge met secondenwijzer

· Pen

· Machtigingspapiertjes

· Aanwijzingen

· Draaiboek
Grote spel:

· 12 Ballonnen

· 36 Bekertjes (6 per team)

· 2 Lijnen / Stoepkrijt

· 6 Pannen/emmers/teiltjes o.i.d.

· 1 scheepstoeter (=> Peter R.)

De teams krijgen een envelop mee met daarin:

· 1 aanwijzing

· Blaadje met uitleg en schema’s

· Pen

· Kladblaadjes

Toneelspel

· Stoel

· Laptop

· Prop papier voor Fok + touw

· Bordje: Camera - Zaterdag 26 februari 10.25 uur

1. De gebannede user is nog te jong voor een rijbewijs en is niet in de taxi geweest. 

2. De landscout heeft gróte watervrees en weigert in een vlet te stappen of zelfs maar in de buurt te komen van een vlet die in het water ligt.

Van 8.50 tot en met 9.35 is er niemand in de loods geweest. Dat wist de materiaalbeheerder van de Cranenborghgroep.

3. De vrouw van de landelijke admiraal heeft verklaard dat haar man pas een paar minuten voor 9.05 voor het eerst de deur uit ging.

Het dak van het clubhuis is op geen enkele manier te bereiken.

4. De goudeerlijke medewerker van vlettenbouwer Tukker heeft om 9.50 nog wat opgepikt in de loods, maar heeft niets anders dan normaal gezien en is gelijk na het oppikken van het stuk staal weer weggegaan. 

5. De landelijk admiraal zit zó onder de plak bij z'n vrouw dat hij niet meer op plaatsen komt waar hij vies kan worden: het bos, de loods en in een vlet.

6. De moderator was niet voor 9.05 uit de veren. Zij had namelijk voor die tijd nog niet in het Goedenmorgentopic gepost, zoals ze altijd doet gelijk, nadat ze wakker wordt.

7. De kofferbak van Fok's taxi staat vol met bagage gevonden van een passagier die gisteren naar Schiphol moest. Forensisch onderzoek heeft uitgewezen: de bagage is minimaal 20 uur geleden voor het laatst aangeraakt. Kennelijk zijn de passagiers de bagage vergeten...

8. De gebannede user kon van alle locaties alleen in het berghok komen.

De beheerder van bosrecreatiegebied de Rottemeren heeft het volgende verklaard: ‘Na 8.35 is er niemand meer in het Bleiswijkse bos geweest’.

9. Fok! is niet in het berghok verstopt, dat heeft een GSM-peiling uitgewezen.

10. Collega’s van Peter R. de Vries hebben reeds uitgezocht dat de ontvoering niet om 9.05 is gepleegd.

11. De medewerker van Tukker, Peter R. de Vries en de landscout hebben geen van allen om 8.35 de ontvoering gepleegd. Dat hebben getuigen uit het dorp Bleiswijk verklaard.

12. ‘Om 8.50 en vanaf 9.35 is er niemand gezien bij het steiger waar de vletten liggen’, verklaarde de beheerder van waterrecreatiegebied Rottemeren. 

13. Peter R. en  de medewerker van Tukker waren om 9.20 samen koffie aan het drinken in het Bleiswijkse café. Dat wist de kastelein te vertellen.

[Extra] Peter R. en de medewerker van Tukker hebben Fok niet ontvoerd in de vlet.

[Extra] Peter R. en de medewerker van Tukker hebben Fok niet ontvoerd in de vlet.

[Extra] Peter R. en de medewerker van Tukker hebben Fok niet ontvoerd in de vlet.

[Extra] Peter R. en de medewerker van Tukker hebben Fok niet ontvoerd in de vlet.

[Extra] Peter R. en de medewerker van Tukker hebben Fok niet ontvoerd in de vlet.

[Extra] Peter R. en de medewerker van Tukker hebben Fok niet ontvoerd in de vlet.

Machtigingspapiertjes

De groep heeft aan de opdracht voldaan, maar ik kwam aanwijzing ……… te kort en heb deze daarom doorgestuurd om de aanwijzing elders op te halen.

De groep kan hiervoor naar de bijbehorende post gaan:

Aanwijzing 2 & 3 : Peter R. de Vries

Aanwijzing 4 & 5 : Landelijke Admiraal

Aanwijzing 6 & 7 : Medewerker Tukker

Aanwijzing 8 & 9 : Gebannede user

Aanwijzing 10 & 11 : Landscout

Aanwijzing 12 & 13 : Moderator

Paraaf  Verdachte:

De groep heeft aan de opdracht voldaan, maar ik kwam aanwijzing ……… te kort en heb deze daarom doorgestuurd om de aanwijzing elders op te halen.

De groep kan hiervoor naar de bijbehorende post gaan:

Aanwijzing 2 & 3 : Peter R. de Vries

Aanwijzing 4 & 5 : Landelijke Admiraal

Aanwijzing 6 & 7 : Medewerker Tukker

Aanwijzing 8 & 9 : Gebannede user

Aanwijzing 10 & 11 : Landscout

Aanwijzing 12 & 13 : Moderator

Paraaf  Verdachte:
Toplicht

Vingerling

Helmstok

Kampvuur

Klapgijp

Laveren

Tok

Lummelbout

Roeien

Zeilen hijsen

Zeilen strijken

Voordek

MBL

Fok
Tien voor Taal!

Jullie moeten 2 opdrachten uit Tien voor Taal goed maken! Als je van de 10 opdrachten er 6 goed hebt, heb je de aanwijzing binnen!

Cryptokronkels

Hieronder wordt één woord cryptisch omschreven. Bij opdracht 1 is het dus zo dat: ‘Zij vergeten niets’ de cryptische omschrijving is van een woord van 16 letters. 

4. Zij vergeten niets (16 letters)

5. Medische hulp (17 letters)

6. Hier wonen geen lievertjes (16 letters)
Woordritsen

Welk woord vormt de schakel tussen twee andere woorden? Om je te helpen staan er streepjes om het aantal letters van het woord dat ingevuld moet worden aan te geven. 

Bijvoorbeeld:  Muis _ _ _ leuning 

Als je hier arm invult krijg je: Muisarm en Armleuning. 

LET OP: Het is dus níet de bedoeling dat je allebei de woorden aan elkaar rits, maar met behulp van het in te vullen woord 2 nieuwe woorden maakt. Bij de een plak je het in te vullen woord aan het einde van het woord, bij de ander aan het einde. [bijv. muisarmleuning is in principe geen bestaand woord. 

8. lengte _ _ _ _  regel

9. helden _ _ _ _ _ vorm

10. ar _ _ _ _  eren

11. bus _ _ _ _ _ vat

12. koop _ _ _ _  zeggen

13. klok _ _ _ _ houding

14. brood _ _ _ _ _ _ _ vlies




�    Emmer met water


�    plaats voor overgebrachte bekertjes 


7 m. 


		�    Ballon


		�  Groepslid
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